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Az 576 KByte gondozásában magyarul, illetve magyar 
iCnyélvű kézikönyvvel megjelent PCJCD-ROM-ok:^ 


AÍiOi3aTwfdl«mííítÍ|a 
a szlmu^borali új királv^twi^^ 
StRWM^CTOMIiMJon dl9k) 


lton alapulj 


A világ l»gl(*b Fűnria^ wíní 
autóuimulilora, alképautdan 
kidolgozod oraflkával. 


uralO!i>én. A logmcKlarn^b tachf 
láglával ké^lt IntiraktEv fllm. 
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Colonizatlon 
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Airborne Ranger 1999, 

Archer Maclean’s Pool 3999, 

Bírds of Prey 3999, 

Dune 2, 3999, 

Elf 1999, 

Foolbatl Glory 2999, 

Grand Master Chess 2999, 

International Athletics 1999, 

International Soccer 1999, 

International Tennie 1999, 

Jimmy White*s Snooker 3999, 

Lost FUSS of Sherlock Holmes 3999, 
Lotus 3. 1999. 

Nigel Mansell's World Champ. 1999. 
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Super Cars International 2999. 

TFX 3999. 

WIng Commander 2999, 

Wízkid 1999. 

Zool 1999. 
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X-W*ng Collectors 
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Araink a 25% AFA-t már tartalmazzák! 
























l uuuluüu 


I iLaQD A mm (fc) . | 

I CaHMAID & efllQŰIR (Pllj .. 

CRE^TUnil (PCI .... 

^nmtifAiii (píjíi.. .. 

^AttOiA UIA (PC^. .... 

amnucTiiíi dihrt z. ipix} . 

I, mtin (PC) —.. 

I '-ipitUPTIB ÍPSK|.... . 

DBiKET KDi8 3. (SiES|... . 

[ finn A. KIAWH (PSX} ... 

p^LTINB GDRPf (PCI ............_ 

8EIICES QP MI8MT AMD HA6IC 2 (PC) 
LOjiei Or TIS REALM 2. 1PC)......... 

\ 'llllTfl X (PSX) ______ 

lASCAR 2. [PCJ. .. 

»IA’97 (PCJ.. .. 

PAIDEHailUH (PiX) .. . 

PARZER BRAHeUN (PC)......... . 

I -mifASMAfiCRIA 2 . 

' PRIiCE *tf PERUI 2. (SREA) . 

PRDJECf X2 |PiX| ... 

►íllTRiFE (PC|.... _................. 

I IRCREDIRU HULK (PAX) .. 

I iriRTÜA CRP (PC) .... 


A kiaiMnytian nKgjelEfü szűveges %s llliiSj1i:2cite arr^DK 
báíiniljí^ íinú*m líSbCi újra iB]haíínáiiás4 
csaic a kladú cngeiíéfv^ lehetséges. 
isswDfles^ 

Üyemás: Zrínyi Nynnda Budapest (g72543/OZ-S6r22) 
FelalOs v^é: Gras^ly István 
LaptutaRloiiDS: eaiogh Zsoé fés^resdd-, Kiss Lis^é 
Uptenr. Mnlnár Denes é$ Kovács Itdl 
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FEBRUÁR 


SZÁM 



Itt a vidám február, be)hó! Illetve csak 
hej, mert hónak már nincs hely (hej). 

A játékforgalmazók szépen elen- 
gedték azokat a stuffokat, amit 
ilyen-olyan taktikai okokból a ka- 
rácsonyi dömping idején vissza^ 
tartottak. így nem unatkoztunk 
ebben a hónapban sem. Márcsak 
azért sem, mert azzal voltunk el- 
foglalva, hogy mit változtassunk 
az eddig megszokottakon. Kezd- 
tűk rögtön egy tartalmi változás¬ 
sal: a hírek eddig ugyebár szinte 
^ kizárólag PC-röl szóltak - mos- 
* tantól kezdve a konzolok is nyer- 

\ tek egy oldalt. 

Második lépésben a leírásra váró 
anyagok kórps túltengéséböl adódó- 
an visszahoztuk az Érkezési Oldalt 
f Aztán folytattuk szegény értékelő megszab- 
dalásával. Szerzőink közül szinte mindegyik¬ 
ben fellelhető a jóérzés apró szikrája, következ¬ 
tetésképp nem ragaszkodtak hozzá, hogy erő¬ 
sen feljavított fotóikkal ijesztgessük jobb sors¬ 
ra érdemes olvasóinkat, különös tekintettel a 
még fejlődésben lévő kiskorúakra - ezentúl in¬ 
kább csak szimplán aláírják a cikkeket. A gépek 
rajzaira sem volt különösebb szükség, mert a 
géptípus meghatározása elfér egy sorban, meg 
egyébként is: ott van a fejlécben is, ami most 
kivételesen olvasható információk tárháza. Az 
értékelővel így nyertünk egy csomó centit, több 
szöveget lehet benyomni egy oldalra. Némi vál¬ 
tozás még az értékelőben, hogy tartalmaz még 
nemi információt az adott játék pozitív és nega¬ 
tív oldalairól.. Ha a jelölés nem tetszene, akkor 
legközeiebb ktcseréijük vigyorgó/síró add 
fejekre. További változásokat még majd meg¬ 
látjuk (-játok). 

Apropó. A múlt hónapban már ijeszlgetteiek 
benneteket, hogy nagy közvéleménykutató had¬ 
járatra indulok. Valahol hátul megtalálod a fö- 
csapás első lépcsőjét, egy talányos kérdőív for¬ 
májában. Kéretik üres perceidben kitölteni, és 
minél előbb címünkre visszajuttatni, hogy bövi- 
ben legyek a t. olvasóközönség vágya- 
írói szóló infoknak. Egyrészt mi itt 
azon vagyunk, hogy hónapról- 
JM hónapra minél jobb újságot 

m adjunk a kezedbe, más- 

részt abból semmi rossz 
nem sülhet kí, ha az ol- 
vasó maga is részt vesz az 
újság szerkesztésében. 

Előre is kösz. 


fl akciójálók, amnly 

Iálnm^lDoorn-klnnok rs íi 
k s ajátnssáoait 
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AmámÁBim. 


A dccMéerd eladási adaték 
ilipján ai a«g«l játékpiacén 
uiats efvetfuralkotfDnak izámit 
az EJkMc Mi. Piaci r«aa$e- 


koril mozof, amire egyáttBlán 
cak publlkiliiak. Ez Bár csak 
azért ii tiszteletre méltá, meft a 
2. él 3. hegyezett Vhrga^EMM 
12 i< 8%-va4 egYPttecen elleii- 
őrlz ekkora részi a lergalombél. 
Szivtén eiuffik i három Óriásnak 
legüjaéb sztár|al vezetléfc az el- 
adál llitákat: 1. M Mirt [Vir* 
glnl; 2. RFAIT |E1M); 3. TeM 
laliar lEidrM). Nem tudom, ki 
hofi VM vele, de én az adá- 
viaszaigénYlnemiet EOA-részeé- 
ofekbo feiklvtan... 
f* k dlrga tolytatla a kit halak 
ieketeleiiaát. Legújabi ezene- 
ményik Európa egyik legnagyobé 
figgetleii lejlesztá taamle, a Ma^ 
|i Ivfhme, amely most két új 
lejiBsztésévei (MiHviür és tW* 
karwi azetodött a Vtrgin szár¬ 
nyai alá. 

ÜT Ha Bár 111 hal-«agy hal'-já- 
liknál tartattunk, akkor említ* 
sik aeg még azt ü, hagy az B- 
ám leszerződött a ieekiii Itai 
neeű kaliforniai érigáidial (M 
csinálták a HIfM IMWtadel a 
Vlrfinneki. Első két Eldis*cimke 
alatt mefjelené láitékuk az FU 
folytatása, és az igei frapfánt 
M névre keresztelt 3D szerei* 
JÜéfc lesz. 

ra* Sztiftáe az Eliosltaz ka^- 
ládlk egf Hátik súlyos hír filmet 
akartak csleálal a TmíI íiéíí^ 
Ml. Lara Cnift szarefáre mér ki 
ii nézték Natlialie Cook medelt. 
Itztos tik fi lesz, ét imádom a 
kétmétaras lénykákat, akik 
■agy kallMrö kértágyákat horia- 
tak magaknái... 

■* Megérkezett az Intel új PlMl- 
m HHX ohifje, amelyet else- 
sarban jitékek és nagyleljeslt* 
ményű grafikus szoftverek támo* 
gatá^ fejledettok ki. k chip 
proméclss demola 30 frame*e1 
játszik le 65e színlwn - másod- 
perceakéat. Mivel vártmté tech¬ 
nikai adatait az Intel felyanato- 
san nyilvánosságra hozta, nem¬ 
sokára Begjelefinek az alsó |éfé- 
kok, amelyek téliéi mértékben ki 
le haszná Iják a lehotiségeit. 
(Virtual On/Sega, Mega Ra- 
oo/Mindscape, Rlvemorld/üryo, 
IHD-szjmulátorOk,ftb.j 
^ Baiban van az á eoli ái , k kis- 
tá eltilzott terjesikedési polltl- 
yjukoM kiszónhetőan a ^96-es 
üzleti évÜBt 221 millió dolláros 
veszteséggel zárták. így tehát 
vezetői radikális lépésekre kény¬ 
szerültek, mivel nem éhajtják, 
hogy részvényeseik ünnepélyes 
keretek kíizell meglincseljék 
őket; számos litá fejlesztéseket 
leállNották, a 17-ien mefjale- 
nésre váré játékaik számát pedig 
20-2Í kizétl mailmélták. Min¬ 
den reményük ablian van, hogy a 
furáé némileg hetyreráiza pénz- 
ggyi ngyensúlynkat. 




A boldogult 8-bites időkben a játék¬ 
piac egyik vezetőjének számító 
Óceán szemlátomást a PC-játékok 
piacán is valami nagyobb részesedést 
óbajt kiharcolni magának. Legfrissebb 
zászlóshajójuk a LAST RITES, ami pro- 
múcíós anyaga szerint 'ist parson 
perspective shoot-am-up’ (ZlP-elve: 
Doom-klón) és ami csak van benne, az 
mind stunning (=kiass 2 , frankó, cool) 
Ugyanez a promó a Ouake-hez és a Du¬ 
ke Nukemhez hasonlítja a produkciót, 
da én azért ezzel kapcsolatban csöppet 
szkeptikus vagyok: a 320*200- 
as felbontás és a köze lünkbe 
bóklászó ellenségek rettentő 
pixelessége nekem azért nem 
igazán stunnol. különösen nem 
a Quake-hez hasonlítva, még 
akkor sem, ha nyolc játékos 
nyomhatia hálón keresztül és 
13 küldetés van benne. Az 
egyeben dolog, ami felkelthet¬ 
né az érdeklődést iránta, az a 
csoportos játék, de hát ezzel 
még mindig nem váltották meg 
a világot Ha már a zászlósha¬ 
jónál tartottunk, akkor sokkal inkább 
passzol ide a DHEADHOUGttT, aminek 
a reklámkampánya egyelőre még pihen. 
(A CGW-nek tavaszra ígérték, a nekünk 


aCEAÍlí 


szóló faxban már csak TBA volt 
(to be availabíe ^ azaz majd egy¬ 
szer, valamikor)). A név azt a brit 
hajót takarja, amely mintájául 
szolgált a két XX. századi világhá¬ 
ború során kifejlesztett csataha¬ 
jóknak. Ennek megfeleiúen a játék 
egy teng e részét l/lég í stratégía/ak- 
ci6 kutyylmány lesz csini kis poN- 
gonokMI, ami mindenképpen fi¬ 
gyelmet érdemel, már csak azért 
is, mert a múlt fegyvereit a jövőbe 
ptántátja. A történet ugyanis arról 





szói, hogy a XXI. század elejének Mars 
bolygóján újraélednek a brit viktoriánus 
kor fegyverei, amelyeket a Birodalomra 
támadó "‘Bárók" ellen fordítanak: a 
HMS Carnage nevű 
brit dreadnought 
szolgál bázisunk¬ 
ként, ahonnan 30 
különböző vízi-, lé¬ 
gi- és szárazföldi 
küldetést indítha¬ 
tunk a mai szem¬ 
nek igencsak szo¬ 
katlan küllemű har¬ 
ci eszközeinkkel. 
Kizárólag akcióra 
épül egy másik 
Óceán-fejlesztés, a 
GUTS‘N'GARTERS. 
A Címet a két Ja¬ 


mes Bond-szerü főhős beceneve adta, 
akik semmi mással nem tudják üres 
perceiket eltölteni, minthogy egy szolid 
arcad e/a dventure keretében kíf üstöljék 
szigetéről a gonosz Wort admirálist 
Tip I kus ag yo n ve re m -szétlövöm -meg ke¬ 
resem típusú möka, mindez februárfa 
(khm, az utolsó Ocean-fax szerint: ápri¬ 
lisra) datálva. Szintén elég ingoványos 
talajra merészkedik a cég a GT‘§7 RA¬ 
GING nevű játékkal, amely széria sport¬ 
kocsik versenye lesz majd egyszer. Hát 
ahogy így elnézem, a PC-s Sega-kon- 
verzlók után nemigen rúghat labdába 
egy szimpla autóverseny: mivel a jelen¬ 
leg forgalomban levő PC-k lehetőségei 
a további fejlesztésekhez képest egy ki¬ 
csit kimerültek, maximum egy vado- 
nattúj technológia jelenthet versenyké¬ 
pességet a konkurre ne iával. Mivel 
ilyenről egyelőre nincs hír, nem tudom, 
hogy milyen újdonságot fognak nyújta¬ 
ni ezzel a játékkai. ók tudják... 






























ViRGfm 


A tavaszi kiállításszezűn idijére tehetű a 
Virgin egyik leginvencíózusabb fejlesz- 
tűbrigádja, a Lu^asarts l^újabü Star 
Wars-játékainak megjelenése. Március 14-i 
megjelenÉ^sel ígérik például a régóta várt X* 
WIKG VS TIE FIGHTERH Hát a Cím mondjuk 
magáért beszél: X-Wingek. B-Wingek és E- 
Wingok népes csapata bajkurássza egymást 
vidám Tie Fighterekkel, szinte rnár magától 



értetődően nnjltiplayer'űzemmódban is. Az 
elödöktiöz képest lényegesen továbWejlesz- 
tett grafika és Mr. Lucas tilmarctiivumának 
buzgó tanulnnányozása 97 egyik legsikere¬ 
sebb dobásának ígéri a játékot. Április 2-ra 
várható a Star Wars-sorozat egy másik epn- 
sza, a Dark Foroes folytatásának, a JEOI 
KNlGHT-nak a megjelenése. Fénykardok vih 
lógnak, lézerfegyverek durrognak és az Eró 
mindenkivel van egy birodalmi bázis mélyén - 
a multiplayer üzemmódnak és a poligonokra 
épülő grafikának köszönbetően igen komoly 
fenyegetésnek ígérkezik a Quake trónjára. Lu- 
casék nemcsak akcióban és Star Warsban 
gondolkoznak: szintén ápriiis eíején kerül a 
boltokba egy ú| kalandjátékuk, az OUTLAWS 
című vadnyugati történet, ami bangulatában 
és grafikáiéban leginkább azokat a spagetti- 
westerneket Idézi, amihez egy Morricone 
nevű arc szokott egész tűrbeiő zenéket Imi. 



A Virgin bukszájának másik buzgó töltögetó- 
\s valami Red Aieit című darabkával kavargat- 
ta fel karácsony előtt az egyszeri játékosok 
kedélyét. Ők sem kotlának a babérjaikon: va¬ 
dul dolgoznak a lolytatáson. az erte szánt időt 
pedig egy COtfNTERSTRtKE nevű, április ele¬ 
jén megjelenő Red AJert-mission diskkel, aka¬ 
rom mondani: CD-vel óhajtiák kitölteni. Rész¬ 
letesebb CdC-lnf ok a következő számunkban, 
egyéb infok a Virgin háza tájáról pedig az Ér¬ 
kezési Oldalban. 


GAíRBrm 


A bc SOOÜAfHtirdetésük óta igen komáJom a 
Gameteket. fgy tebát most egy nagyobb 
részt szánunk a fsjlesztéseíkre. már csak 
azért is. mert mostanában szinte mirKíen játákka- 
tegóöában nagyon nyomulnak. A legnagyobb ér- 
deUődés nyilván a DAflK COLONY iránt fog mu- 
latkozni. amirűl már messziról onJH, hogy egy re- 
al-time stratégia lesz majd egykoror>, vagyis ÖHe- 
lének siűlóaiyját CommandiConquer néven is¬ 
merte meg a kedves publikum. Nem szerelek az 



első screensbotoK alapján véleményt mondani 
egy játékról, de az a gyanúm, hogy a sd-fi környe¬ 
zetbe helyezett kis tödénél egyéni grafikája nem 
igazán tog egyezni a stílus rajongóinak ízlésével - 
de hát ne énekdjünk előre, majd meglátiuk. mi sül 
ki belőle áprilisban, amítorra ígérik. Ring! You 



Win! - mondta a pingwrin a MUTANT PEKGUtNS 
láttán, ami azért stílusában elég messze fekszik az 
előbbi daiabtól, lévén ez egy mókás grafikával 
megáldott ügyességi fálék. Cacsás kinézetére va¬ 
ló tekintettel Inkább valaitiely konzolra kívánkozik, 
mint mondjuk PC-re A cím szerintem konspírattv 
célokat szolgái, mert a két fóhós (Rodney és Bér- 
nard) inkább emléteííet egy körtére és egy para¬ 



dicsomra. mint egy Irakkos madárra, bár tegyük 
hozzá, arról nem szólt a fáma. hogy m iféle keresz¬ 
tezésből mutáJtak és idáig ezek a mutálatos ping¬ 
vinek. Mindeneseire a joystick-gyilkos üatalabb 
korosztálynak új célpont iebei, sőt. az sem kizárt, 
hogy egyszer még megéljük azt is. hogy egy csiní 
ugra-bugra konzoljátékn^ egy PC-sluff szolgáltat 
alapot. Mig ezen eíméikedünk, a kalandozó ha- 
land(óz)ők vigyázó szemüket a THE QUIVERING- 
re vethetik, ami mÉlyen szántó szeilemtségébeo és 
renderelt grafikájában engem erősen emlékeztet a 
Gremlin Hormajíty c. kicsapongására, amelynek 
címéből sajnálatos módon kimaradt két betű [az 
'A’ meg a 'b'). FŐhóse egy piros hajzatot viseíő úri¬ 
ember lesz. aki horrorisztikus kalandokba bonyo¬ 



lódik olyan vérfagyasztó helyekért, mint például 
egy szellemvasút, vagy az egy elhagyatott pince, 
ahol egy csúnya kék arcú bácsi minden figyelmez¬ 
tetés nélkül lesmáíolp. Fajsúl^ egy dolog lesz 
beldle, tehát a testépítő szakk^ben májusig les¬ 
sék rekeszizomra gyúrni. A kővetkező Gametek- 
hír a THE ART OF Wt FISHING-ről Szól. Cs^óka 
dm: a perfekt ángitus játékos egy ügyességi játék¬ 
ra gyanakod rva. ahol a t játékos repüfőbalakra va- 
dá^ik [esetleg sima hatakra, viszont Ő repked) - 
ezzel szemben ez egy horg^-szimulátori. ami a 
mülegyes tHrrgászat étmányeit próbátjába bitekbe 
plántálni. Részemről szeretek pecálni. mert nincs 
is annál jobb, ha szanaszét másztak a csonbk, 



vagy elmürepűHek a műlegyek, de szerintem a 
horgászat pont az az elloglaltság. ami számítógé¬ 
pen azért igazán kevéssé emulálható. (Például 
hogy fognak csípni a szúnyogok?) Ha emlékeze¬ 
tem nem csal, volt már ehhez hasonló próbálko¬ 
zás [asszem a Sierra volt az elkövető), de az is 
csak azt a tudatot erősítette bennem, hogy Win¬ 
dows alatt nem jó hongászrri. Itt ugyan csodaszép 
SVGA-íájképek támogatják m ügyet, de szerintem 
nem ebből a játékból fog ez a cég meggazdagod- 
m. Na mi van még? Aha: SURFAjCE TENSION Hál 
ez kérem egy Upikus háromdimemiós lövöldözés 
lesz. ahol elsősorban nem a történet, hanem sok¬ 
kal inkább az akció és a látványeftektek dominál¬ 



nak A játékos egy spéci skimmer (a Star General 
óta tudom, hogy fgy nevezik a lelsitn felett lebegő 
harci eszkózol^) ibrmányródiánál fogjuk szétlő- 
völdözni a poligonbolygókűr előforduló ellenteie- 
ket. Pár Gamctek-újdonságra (NET: ZOHE. GOUL 
HUHT. FLIP OUT il EMPERDB OF THE FADING 
SUNS) szemlátomást nem jut hely. róluk - leg¬ 
alábbis reményeim szerint - a következő számb^ 
referálok Mindenesetre szép kis action pack ez az 
egész, különösen, hogy mindezt nyárig bezárólag 
j^rik. [Kérdés, hogy melyik nyárig?) Remélem, 
hogy a 'sokat akar a szarka’-effektus miatt nem 
fognak olyan helyzetbe kerülni, mrrrt mondjuk az 
Acclaim, Ha mégis, akkor csinátok róluk egy fil¬ 
met'Ganretsk 13'címmel. 


A Wifl^MMtefli £. angliai 
megjelenéee a világpremierhez 
képest n»sl már három háea- 
pel késik, mert két, szadista 
gyllkosátiiit tartalmazó leJene- 
te miatt lisfcorúak Védelmábea 
lll«tékesElvtársék18nfiBzka' 
töttÉk a vásáriéi korfiatárt. Az 
az énr év (i (tobozon ofedeiilai 
17 ávet korhatár atrétieft) u* 
lyoa sokat számít - poatMan 
aneyltt hoir a játék a hafyontá- 
ayoa CD-boltakban már nem Is 
árulhaitú. A Slerrának tehát az 
angol vardébél ki kell vágnia a 
két jvleiietat, továbbá mlad az 
amerikai-, mind az angohvélto- 
zatban ogy passttord-rendszert 
kall beépítflolük, amellyel a 
kedves szülék oonzirázhatják a 
ffékáluk lelkivilágára nemkívá- 
natesitak mfnösített részeket. 
{Kárdés, hogy akkor meg ml 
marad a |átékliél?| Az aagllal 
hazavoaa azért Is Igeo 
kellametlen a Siimának, mart 
Euréiiáliain Itt a leggyeagébbek 
a piaci pezíclái: szemlme pél* 
diai a aámet vagy a ffaacla 
placoe ellenirzátt 15-2lf%*kai, 
itt mlndissza 3% a piaci 
rászüeilésük.) lényegesen ke¬ 
vesebb a goBd van ■ Pharrtan- 
reagorla 2-vel az ausztrál plac- 
(Mi: ott - úgy, ahogy vett * botll- 
tolták az egész játékot. 

Hanluca Vlalli, a Jmraotus 
egykori, és a Glielsaa Isleelegl 
liftballsztárja rekl^itürzédést 
kélitt a Phillips Mediával, i 
lesz az UEFA GhampioKhip Lta- 
gue 199G/9Í7 szendvlesanvbere. 
Vártmté megjelfliiés PC-n már¬ 
cius, PSX-en májes. 

^ A focisták úgy látszik kur¬ 
rens cikknek számítniiak, msft 
i Malis h három Arsotal-jálé- 
km (lan Wrlglrt, ttavld Seaman 
és Patriok Vlelraj kozreiaiké- 
désévoi éhajtja ráMml a t. pub- 
likumiat, Hogy ndnél töMiet vá- 
sárolioe Klek Ofl'97 tavasszal 
nwgjelenc PCíPSX-verzlálábál. 
Ra persze nekik alecs nehéz 
dolgok: sz e név el logfa adni a 
iátékot (lélkílik M. (Kíváncsi 
vagyok, hogy GascoIgM-t ml* 
bez fogják sisnödtetni, miután 
Miáft a szépségsülon-hálézat* 
tál kötött egyezsége...) 

Az Acthriiien nem ad ki 
több játékot a Moch Warrler- 
sorozatbél, a Mech2 PSX* ás 
Saturn-venióla viHt az atolsé 
dobásuk. Nem miatha nem 
fogytak votna szépse, csak a 
fejlesztők gondollik ügy, hogy 
jobb az nakik, ha saját nuguk 
terjttszlik a játék fohrtatásail. 
A Mtch-licenc megvenásátél 
nem Igazáé estik kétiégbe, 
vásároltak hofyotle egy Heavy 
Gear aevit, ami egyábkéet 
ugyae-ofyae robotéi dirr-derr 
retteaet, mint a Moch, Szóval 
bizakodva eáinek a levöbt, ae- 
oál Is Inkább, mert Deit Relgi: 
The Filtere et War címen ké- 
szfilŰ CAC-kféetukboz a Iflz- 
Qrdtél sikerült deslgeert szip- 
kázniak. 
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AtmámÁBOM 

A decemtierl Qlidásf 
adatok alspfán, a kaazollá- 
tékák piacán olaösorliaii a 
lilntanáB ufalkodik a maga 
szerény kic 33%-as része- 
Mdésável, és talán montli- 
nl sem kell. hoay a SHES- 
listákat torenvniBtiasan a 
Donkev Kong 3. yezetl. 
A másik hantwergyáres, a 
Sega a piac 21%-át ellenőr¬ 
zi. de ugyanennyit mondhat 
magáénak az Eleotioale 
Árts Is. (Mendtam, hegy ve¬ 
gyetek rúzvéeyt...! A PSX- 
listát az EIdea Tömb Ralde- 
re, 8 Situmt pedig a Sega 
Vlrtua Cep 2-|e vezeti 

Hlntendeékat a kalle- 
mes bevételek mellett azért 
a guta iá kerülgeti. Még 
csak alig tél éve. hogy 
megjelent az 1164. de máris 
beletÍ|Mirt a lelkikbe a fe¬ 
ketepiac. Egy Hong Kong 
nevű helyen (ez egy olyan 
vidék, ami tele van gonosz 
donkey-val] 500 dollárért 
már beszereztietü a Dactor 
V64 nevű kűtyű. ami a kár¬ 
tyák tartalmát nyers CD-ra 
rája. Innen egy Mario64- 
szeré kis |éték usque 20 
másadperc alatt letölthető 
egy RAM-bankba. ami aztán 
égy működik, mint egy kár¬ 
tya ” már amennyiben rtn- 
dalketik egy Dactor V64- 
gytl a kábé 10 dollárért 
vesztegetett lopott cucc re- 
ménytel|es áj tulajdonosa. 

Az Ii64 a feketepiacon 
kívül megmozgatta a lapkl* 
adék fantáziáiál is. Fefam- 
ártál két új angol játékéi^ 
ság jelenik meg Nlnlando 
64 és Tefal g4 címmel, ami 
csak ezzel a konzollal fog¬ 
lalkozik. Mehogy a konkur- 
raoGÍa tűi kicsi legyen, 
márelüstéi az eddig több 
formátummal fog Iáik ezé 
GamesMaster Hintando-ro¬ 
vata is Önállósodik S4 Fan 
néven. Mindhárom újság 
£3.9S-he fog kerülni, kezdő 
példányszámúk SD-60 ezer 
körül lesz. 

A Segénsl igen elége¬ 
dettek a Satum ok amerikai 
fogyáséval. *96-ban 1.3 
ml Ilié Satum tatáit gazdám 
az IISA-ban, a világszerte 
eladott összes példányok 
száma pedig ezzel túllépte 
a 7 miniét. (A tény jobban 
áll a PlayStatlönnel: ők mér 
tol vannak a bűvös 10 milll- 
ős határon Is-j Azzal már 
kevéshé elégedett a Sega, 
hogy a piaci előrefelzések 
szerzések szerint az első 
negyedévben felyantatas 
profitveszteséggel kell szá* 
meinia. Talán ez indokolja 
azt. hogy októhartől egye¬ 
si I egy másik japán szára- 
koztatóiparl őríással, a 
Bandai-jal. 



VIRTVA FtBHTER 3 / SATVRIV 


A Satu mosok az irtúböi idÖl<l)efr sajnos 
nincsenek elkényeztetve prognnitie- 
gyekkef, főként ha a PlayStationhez vi¬ 
szonyítunk. A Scfla saját gárdáin khrijl szinte 
alig van cég. aki jelentösebh fejlesztésekbe 
kezdene. Ebben á hónapban is csak az AM2 és 
az AM3 háza Iájáról jöttek bíztató hírek. Az 
egyik ezek közül a Vlrtua Figtrter 3-ra vonat¬ 
kozik, n>e{y a játéktermekben már kimutatta a 
loga fehértét". Az automata a Se^ legújabb 
Moóel 3 nevű hardverére épül, ami felen pilla¬ 
natban a legerősebb játétetermi r^dszemek 
számít. A gép már egyes házi játéktermekben 
is megtalálhaió. és mi tagadás, a látvány tény¬ 
leg elképesztő: a tökéletesen árnyékolt és ani¬ 
mált harcosokon se poligont, se pixen nem le- 
dezhetünk lél. a hátterek pedig már önmaguk¬ 
ban is csodálatosak. Az AM2 munkatársai há¬ 
rom hónapon kérésziül tanulmányozták a Mó¬ 
déi 3 rendszerét, hogy egyáltalán lehetségese 


Saturn-konverzíó, azaz technikaiailag meg le¬ 
het-e csinálni a játékot A játékban ugyanis - 
akár a Fighting Vipeisbén - n^ol lalak van¬ 
nak. és több speciális effektus tarkítja a játé¬ 
kot, mint például a vizcsobbanások. Szóval 
nem egyszerű feladatról van szó A válasz 
azonban szerencsére pozitív lett. az AM2 álíítár 
sa szerint a Satumosok ismét a legjobbra szá- 
míltiatmk. Hogy mikor? Ez a kérdés sajnos 
még nagyon korai, de az biztos, hogy nem 
egy. és nem is két hónapon belül. 



FÍGHTBHS MIEBAM9X / SA7VRl\í 


A VF3 tehát egy teljesen új rendszerre fog 
épülni, nem úgy a cég másik játéka, 
a Fighlers Megamtx. amely utoljára 
fogja a 1/irtua Figfiter 2-nél és a Fígttting Vi- 
peicnél már jól be^lt rutinokat hasznosítani. 
Amint a cím is mutatja, egy mixról van szú, 
méghozzá a két említett játék elegyérűl. Mind¬ 
két játék ósszes karaktere választható lesz, 
melyek száma így több mint harmincat fog ki¬ 
tenni. plusz még ígérnek néhány vadonatúj 
harcost is, amelyek kilétét egyelőre sürú híh 



máty fedi. A játék megjeler>ése ’97 elsó ne¬ 
gyedben várható. 


ij%sT BRam: / saturim 


A z AM3 szintén nagy tába vá^ a fejszé¬ 
jét a Sega másik népszerű verekadös 
automatájának, a Last firanxnak kfvárh 
nak egy majdnem arcade mínóségú Satum- 



os "kistesót" készíteni Ez a Játék még a Mó¬ 
déi 1 hardverrel készült, de igyekeztek kihoz¬ 
ni belóle a maximumot, s most ugyanezt 
szándékozzák tenni a Satumnál is. Ennek ér¬ 
dekében nem is merték más teamre bízni a 
munkát, ragaszkodtak az eredeti gralikusok- 
hoz és kúdolókhoz, hogy a karakterek kidol¬ 
gozása ugyanolyan legyen, s hogy a játék at¬ 
moszférája is változatlan maradjon. Ez a játék 
egyébként a realitásáról nevezetes, tehát nin¬ 
csenek benne tehetetlen mozdulatok, a sze¬ 
replők valúságos fegyverekkel rendelkeznek, 
az öltözékük pedig a jelenlegi tokiúi dívát sze¬ 
rint lett kiátaMtvá. A Sátum-verzió rpég igen 
korai stádiumban van, a megjelenésének idű- 
pontia még nincs tisztázva. 


riME CBtSiS / RSX 


A játéktermekben majd'^ éwei ezelőtt új 
lóvöldözós kedvenc köré csoportosultaít 
a hardeore játékosok: a Time Crisis 
megjeienése úta a Vlrtua Copra már oda se 
bagózott senki. Pedig a ffameo játéka csupán 
két apró újítással vott több, mint a SEGA üd¬ 
vöskéje: visszaütött a pisztoly, és egy pedál 
segítségével fedezékbe iebetelt bújni. Hamaro¬ 
san a RáyStatíon-lulaidonosok is Ic^rt 
ránthatnak az USA elnöke lányának a meg¬ 
mentésére, ugyanis tavaszra igéri k a PSX-kíMi- 
verziút. A játékhoz pedál ugyan nem lesz mel¬ 
lékelve. de helyette ott lesz a Nameo üj fény¬ 
pisztolya. amelyen egy extra tűzgomb is hdyet 


kap. Rejtőzködni azzaí lehet m^, ám a vissza¬ 
ütő pisztolyt - a hardver túlságosan nagy 
elóállitásí költsége miatt - szemlátomást elte- 
Ejthetjük. 



RemtoBVT evtL s / psx 


A horrorjálék íogalira a PlayStaiion-tulaido- 
nosok számára egybefont a Rfsidenl Ivil- 
lel. Ahogy a rrKindás is tartja: addig üsd a 
vasat, amíg meleg - a Capcom már javában dol¬ 
gozik a Hesident Evíl Z-n, amiben lermészetesan 
még több borzalmat, még több vért ígérnek. Jlll 
és Barry helyett két új szereplői kapunk: León. a 
kezdő zsaru, és Elza, az e^etemrsta lány közül 
választhatunk. Hőseink egy Lacoon nevű város¬ 
ka rendőrőrsére szorulnak be a zombik és a töb¬ 
bi horrorisztikus kreatúra elől, s attól függően, 
hogy metyiküket válasszuk, ezúttal is rms-más 
lesz a végigjátszás, a játék körülbelül másfélszer 
lesz nagyobb mint az előd: több lesz a bejárható 
terep, ráadásul azok kidolgozása szebb, az ár¬ 
nyék és tésnyhatások tökéletesebbek, a kameraál¬ 
lások válioíatosabbak lesznek. További újdorv- 
ság, hogy hőseink például menet közben több¬ 
szőr is átöltözhelnek - mondjuk goiyóállö meF 
lényt vehetnek leJ - s így változjk a náluk tárta¬ 
ié tárgyak száma is. Többféle fegyvert basznáT 
hatunk maid, amelyek teljesen eltérően hatnak az 



ellenfélekre. E^-egy ilyen alrciót ^akran brutá¬ 
lis animáció követ. Püdául belelövünk a shot- 
gunnal egy zombiba, az kettészakad, ám a mara¬ 
dék beste még továbbvonszolja magát. (Bár az 
ilyenekbez még meglehet, hogy az európai cen¬ 
zúrának lesz egy-két szava) Az első részben 
ugyebár maximum két-három szörny támadt 
ránk egyszerre, ez a szám most elérheti a hetet 
is. Sajnos ennek mondjuk az lett a következné- 
nye. hogy a poligonok számát a szereplőkre le¬ 
bontva níajdnem a belére kellett csökkenteni, de 
a készítők szerint ez egyáltalán nem fog rneglát- 
szani, sót. a mozdulatok tökéletesítése révén 
még gyönyörűbb összhatást ígérnek. A játék leg¬ 
hamarabb áprüis kőikén várhatú. de ezek a 
legoptimist^ számít^lL 


MULTI RAOVE OHAT. / JIW 


N agy autóversenyrajongú lévén a kózeh 
jövó N6á-es játékai közül engem legin¬ 
kább az I magineer MuHí Racing Cham- 
pionship című rallyversenye Izgat, ami - ha 
az eddig megjelent előzetes fotók a valóságot 
tükrözik - a legszebb konzolos autúverseriy 
lesz, felülmúlva a már korábban nr^egjeient 
Cruliin' USA-t is. Külön érdekesség, hogy a 
játékban nem holmi szokványos amerikai szé¬ 
riaautókat irányíthatunk, hanem európai típu¬ 
sokat, mint például Opel Veotrát. Igaz, jogi 
problémák miatt név szerint nem igy fognak 
szerepelni, de nyomban rájuk lehet Ismerni. 
A Sega Ratlyhoz hasonlóan egyedileg tunin- 
goJhatjuk a kocsikat, az ugratökkal, leszakadt 
hidakkal megtűzdelt pályákon pedig váltos- 
los Időjárási tényezők fogják utunkat nehezí¬ 
teni, Az elsó menetre líaiamikor június tájékán 
kerülhet sor. 
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I ma flflir tükéletes pél¬ 
da aita. Iiofr esv Jú 
másikálós játékKot 
nem kell mindig valami 
vHlonaüij dolgát kitalál¬ 
ni. elég. ha 9 [ol hsváft 
htassiikus jitokminetei 
látvánjfOES ÍD-$ grafikai 
etfakhisok köze ag Baj¬ 
zák. A külső siemlólo 
szwrara 3 Pandemonium 
rantaszlikus iÉtvaniil 
nvúlt: eg^i szép színes 
álomvilágban 311-s 
kis figura sipihtd méiti- 
ségeket ugra iái. A néző¬ 
pont egyfolktshan znom 
oi. hosiinket hol premrar 
plánban látjuk, hói meg at^rafl tavairól, hogy 
hangyánylra zsutórodik. A kamtra teijoson lo- 
eresikadik, ha omberunh mondjuk egr lüggöhí- 
dnn halad át. máshol mag telff^n felüh 
DBziibdl láthatjuk a terepet, egyszcvat mindig 
abból a pérapeklívaböl kbve1<liet|4k ai esemé¬ 
nyeket, ami a leglÉtváayosabh. és persze a lég- 
Ésszerűbb. 

Eisó ránézésre 



Az irányítás a 2D kdvetkeztétien 
kezdetben meglehetesen vo 
katlan, gandnilunk csak bele: 
például ugrunk 
egír na 
gyot 


i ^ ^ 



de 9 latszai el¬ 
lenére volta¬ 
képpen egy ha- ' 
gyományos. 

2D-ben játszó¬ 
dó anyagról van 
szó, igaz ez a 
‘kél dimenziós 
sík" 9 térben 
Össze^vissza 
görbül. Rend¬ 
szeres qI vasú¬ 
ink számára ta¬ 
lán úgy tudnánk 
legegyszerub' 
ben képet tes- 
(éJiI a Pan dé¬ 
mon iu mrá L 
h^y így NIGHTS 
léle játékmenetei hoztak össze a Crash 
BandicDDt grafikájával. Ez ulnbbi latékra mel¬ 
lesleg nem csak a gratika stílusa, hanem bizo¬ 
nyos részletek is kisértetlesen hason Irtanak. 


Előszűr is ismerkedjünk nveg a két íosKreplo- 
vet, akik épp most készólnrii szakavatott va¬ 
rázslókká előlépni! jA térképen a háromszög¬ 
gel lehet majd koziíliik válogatni.) Nikki ~ a 
lány - egy cirkuszból szokott meg, ő az akroba¬ 
ta tudűmáityávaf Jeleskedik, A dupla ugrásával 
(levegóben még egyszer K| ó keHöjlik kbzui a 
hasznosabb karakter. Fargus. a bohóc és a bá¬ 
buéi. Síd megunták az előadásaikon szokássá 
váH tojás- és zöldségzápoil, ezért fiatároztak a 
varázslóskodás mellett. Fargts speciális moz- 
dulala a cígánykorék (körrel), amivel el tudía 
pusztítani a gyengébb etíenfeleket. Hőseink a 
történet szerint a vitighíró Vu varázsióhoz 
érkeztek tanulni a mesterséget, és a jelentke- 
zek tömegében találkoztak vétellenul. A baíok 
ott kezdődlek, amikor a mester a fűgadásrál el^ 


vonult a szlkségél végezni, és bőseink oda ii 
kavették. Az egyik foiyosón a Nagy Varázs¬ 
ló megbotlott egy szdnyefránchan. és a 
tiskaiából kieseti egy ösí vaiáz^ooyv. 

NíkkI habozás Mikul teivette. s hiába 
alti rajta, hogy Icizárólag csak gya¬ 
korlott és bejegyzett varázslók használ¬ 
hatják". ti vonult Fargus- 
szal a kastély leteiéve 
egy kis tűzijátékai ren¬ 
dezni, Inneniol már az 
Intruban kóvethetiiik az 
eseményeket, amint a 
dolog rosszul sói el. s 
megidéznek egy nagy ét¬ 
vágyú szörnyet. 
Persze csak egy 
mód marad, hogy 
jóvá tegyék a dol¬ 
got: ha végigmen 
nek a jatéko^ 




Az emliíoft al: 
mozdul atikon 
mindkét szerep' 
tud verni 

rázsiaiokat, apíket a 
négyzettel léire lünk ki. 
Legtúbbszof tuigolyo 
varázslatot jpiros gom- 
böki fogurk találni, ami¬ 
ből két lajta is akad Abban különböznek, 
hogy az egyik üjrattrmelődjJi. a másik pedig 
nem. Ez azért fontos, mtfl sénües ásóién el¬ 
veszítjük az eppen nálunk lévő varázslatot is. 
Akad iQvábba kicsinyítő varázslat, amivel le¬ 
kicsinyíthetjük. majd eUapeshatjuk ai ellen- 
leieket. valamint van még egy Sob-Zerós stí¬ 
lusú tagyasztás. amivel bűvösre tehetjük, 
majd szilánkokra tDrtw1|yk arasszakarőiRkat. 
A szokásos banus Életeken kívül tilálbaUink 
még paíisokat, amik sérihetetlenségef 
biztosítanak bizonyos idáig, valamint 
kulcsokkal, amik titkos ajtókat nyit¬ 
nak. Ezek az ajtók áitalában rejtett 
pályái eágazások bejáfatait. vagy egy¬ 
szerűen csak szíveket rejtenek maguk 


és közben a paiya % 
tokban eltordul. Ez loleg 
akkor Idegesita. ba pont 
flV ellenféire akarunk 
ráagrani. Eleinte az 
ugtásokal el fog¬ 
juk vetem és az ellen¬ 
ség lelőnek meglipnsá- 
sa helyett a kariaibai fogunk kikolni de hamar 
bele lehet jönni. Az összesen 1B sztnt minde¬ 
gyike iszonyú hosszú, ám ennek eiJenére olyan 
váitozatosak. hogy sose lesz olyan énesúiá. 
mintha már egy-egy részletet láttunk volna, Gu- 
miágykéirl működd gombák, óriási, össze-vis¬ 
sza kanyargó csúszdák és ezekhez hasonló te¬ 
reptárgyak váltogatják egymást, szmie minden 
lépésnél valami meilepetes vár ránk. nyugod¬ 
tan megyünk például, aztán hirtelen elkezdünk 
csúszni, majd egy nagyol zuhanunk. Földet 
érünk, s már azt hihetnénk, hogy biztonsagbar 
vagyunk, ám az érkezésünk zajára lelebred egy 
dinoszaurusz, aki üldözőbe vesz minket... 


pályán is ál kelt küzdé¬ 
sünk magunkal. ezek i 
szörnyek azonban iekabb 
csak látványukban elképov- 
toeV az eUrrtézesük nem fog különösebb 
fejtörést okozni. Az első szörny például ügy 
kór alakú haslya közepérbl köpköd leíénk. 
s nekünk csak annyi a dolgunk, hogy a fa¬ 
ion rohangálva eljussunk a tüzes kataoul- 
tokhnz. 

A játék vizuálisán nem minden nap: gyónyort 
nyújt, 1 ehhez jönnek még a profi módra meg¬ 
szerkesztett pályák 

Vm isff 

pmíntttf mamiim 


Ütünk sarán még egy érdekes dologra 
számíthatunk: bőseink nÉbal állatokká 
lógnak átalakulni, s így termeszelssan 
ájabfa mnzdulatokra lesznek szert, Bé¬ 
kaként például sokkal nagyabbal lehel 
ugrani, sárkányként pedig még repülni 
is tudunk majd 
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így iMt i mzíDbi iini u a e^öfe - anlnt a Pálo^ 

béipítffttaÉ. Az afttmiclák siKM fAfOmpi- tetején menekülünk - filáagé ljneári^|||ÍF 
sak, tBrmécftBnn Ismét Igüi ilk. aggodabima semmi ok. o bajaiba 

alagján. ritMcagiog te«hníki¥il ké B ü ít at allftva visszak^onnek a már ^Kokott 

elemek és leladatak, 

idilok Bgyébfcáet m&gegy awi g a PC wiii- 
val. tamt ■ loréMI láiiásiMk imnt It 


H át ha van program, amivel a 5NES tula^- 
donosokal alaposan megvárakoztatták, 
akkor a Príoot of Persia 2 az. A PC vál- 
liuat már lassan négy Éve. hogy megjeltnt, i 
veniá. Ez 1dké«1 azért 


azóta se iöti ki ___ 

megfepő. meri az etozö rész a létező összes Jaffar nem ad J MmM 

geptorrnátiimra megjelent. A sztori egy Ifjú- ta lel. hanem 

ról szót. aki iwiesieret egy hertegnóbe. és a újab b ^iemgt r^^K, ^ ' 

gonosz varánló. Jatlar börtönbe vett. hogy ő ^ 

vehesse el a bercsgnit. A feladat ii 

részben az vett, tugy kivezettük bősünket ^ 

Jattar bSrtünábil. A platlomítiték nem is 

annytra a graliU{ával aratatt idkert. h^nam agyait ki. még iplMiil ivaz eiö- 
esodaiatottn éietbp aalmációjival. amint zl Varizsmetót arra basználla. tugy 
hdsM megkapi^odott a pallékót, ahagy felőltse a herceg tlakját, és elüldözze 

páletiíilill. 

^ Eiáttal a báttátirefl- 

i ^ifaMÉaÉidriÉÉioiár ^ [eliel pa. 

L ■ nasz. A palota t 

L,,—.- — bariangok belseje miti- 

denbol egészen fé$t- 

LÍL3 ^ letesen meg van ra|- 

ZAiva. s á sífirap- 

Inh d szíicsebbek. 


Firy brtíninm 


rmmmmrnm /E 

K ÉpialJetak ti agy annyira kerragt vá- A Madatab tetJentásMez ki sem kell száll- 
rett. ahol még a rendfirságat is pri<atJ> nvak az autónktél. ako^ meglátják vaiime 
zálják. bem. nem Budapestről van szó, lyJk gyanústtatl kocsiját, azonnal tiuellia’ 
csak egy képzeletbeli váriról. Mekeurél. tM. A várost nem egy rögzített szÖgbSffSt- 
A rtigfeoiitirtásl civil kizlH adták, ösztön- Juk. hanem ital time ban rajzolja ki a gép. 
zésfcéppee pedig minden egyes Iwnözö tejé- vagyis ahogy hMtfHíunk az autófii. úgy forgat- 
re várdijal tűznek ki A várost fejvadászok ja a szemszöget. A léiyig egyszerű: JárÖri- 


szerezztik az adott városrész kapujának kinyi- lógunk neki a játéknak, a társunk egy ügyei- 
tásáhuz szükséges összeget. Ha ez megvan, ilyen riválisnak számít, de az ó kocsijának a 

áthajthatunk a másik szektorba, az eredmé- helyzetét sárga nyíl Ingja mutatni. 

nyíiiik pedig aulumatikusan kimentödik. Ha A játék 3D-$ grallkája kifogástalan, még a 
mind a nyolc szektorral végeitüsk, kezdhetjük keréknyomok is ottmaradnak az aszfalton. Az 
elölről az egészei, csak Jobb kocsit kapunk... irányítással Is kibékülnék, ha a játéknenei 
Ahogy baláttun k előre, a bű nözök egyre ügye- nem lenne ulyan monoton. Az unalmat láailá 

nbbek. eg|nl|BlEÍ»rttiniak el. s ha elé- sül csak fokozza a zene. ami IdankÉel átcsap 

jük kerülünlt, nülyioznak belénk pörkölni. Idegesitőbe, mikor Is némelyik pálya alatt 
Ezenkivíll feTbukkanhatnak rívál Is fe|vadászuk improvizált jazzhez hasonlító törmedvéiyeket 
is jöke^zöld nyíl Jelzl|. s ők a vérdij miatt kell hallgatnunk. 


tépik el. akik bármire kaphatói egy ké¬ 
véi pénzért. 



zeik az utcákun. s várunk, amíg fetbikkin ugyanúgy veszélyt ielantenakráak, mint a bü- 
egy kliens. Ezt ma|d egy piros nyii fogja mu- nöiib. lehetőleg tehát előbb mi lűstfiljüli ki 
^ telni, és kél perc áll a rendelkezé- Őket. Mi esetleg kilípn, osztott képemyM 
sunkrg a kilcvésére. Ha 

^ t ez sikeftt. egy bizony is ^ 

‘'l ] összeg üti a ttarkunkat. . 

plasz Még teMetjük a 

fegyvereit ét igÉétáil. ^ /| ♦•n* 

Ha Nffi. i Jétélnak vő- ^ ~ 
ge. Ilic* vege i játék- - 7 " 

uk, he esetleg idő kiz- / / 

bM megszökne a kliens. f - / « 

Igaz 1 kdwthezö űldö- / ^ < | 

idöllmi^^^ifSrbrég^ [ > ! 

■*/ nurk. iSifc Nif raei- V 




/ ViHi'ZivrMWV AlmtMiSiátr 
tzommtrU^u^ grmfíb* 

/ t'imtArDet ito 
ciéftAZan Jétáíífrmntft 
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Can/IMAMD & COMaUER 


jeleni ihomik szintén egyértoliiiüak. ha valakinek lennérek. Ugyanez mondjuk már nem mondhatö el 
ertelméiGSl gondjai lennének, ajánlom a figyel- az átvezetöjelenetekföi, amelyekben traekó mi¬ 
mébe a WID-es számunkal. Eleinte könnyei mációkat láthatunk digitalizált szerEplőkkel he 
nyerhetünk, a program kezdek számára Is blztosh 
sikerélményt, de csak mértékkel. Amint bemele- 
gedtiink, a küldetések egyre kamÉiyebbekké vál¬ 
nak, a játék vége felé pedig megeshet, hogy egy 
csata megnyeréséliez lobb napig kall próbálkoz- 


ji '95-ben megjelent Command&Conquer hihe- 
n tetten sikereket ért el PC-n, és most végre 
rvMigérkezett Satumra is. A Játék a közetl jö- 
vóbei játszádik. ahol a jóságos béketecnlart^. 
vagy a gonosz szekta csapatainak a vezetését ve- 
hfltjifc át. A választás egyszerű: a két CD kÖál 
az egyiken a CDI a másikon pedig a Testvé¬ 
riség küldetéseit találjuk. A program 
egyszerű kezelhelöségövel és remek nunk, mig megtaláljuk a meglelelii siratégíát. To- 

hangulatával fogja meg azonnal a játe- vábbi pozitív dolO|. hogy nemcsak az ellenséges 

kost. Én nem vagyok egy nagy slratéga, katonák viselkednek intellíiensan, hanem saját 
ám ahogy allnditot- _ embereink is: akikel nem lá¬ 

tunk a képernyőn, nem 
hagyják magukat leöl ni. 
íranem védekeznek, vagy 
vísszavunulnak. 

A zseniálisan kílervelt had¬ 
színtereknek és leiadatok¬ 
nak ttjlajdenílfiató a játék 
sikere, hiszen a grafika 
nem nagy dolog. Szépak a 
tájak, és minden spnte ani- 


MíadiLiiJ 

t/'írgin 


künk agy csapatra, és meg¬ 
mutatjuk hova menjen, mit 
^náijon. A menükben nteg- 








I^a-FWMX ' 




, éQ anM Blindil a vbt 
lalhayiA, lagv a motiifdiofc 
I áll 3 ^IHrtfluntál''. 


ly, azt 13 |B£E- BtvéUtéit INiett vúli 
DZftatá^ ttég szolgáltalánit közé b 
■ár Hl t 


lotiH aniira jól tud ■Hrtonmil, 
hogy nég la mindkél kiMáh Ciú- 


il sdntM Is változtatni tolietts. 

A vsfSMyt Indítva válanltiatonk vsfSMynz^ 


■zt Is, narSIngesM ttdja tartani a tályt (aznh kSzHl, amHcvt már vgyssr iwBiyfr' tank ö 


I w 


saiíátniai I kinwnteti pálfákbél [ 
pBtlflofl fdHontol salát \ 


gjpel^ A vsrmiTfzák BozgatAsiuk 
a valáiáikaz sannl kOia, nem ak 


toX az tgfskflll Indáié sbbtn a 
Play$tailoRán. Cokii annek kU 
liazal idők a JHák ikbazán alvashatá 


liiikl; a itílifsnil a oua ii iái . a gyakűrlÉi át 
at idÁMéfá adzás kS^I szalaktálhatonk; klbe^ 
kw döntik bn a natiirt, amftof i fl- kaficsolhalhik az Idöjáfásí tényoökfl; végit a 
vsrsMfzák szÉnát hatáfoilat|uk laf ■ fiyakar ^ 
lás oatén a karok EEÉnat k ni adható meg. 
Itkiláfl tskkal vágtrtbik, a v asan i iinfc kl- 
válastáB kövatkailk. A ntvéi kifli me^ 
a ■flimotiségát, a rahá|a szteösszaiUí^ 


akkor to csak agy plllaoailra. A prograiraQÓfc a 
lal sara nanon fáraó* 
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Tika lifváivoi úgy diktiliák 


lto ugyaiís kevésbé 
csáoik a Botor, sÉnán frikápaszkodoak aa 
emalkedökfe és a kanyanvtol to könniebb. A 
verseny közben imtorosaiikal légy távolságból 
kavUbctük, mellek köön uUMi 
kai vilbiiik. Az X^l gyoisíttiatiiik, a r 
a tok, mamáltoan váltani pedig az 11/911 


közé 




IncnriBt^'n/viir mcrtoK 


r-ívsr^rro 
yjú 30 grmfikm • Hí ArMiyMi 


bTwáíim trmiMffaÉ^ 
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re^ndelkezésü^kTie, ás nincs Mmt A pályák eisű 
beváltásékor ugyan tapasztalhatunk námi akarkh 
Mst, ám ez szerencsére csak múló jetenség, 
Ezennji legletjstb csak olyan negatív élmáriy ér- 
to minket, mint hogy nagy ritkán 't>saka£l" a ke¬ 
réknyikorgás effeklie, ám az ilyen és hasonló doh 
gok minden hizonnyal inkább a Win95 ‘'érdemei' 
nek^tekirvíhetdík. 


san elbüznia a kamera alatt, most igencsak dö¬ 
cögve érkeztesk a lárgányoíi Szerencséié azonban 
mindössze ai^nytról van szú, begy a Sega sgy 
végletesen leegiyszerLrsrtett 
msíiilálú programot 


A Daytona USA a iátéktermek tátogató! számá- 
rá mára már szinte logeiommá Ma vala¬ 
ki esetleg nem ismerné, egy mondatban a lé¬ 
nyeg: széiiaaiitúk versenye, ahol három, egyre ne¬ 
hezedő. csodás tápotgozású pályán akár S9 eilen- 
lál ékén vebeguk lel a verseri^. Személy szerint én 
kíEtudűttan nagy Oaytona-re^ongo vag^ Ha né¬ 
ha benézek egy látikterembe, a mai áraknak kó^ 
szónhfitöen jobbára csak bámészkodni szoktam - 
de he egy Daytonát látok, ritkán tudom megállni, 
hogy ne mEnjek, vele néhány köd. Amikor megje’ 
lent a játék Satom-veraóia. néhány hozzám hasorr- 
lú megszáltattal húnapolag nf^multunh a játékkat, 
századmásodpaiopkkel döntögetve egymás re- 
kOfdjait, Azóta «n kÉszOfl egyetlen olyan autóver¬ 
seny sem. amímangutatban akár csak megközelí¬ 
tette volna a Daytonat. Köiáncsian vártam tehát, 
hogy mi^ tesz a PC-veraó. 

Amikor elindítotlain a játékot, a várakozáshoz 
képest elég nyomorúságos látvány tárult elém. 
A demóban, ahol 40 autónak ketjene vilíiímgyoT- 


gra- két tehet|Cik;állithat|uk a képernyő nag)^ 

gát (na^tuntás esetén); beállíthitjuk, 
hogy milyen távol rajzolja ki a gép a (e- 
I repet; meghatározhatjuk, hogy mi- 

^ lyen sima legyen a mozgás 

^ilsmint kikapcsolhatjuk a 
\ hátlifit; s végűi átlátszóvá 
\ tehettük a tereptárgyakat 
Itt találhatunk még egy 
igen hasznos dolgot; 

J4*íval az tísó menüponttal M- 

rakatéi a prog- hatjuk be a bltentjihizsdti- 

ramot. Miután dmdí- oszlást, ugyanis ki tudja 

toltuk a telölíOL szatjuréí be az V miéri, a játék Options menű- 

Alt öHteniyirwi i program meniiiéhft Az iébon csak dísznek van a Key 

Opiten men[á)«n taláJhaguh az ájklható gratikai Assigti opció, 

paramétfirakft, M az áteeztietű sebesség érdé- Mit^ így a gépOnk két 3 «ssigoihez Igazftoiuk a 
kétM a Depday Mode opcióval nyoíT^han vegyük grafikái, garantálom, hogy a játék teljesen ugyan' 
li a telbonlást sima VGA-ra. (Ezt egyéhicém a já- azt az élmény nyú[t|i, mint Satumon. A saolg^ 
ték közben is megtehetiLik iz P4 tenyomásávaJ.) A tások is ugyanazok, vagyis az arcade módon kívül 
sebesség ibitflÉBt érdekében még i követkézé- játszhatunk Pt módbai, ahol Ifibhta^ autó áll a 


sohien végighaladva a pánkon i.vale- 
míntTÍfneAtteckmödbari(azldöellen |HH| 
nyomulva). Ezek megvannak a PC vát- p^l] 
lozátban Is, vitám irn ugyanúgy meg' 
var^ a 2 Player Banie ahol egymÉs el- 

versenyézhetílrik egy ha'Jtnai Üj- Hm 
denság a Link Same. amivel két össze- - 
kólóit géppel játszhat un k. Fóbb lehető- 
külön egyedi kállítású autölat 
készíthetünk, HO h M ite kameraállásbóí 
v.ss:3játszhattuk az eseményeket, te- 
vábhá a Ghost Cár opció, aminek se- 1 
gítségéwl legjobb i^nk szeilemképe a 
veteE^rs, azaz így saját legjobb teíj^ftményünk 
ettenvaisanvszheink. 

A grafika még szebb, mint a Daytonában. A játék 
sebessége msgiepó módon még SVGA-ban Is tel¬ 
jesen áttété. Igaz, ehhez a P1B3 néikülózhetet- 
ten lÉetiétel. Noha így a sebesség lassabb mint 
SHumon. a grahka azonban még szebb, gyakorla- 
hlag megközelíti a játéktermi gép színvonaiál. Még 
a hirdeted ^ jöl olvashatók az autók oldalán. Az 
elégedetlenkeddk áNáttfratn^ VGA-ra. ahol szli- 
sebes akcióra számtfbatnak. A káptrissítés 

S rsasága azzal majgyaráztiató, hogy a Daytona 
^jlúiához képest itt mindössze csak 15 ver- 
S'Vwrryzd helyzetét kelt a gépnek "lejben tar- 
^^K^vtanla*. amiből maximum 2-3 van egy- 
■Eg^jgrre a képernyőn. Ez persze sokkal 
pollgont és sokkal keve- 
számiét ígányei. 

Hj^^^HL^szegezve: a Sega Rally egy 
autóverseny, ami 
"V. jnindamellett. 


te úttartását és a tehe;teitensági erőket. Ha a kétfé¬ 
le nézet kóaü a kúísön vadunk, a látvány még 
tantisliijsite: a kerekek tökéteieseo úgy mgőz- 
nak. ahogy ráhaftunk a bukkanökra, a kanyarodás¬ 
kor benemegnek ammtiÉlafi Csúsznak a belurteit. 
A kocsik giSMIásánát választható a manuális 
vélte is. az igazi prolik tennészetesin csakis ezzel 
verseoyHMk. Például egy-egy láiszólag értelmet¬ 
len visszaváítássai értékes s^dmásodperceket 
lehet az eredményekből lelaragnl. Ez a nagy telte 
élethúség egyébként nem csupán a véletlen műve: 
az AM2 progiamcizógárdája igazi rally pilótáktól 
kapta az ínstTokcKM 

ASatem-viiraiöbaii indulhattunk Arcade mődhan 
ánirit a ^tékterrmben; a többi vacsinyzó eltefl. 


A játéktermekben a Daytona USA után a Sega 
másik nagy dobása a Sega Rally volt Egy 
railyversenyről van SZŐ. ahol a valóságot 
megközelftill körűlntenyek között egy srtsligiB, 
egy erdős, egy sziklás, és egy ektra tepsM pá^ 
száguldozhatunk. A jármű választék sem akármi¬ 
lyen: két valóságos márka, egyloyote Celi| {köz¬ 
tudottan az e^ik legjobb rally autó), és cgylan- 
cia Delta közül választhatunk, ehtiez tőn rn^amf 
extra autó, a Ijncla Stratos. A terep eszmélrtm 
élethű: ahogy egy helikopter elhúz feiettúnk potík 
a homok, a tócsákba hajtva víz fröccsen, a 
non érezhetően megtapad a gumi. A kocsik elkí- 
pesztőeti kinnomulün viselkednek még a Iw 
^b kormiiUfflmMca is: 'ártf^htt u,m- 


kéteMt étethű és srig. még élvezetes és jól 
játszható Is. A játék máig a legjobb rallyverseny, 
ami valaha a konzolokra készíjtt, s most, hogy 
megszületett a PC-s átirat, immár a sjámitógépí' 
ken Is az. Legfeliebh a Seraamer 2 veszi fel velE a 
versenyt. 
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S ötezer évvel egy virágzé orvilizáoió pusztulá¬ 
sa után járunk. Az eiuber által fejlesztett 
bfOláplai fegyverek csaknem az emberiség 
te^es megsemmisülését idéziék élű. a megma¬ 
radt túlélökrie mutárs fenevadek leselkedneJc mirb 
den zugbüL A küzeintülttiari az egyik te. a ''Br- 
rodalmiak^ agy régi toronyra bükkantak, benne 
egy arzenál nagy pusztíté erűvel rei^delkeiű 
űsi fegyvemei, Ezektel hozzáiáltak j 

szabadon garázdálkodé ragadó- 
zók IrtásáftDZ. Sokan azt gornioi- 
Iák. hogy a megmaraiüflnttefiség végre Hl 
fellélegezd Az űsi mondás azonban is- 
id l a iBtt ri é dolt “A tmim katimtsá- Hl 
got szúi. a kapzsiság pedig 32 ^őáaksty- |H 
ja ' A Birodalmiak a Foki ti^ rwgtiűdí- IH 
fására esküdtek feL. ^ 

Ez a kis beszámoló szereid- 
ttÉE nem jóslat ma- ^H 
avság awiak is hítietű len-^H 1 

pe), baiwm a Panier Dragoon^H I 

‘'törtMni" háttere, ami v^re I 

me^nt PCj&is. A j^an M 


tel. állaiokkal és meghökkeniű gépezetekkel teli 
vi^ba cseppenünk. Egy ifjú vadászt fogurrk irá- 
nyilán!, aki - mint az introból kideiíil - a sors aka- 
ratábéf a "nagyok" hámjába keveredik. A lórié- 
nei elején két társával együtt éppen egy vadásza¬ 
ton van egy száraz kanyortban. amikor egy skor- 
piöszerű lény úldózése kézben egy óriási barlang- 
Ja téved. Két bataimas sárkárry 
ósszBcsapáBának lesz a szem- 
tinója, melyek kűzúl a tekert 
Mm úi sárkány-lovag halálos sebet 
kap. \iiafdokl0 lovag odaszáll hó¬ 


kat. amik ránklémadnak. 
Ellenfélbűi pedig nem lesz ^ 
blániy; mindenféla^ mpÜ 
krealúrák szó^ ránk a lóvédé- 
keiket. óriHi bomoki férgek búf-, 
nak elg a sivatag htrnojdáöéi 
és rrÉj soíolhatnájn mi’mirh 
dendifogimktaláítezn' 

Mi^a a sárkásyeEik egy ^ 
élűéi rögzített “íolyóBGn? re¬ 
pül végig, azon befói miirá- 
nyWuk a dotipftaL é. 


kar rr>enü emtatt Idsetb cheatkánt is hasznáiba- 
tó. ha ugyanis SVGA-ra rakiuk a felbontást, a 
mozgást pedig simára, a [álék úgy lelassul, hogy 
gyerekjáték lesz az ellenfeleket kíldnt, vagy kitér¬ 
ni a felénk közeledő lövedékek elöl. Ez a kis tur¬ 
pisság egyébként arra is jó, hogy megfl- 

Í gyeljúk az ellenfeleket, ug^nls nor¬ 
mál esetben olyan gyors a játék, 
hogy tel se fogjuk, ki va^gy ml ló 
ránk. A iátékrúi csak jót lehet mon¬ 
dani: pergó, lövöldözés akcióbarr 
vehetünk részt, roppant sofcszh 
5# nű, változatos ellenfelekkel, 
hatalmas fűelienségekkel. 
A CD-ról szóló zerték pedig 
Vm feledhetetlenek! 


AMI 


léttie is nteeAkltetünk. Erre szúteéséik 
IS lesz, hiszen nm egysw hálóiról ji^ a 
lámánk (ezt a mdah figi^ kell n^ki-^jj 
númunk), ttísflnkei háromféle táfírlság-^H 
bűi kövelheti a “kamefa" A cétkeresztúnk W: 
s^itségével hétféle lövedékkel tűtzefia- l 
túrtk. Ha csak egyszer nyomjuk le e 0- V ' 
gDmboí. sima lézert tojunk löm, vteaem ló- i|^ 
tyamatosan iifömva tartva a gombot, b^ B 
foghatjuk ez élenfeidtet (IMaÉlttMl nyol- 
cal). máid a gombot elengedve. í#.ove- j 
tűs lézerremteEünk. 

A grafika tejesen megegyezik i 
SaturiHiafZitraL ipz, egy hbagfe 
Miak léghajóiL ás kaiegériájú Pánti uhkm a s^3«liit i>^kább csal 
az egyéb fenevada- VGA-ban iki«zh etű, ügy viszont rtügyon . A grafí- 


A feladat tehát adott 
felpattanva a sár¬ 
kány hátára meg kell 
állitani a nisik hül¬ 
lőt. útközben pedig 


A mikor még csáafnii moHún videón alapúié jö- 
vúMüzós anyagok IM jsrnerlá.r^ 
mekben. a SEGA az automaták új generácíélál 
indílotta éhik a reál lime gralikál és ligntgunl hasz¬ 
náló Vinua Cogpá Manapság a játék a 2 részhez 
vagy a Time CrislshezviiDnyliva a jáiék kissé gyen- 
géSkének túná, de ekkoríbart mefi vít a csúcs. 
Akik nem járnak játéHemiekbe. azoknak efmonda- 
hogy ezek azok a játékok, amiknél egy iény- 
jpszl^ leakasztva szépen tüzelű^lásba teli helyaz- 
lédnúnk, és onnantól tOÜ%-íg cállövű ludományun- 
ko(] múlik minden. 

A Virtua Copban egy vagy kél keménykölésű zsa¬ 
ru irányítása leszleladatunk. Virtua Gitten aggasz¬ 
tó maftiatevéterrységei észlellek, az ügyben nyo- 
üKzé rendórlisztel meggyllkollák. Az áltálé feltárt 
iúonyítékoi: több bünközpont helyét jeiüllák meg. 
elért a rendőrség létrehozott egy kölönleoies csc- 
poftol. etMrek a tagját/tagjall lopjuk rru megsze¬ 
mélyesíteni, 

A i^rtua üpp a. pollgonos grafikának köszönheitöen 
nem mindertnápi etfekleket produkál. Ilyen például a 
folyamalos zoomolgatás, az ellenfelek sebesülése és 
az akció abszolül lolyamatossága. Az ablakok betür- 


szwús fiklök vár 

I 

egy hat- 
pisi- 

I I toltyaJ ren- 

I 1 deikezútiií, de 

^ scrán a lá¬ 
dákból és egyéb he- 
^eluöi gyakran lőhetünk ki erősebb legyverekk úgy¬ 
mint shoigunt géppisztulyt. esetleg Maguumol f"^- 
se felejtem elazM..") 

A játék egyetlert hibájául csujián azt lehet Jelróni. 
hogy ha eg^r már tejjestettük az összes küldetést, 
a tslp^ kötött játékmenet miatt nem vslös^nű hogy 
kedvünk lesz úp nekifDgni. Ha persze ott van a gya¬ 
korlás opdú. amivel egy lőtérre kerúkink, s versenyez¬ 
hetünk. ki lúd jobban, minél alacsonyabb hibaszáza¬ 
lékkal lönr, amit azin a gép Összegez, majd rangsorol. 


mi a gotyónyomok több betyen otlmaradnak, az 
összkép teljesen realisztikus. 

A PC-vttziúban még a Satum váhuzatnál is tökélete¬ 
sebb konverzióvá tafáíljuk magunkat szemben, leg¬ 
alábbis ami a grafikát llleb. SV^t^n e^ az egyben 
ugyanolyan a látványban van részünk, mint a j^kte- 
rem^. Az mondjuk más kénóés, hogy ebben a mód¬ 
ban a felhőtlen élvezethez egy kisebbig erő¬ 
műre imlékeztatű gépre lesz szükség./' —^ 
Alapvető hátrány, hogy PC-hez ugyr f - ^ 

bár még nem fejlesziettek ki lénypez- f ''' ^ 

tolyt, így kénytelenek vagyunk a billen- 
íyúsInéivagyaz^érteiínaradnLfel-tt J 
tétlenül az utóbbit 
vaslom. bilentyú- 

zfiltel nekifogni M 


játéknak eleve halálra ítélt vállalkozás. Amúgy 
minden tekintetben agy tökéletes konverzióról kell 
bésiclííünk. Három láyát kell m^lsztilanunk az 

a ávaló bünözőktól, akik rá¬ 
adásul a túszszedéstől sem 
riadnak vissza. Az mtegetű 
avilekre kúlönö^n kelE 
vigyáznunk, mert ha kW- 
jk őket, ugyanúgy fogy az 
rtúnk, minttia eiWnának 
iket. Nétm segítség persze, 

' alapbeáJlítesban a geng- 
kel külön teret jeküll meg. 
mpiroiiiváitazaztje- 
ipasas azonnal tüzelni t^. 
a egy illegális fegyverüziet- 
nan egy titJíos tegyizerrak- 
. majd 3 harmadik jiályán 
" lejéhez: az EVL iroiwiáz- 
léktálan mészárlást végez- 
pálya kél részre van oszt- 
gyüt végén egy külonösan 


Kiadja: 







































n§^f%iTAmi*mj^ma9§§jK ^ 


A loltintfDk ^ néf nem a 

néhánv évi eieHrosiAkas Meieles {ha 
talmas bumm a liááltékűn at agyene- 
sen ai agyba], a minig vahitoan fehér, ele^ 
gáns kénysjeaubtjc^rqf viseltte jamin csak 
akkar látni némi vÉPi ioltal, amikor ai 
ápolt leliarap egy da^Bhál a nyelvéből egy 
súlyosabb roham alatti, a nagy adag morfi- 
um-irijakciók emléka - ha lassan is de 
múlandó. Aki jól vistll nia§át, azt a kertbe 
is kitolták a magas ktonfalak közé. hogy 
onnan siomlélhesse a vlágot szorosan toló- 
székéhez kötözve. Az évek múltával aztán 


nem ttrditim. lénfeg ai. hegy nem jiazln 
llleil leszélyt Jndlynr^, valamint Blifa. aki 
Ugyviem gay. cfe patkány (nem a jelieméi, 
tianim a faflajat Illetőin). Rajtuk kivtii is 
okainak Bzereplok; itt von például Tt^re^e, 
e siiKtiáoíás. bop' és laákruhal viseli, kor- 
bécioié démin. aki elolb-Litóhb a májasba 
Csa^Curlist aztin Bob. egy kói^kniiii sze¬ 
met Eáda - le velük a történet lolpaman 
úgyis ni«g ismerk ériünk. Hát akkor láasuk a 
medvét, vagyis a horrorti 


■ so :ap 


JSÍL 



ehelmarad óznak a gúzsba kíi- -- 

tdzések, a szederíes vénákba 
bökött hatalmas Injekciók, a 
kényszenubbony rrtindennapi 
viselete. Aztán előbb-utóbb 
felvirrad az a nap is, amikor a 
pácienst hazaengedik, munkát 
kap és éli normál isnak vélt em ■ _ 

bertársai egyhangú Életét: . ' 

e^k, iszik, s a barátnőjével 
együtt toHött lázas vilendeken , 

igyekszik eltelejteni mindazt, ' 
ami vele történt. 

A Phantasmagorla ójabfa epi¬ 
zódja - amelynek egyébként semmi köze az 
előző részhez - mindent megtesz annak ér¬ 
dekében. hogy eleyerje a legvéresebb, lég- 
guszlustalanabb, leghátborznngatöbb, és 
még egy csokomyi lég' elismerést, egyszó¬ 
val: a gyomrom telfordut. ha látom, A jele¬ 
netek tényleg véresek, sót olykor még ere¬ 
detiek is. emelletl egy jó adag szexet is a 
programba csempésztek - úgyhogy a hozzá¬ 
valókkal nincs gnnd, de hngy mivé gyúrták 
Össze? 

A terjedelem a megszokott FMV-s Sierra- 
anyagoknál stokásos: b CD-nyl anyag, 4 és 
fel órányi videóval, OOS-os verzió is létezik, 
de tesztünk a WínBS-üsröl készüH. 

A történet egy jé közepes horrorlilmnek fe¬ 
lel meg. Erik meglepetések az emberi, de a 
fő gond kalandjáték szempontból a helyszi 
nek száma (gyakorlatilag ntthonunkra és 
munkahelyünkre korlátozódik a mozgásié 
főnk. illetve van még egy S/M klub is|, A ka 
landjáték nehézségi toka is Inkább az ame¬ 
rikai átlag 10 Iához igazított műremekek 
egyike. 

Na. ée elég a szúcsépléshdl, helyette in¬ 
kább bemulalom Curtis Craíget, aki egy éve 
szabadulI a lent emirtett tdeggOAdDző műin¬ 
tézmények egyikebdl, s most a normális em¬ 
bere k életvitelébe kezd beilleszkedni. 
A Wyntech bintégiai kutatóközponlban dol¬ 
gozik, akárcsat évekkel korábban az apja. 
A cégnél megismerkedik egy csinos, gyü- 
nybru keblu |ez az első nap végé* látható vi¬ 
deóból egyértelműen kiderül] lánnyal, Jo- 
cllynnal, s amikor csak lehetik, együtt van 
nak. Legiobb barátja Travis. szintén kollé¬ 
ga, a rossz nyelvek szerint gay {a kitejezést 


MetJi fiMtmet 
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- kedvenc csemegéjéért cserébe a pénztár¬ 
cával együtt mászik ki. Végezetül vegyük 
magunkhoz a napi postát, olvassuk el (Cur- 
tisre kell katlintani vele): néhány lorró sor 
barátnőnktől. Irány a Wyotech. 

A iDlyosőft halásszuk elő a pénztárcánk¬ 
ból a kódkártyánkat, és húzzuk végig a le¬ 
olvasón. A zöldes lértnyel megvilágítóit 
Iroda bokszaiban már javában tevékeny¬ 
kednek, mindenki a számítógép előtt ül. 
Eleszik barátnőnket látogassuk meg, mu¬ 
lassuk meg a lapnl, amit - mint kiderül - 
nem is ő küldőit. Hogy elkergessük a rossz 
gondolatokat, vegyük elő a tötök at, mu¬ 
tassuk meg neki és beszélgessünk vele. 
Tómnak mulassuk meg a kődk anyánkat és 
tárcánkat, beszélgessünk egy sód, majd 
nézzük be a barátságtalan Babhoz, akitől 
csak morgást hallunk. Vegyük célba a sa¬ 
rukban dolgozó teleltebb szexis némbert. 



Mielőtt elnéznénk a munkahelyünkre, túr¬ 
junk bele az éjjeliszekrécykéöe, s halasszuk 
ki belőle a cukorkát, a csavarhúzót és a 
térryképet, amely Curlis szüleit ábrázolja. 
Lépiüok át a nappaliba - közben szemügyre 
vehetjük magunkat a tükörben - tegyük el a 
kávézőasztalfél a karácsonyi partit ábrázoló 
képet jbarátnónk, Trev éS mi vagyunk rajta), 
maid simogassuk meg házi patkányunkat, s 
vegyük célba a kijáratot. Curtis meglepet¬ 
ten tapasztalja, hogy eltűnt a pénztárcája. 
Hol lehet a pénztárca egy rendes házban? 
Természetesen a kanapé mögött, jé mélyen. 
Bá kell vennünk házi patkányunkat (a továb¬ 
biakban Blob]. hogy hozza ki, Zavarjuk be a 
kanapé mőgé, majd a cukorkával csaljuk ki 


CSÁK ERŐS IDÉGZI 


heszéigmünk «l vele, s hozakodjunk elő i 
képeslappal. Kiderül, hogy o veit a faladé, 
és mindent megtenne annak érdekében, 
hogy jól megke... megkergtssen bennün¬ 
ket. Hát erre legiobb. ha iszunk egyet az 
irodai viztartébol. Kétszer is. Settenked¬ 
jünk be a tűnök irúdájába, vízsgáljyk meg 
az asztalt, rajta a fényképét, majd húzzuk 
kjatlékot... Afónők 
ebben a 


intááiak. szriwjn. 
foktM á síifcú 


vntfbikat, menjink a \ 

láfteremtae, tegfük el .J 

a fii metliH a dabozokat 
és próbáljuk kinyitni az aj¬ 
tót a csavarhúzDval. Nem | 
fog menni. Legjobb lesz 
ellúnni egy 



piltanathan teszi be a 
Iáiét) E nemsokára k) a mi 
Ezvriíiikei. Hi^panjunk le bok- 
szanklat fiézzük mag a lelefonsiámokat 
tartaliiazé papírt, majd hívjuk fel munka¬ 
társainkat. Hogy mi éltelme a teletonálás- 
nak egy tfhriO méteres Irodában, ahol a 
legtávolabbi kolléga Ie 5 lépésen belül 
van, mm tudom, de mit teiyúnk, ez is a já¬ 
ték része. Végezetül kapcsoljuk be gépet - 
I ködszó Blob, a patkáayunk neve - vála- 
szolgassunk a levőiekre, majd hívjuk fel 
Trevórt, é$ meitjüek át hozzá. Mutanuk 
meg neki a fdayk épein két. a reggeli leve¬ 
lezőlapot és a kódkártyánkat. Térjünk visz- 
sza kuckónkba, lépjünk be a rendszerbe, 
kattintsunk a hat alsó sarokban lévő doku¬ 
mentum ikonra, és olvasgassuk el a kunyv- 
tarakban található - többnyire érdektelen, 
a munkakőrőkfol szótő - fájlokat, és a szá¬ 
munkra letöttüti lájK, többszür a képer¬ 
nyőre katlrnlva. Ügy a harmadik-negyedik 
kattintásra a levegőből lesújt ránk valami, 
pontosabban semmi, de levert a szemüve¬ 
günket és felrepeszti az ajkunkat. Próbál¬ 
junk csak még egyszer a monitorra nézni: 
újabb hallucináciői gyötörnél: must egy 
kéz prübál elkapoi, majd kényszerzubbnny- 
ban találjuk magunkat. Mindez csak né¬ 
hány másodpercig tart. de punt elég. Csö¬ 
rögjünk, majd menjünk ál Trevhez, aki ké¬ 
telkedve fogadja mondokánkal Hulsük le 



nyugis helyre; síéJiiink Treviik, hny 
ebédszünet. Hl Albmfácska Vüidéfll • 
törzshely. Itt biszélg essünk el Trenittili 
azt ajánlja, hogy tordutjunk pszIclitlIlBS 
hoz. Az irodJbaii térjünk vissü a nÉKto- 
gepünkboz. amit vaMi koddal védeti le, A 
kodszo: HATBOY Bnö siohtd ránk moidani 
Szuijunk be neki a kedves kis liilóeri 
majd nézzünk ál Thortu-hea, bltzél[]i-^ 
sünk vele, majd lalalhttpu^l^ ^ siúmitogep 
szobában -> otéggn d száidékai. A 
ii.ipot az ÁlMfácskábi^érjuk Jocilyini'l 
|ha nem leni| Btt Jocilyi, Ijúnk le a gép 
hez, s ulvaaMik bele a MmkÉafcba]. s a 
számla kitlzetése után (kattintás | huksi.i 
val a számlán) jöhef egy romantikvs este. 








TkU FELNŐTTEKNEK! 


A siafaasos reggeli proce- 
dóri után (megt£D(tát)uk 
magunhaít a likőrben, simo^ 
yatái a palkánrn^k, posta át- 


- nétiánv tfnléfc felidéTŐ- 
Ilik majd be^liünk meg egy 
találkái a psiicholágus Dr. Nai' 
burggol (a névjegyével kaltintsunk 
a telefonra^ A WyntéChberii csu¬ 
pa kétségbeesett 
knlléga 
I 0 - 


nbk irodáján kevesrtiiL s menjünk be Tóm 
bokszába. Tárcsázzuk tel a tbnckbl (6996j, 
hiviuk ki a helyéről valamilyen ürüggyel, 
majd lopúzzunk be az irodájába. Nézzük 
meg a Carpe Djem táblát a falon, az aszta¬ 
lon a fotót, és a tájit a monitoron, majd a 
fiókból lopjuk el a kulcsot. Irány Bob bok¬ 
sza, vegyük tel az asztal átül a gombot, 
majd lépjünk le a számítógépszobába, ahol 
a kis ajtót kinyit hatjuk a kulccsal. Bent egy 
fémdobozt találunk egy nagy adag halluci¬ 
náció kíséretében, amit vigyünk haza. Ott¬ 
hon tegyük az asztalra a dobozt (kattintás 
Curtisen a dohazzaÍ|. vegyük ki belőle a 
blúzt és a Tresbold proiektrol szolé fel jegy¬ 
zést, melyei Warner, a fonok készített. 

Hogy mi a fene lehet ez a Treshold, az 
kesébb kiderül, A dobozban egy le- 
hegesztett rekesz is van. amihez 
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teaimk 


gad. Nagy nehezen 
megtudjuk, hogy 
gyilkosság történi: 
Bobot valaki brutáli¬ 
san megülte... (Lehet, 
hogy más számítógépé¬ 
vel is szórakozott.! 
Menjüek be a fonok iro* 
dájába, vegyük fel a tóid- 
rel a papirkát a kódokkal, s 
lépjüek lo. Az irodában 
ósszetütuiik a nyomoiőfiiilggyel. akinek 
tudunk értelmes válaszokat ad- 


n.„ {Erdémes a beszélgetés alatt néhány 
plllantásl vetni a bokszunkra: természete¬ 
sei magunkat látjuk, tetőtől talpig vére¬ 
sei. amint épp Bob egyik szemgolyáját 
csócsáiíuk,| A brigád egy kis pihenőre az 
Nlomlácskába vonul, de nem bírják sokáig 
elviselflt egymást. Jocilynnel hamar össze¬ 
veszünk, Therese viszont marad: ma tehát 
vele kell rarrdizni. Ugorjunk haza, a szoká¬ 
sos haltucínációk kedvéért nézzünk a tü¬ 
körbe, vizsgáljuk meg a szekrényt, na és 
persze simogassuk mag Blobot. A Wynteeb¬ 
be nem lehet egyszerűen bejutni, a rendőr¬ 
nő nem enged be seitkit. Osonjunk he a fo- 


' OfytHére nem tudunk hozzátérni. Nézzünk 
el a pszicholbgushűz és mutogassuk meg 
neki a tárgyainkat (amit teheti, a blúzt két¬ 
szer ist és rtézzük meg au asztatnn találha¬ 
tó hűgümböt. Gyermekkori emlékek tómke- 
tege zúdul ránk a kedves mamánkról, aki 
gonosztevdnek tartott minket; nemegyszer 
készüli a meggyilkolásunkra, de aztán vé¬ 
gül óngyiikos leit. Otthon, édes otthon... 
Bob kabátgombiának megmutatásakor ab¬ 
béli félelmünket és ha Hu cináci óinkat me- 
sáljük el, hogy skizofrén gyilkosok va¬ 
gyunk. Hogy valóban így van-e. az majd ki¬ 
derül, Végezetül ugorjunk el az Álomlács- 
kába, meséljük el a pincérnek a gyilkossá¬ 
got, majd vegyük célba a Borderline S.1V1 
klubot. A kidűhonak mutassuk meg therese 
Z. lapját, bent üljünk le a lengén öltözött 
Therese mellé, iszogassunk, majd csinál¬ 
tassunk egy haskarikát. Hogy mi volt az 
italban arra én is kiváncsi lennék, mert 
Curtís néhány perc múlva a mosdóba rán¬ 
gatta Therese-1 - aki ezt rendkívül élvezte 
s úgy emberesen a magává tette. A nap 
tehát többeknek is jól zárul, 

A HARMADIK NAP 

Szokásos nyitás: tükör, patkány, posta, 
csörgő telefon felvétele. Apropó posta: Ad- 


riene 0. legújabb könyvének szórd lapja ér¬ 
kezett. (Emlékezlek? Ö volt a Phantasma- 
goria 1. főhőse.} Irány a Wyntech, a számi- 
togépterem. Az ajtót befalazták, egyedüli 
teendő a kalapács feivétele az asztalról. A 
tóndk nemigen kedveli, hogy a rendőrnő ál* 
landóan itt szimatol, kisebb csetepaté ala¬ 
kul ki közöttük. így legjobb bebújni a 
bokszunkba. Lépíönk be a gépbe, vá¬ 
laszoljunk a levelekre, majd nyissuk 
meg az archive könyvtárai. A kodsiút 
carpe diem. A Treshold kutatás újraii- 
ditásárél szólnak benne. A memosban 
található fájlok megnyitásához hasz¬ 
náljuk a cetlin olvasható szavakat. 
Érdekes. Mintha el akarnának zárni a 
vállalat többi részétől. Hívjuk tel Ío- 
cilynt, Trevet, majd ugorjunk be be¬ 
szélgetni Trevhez és Therese-hez, 
Therese vámpír módjára támad ránk, a 
néhai Bobnál a papírdobozból vérten- 
ger indul felénk. Semmi gond. Köszönjünk 
be Jocllynnek, majd induljunk el a főnök 
szobája leié; Tnm és Warner vitatkozik, s 
amikor elhangzik a fenok szájából, hogy 
'Tóm, maga halott ember'', Gurtis össze¬ 
esik. s 3 Ideggondozóban találja magát ál¬ 
mában, Gurítsuk el a betegek labdáját, sza¬ 
badítsuk ki magunkat, majd szeleljünk el. 
Amint a doktor utolér, leiébredünk, s kel lé¬ 
géi nkat látjuk magunk körül, ahogy éleszt¬ 
getnek. Nézzünk haza, tegyük le az asztal¬ 
ra a fémdobozt, párosítsuk a kalapácsot és 
a csavarhüzot, s ezzel a kombinác iával 
nyissuk ki a fémdobozt. A lehegeszlett re¬ 
keszben: egy levélre bukkanunk, melyei 
apánk Irt nekünk, Ö egyike volt azoknak, 
akik a Tresholdon dolgoztak, s erős aggá¬ 
lyai váltak a Treshold alkalmazását Illetően 
lattól tartott, hogy katonai célokra hasz¬ 
nálják tel). Számiíatt arra 
1$, hogy aggályai miatt 
nem marad sokáig az éjük 
sorában-igaza is lett. Dva 
Int a Wyntechtól. Egyetlen 
kérése, hogy hagyjuk el a 
Wyntechet. utazzunk el mi¬ 
nél messzebbre, különben 
szörnyen nyomorúságos 
életünk lesz. Irány az 
ÁInmtácska, meghitt bará¬ 


ti beszélgetés Trewel. majd a pszicholé- 
gus. Beszélgessünk el. s a szokásas 
"tárgymutogatást' tegyük meg, apánk le¬ 
velét kétszer is mutassuk meg. Végezetül 
nézzünk el a Borderline-ba, ahol a pultnál 
ülőtől megtudjuk, hogy nem látták Thare- 
se-t. Akkor irány haza. Nyitott ajtók fogad¬ 
nak... bent pedig kiváló ''barátnőnk', tel* 
jes bdrfelszerelésben egy kis S/M játékhoz. 
Jó szórakozási! 

A NEGYEDIK NAP 

Kellemes ébresztésben lesz résiünk: hajna¬ 
lok hajnalán egy hölgy dörömböl az ajtón¬ 
kon. Az ok: újabb gyilkosság. Most Tóm, ko¬ 
paszodó kollégánk esett áldczalul. De vajDn 
kinek? Talán skizofrén gyilkosok lennénk? 
Vagy vaiaki a bolondját jirátja velünk, s 
ránk akar kenni egy gyük osságsorozatot? 
Hívjuk tel pszichológusunkat soványka vi¬ 
gasz reményében, maid vessünk néhány pil¬ 
lantást Blobra, aki éppen egy lüktető embe¬ 
ri szívet rágcsál - persze ez csak halluciná¬ 
ció. A posta megtekintése, tükörben tazoni- 
gazttás, könyvespolc átböngészése mar ru¬ 
tinmunka. Irány a Wyntech. Sokat nem lehe¬ 
lünk itt. a rtndorszuka kiteszi a szűrünket az 
irodából. Nézzünk el az Álomfácskába, s be¬ 
széljük meg Trevvel a dolgok állását. A 
Wyntechbe próbálkozhatunk még egyszer a 
lönök ajtaján keresztül, de a vé^e mindig a 
tQlycsó lesz. Gyerünk inkább a dokihoz, Cur- 
tis nincs a legjobb idegállapotban. Néhány 
mondat után bepörog, s taképnél hagyja a 
dokit. Ugorjunk haza, ahol néhány pillanat 
múlva valaki kopogtat az ajtónkon: Jocllyn 
az. Majdnem sikerül kibékülni, de amikor 
Curtís leveszi a pólóját, a karmolás és egyéb 
egyértelmű nyomok elárulják Curtis éjszakai 












feiv i lűld alatofc legelek lézépen. s nyíM- bt a pcmát, % b^Epnk 

jik titg ekk« az ijlá kizapét. M, lz|al!tn$ itit| egy tall^kát a psaichiié|uttal. 

egy tely ^. Hál akii érddttlnek az ílyer iiasiné- Igylől mtnjiik . Nem tal^nl túl 

riákt n vizsgálja img köslibbröJ az ágyat, az^ sat^t a dc^ I bál: valami lalyés assza 

tán kétessé meg Tbifese4. Veszett baj^ veszi lett belplé... A biztonsági írt líülük 

kezielét a b§dív^on, i miután Curtii elkbl* léire, s mélyüljünk el. Ugpi^nl be 

tötlt liniien erej^ a sztbácska rejtett zugai- az irodába, és néhány i^ki hafeoiRá- 

bél üdhedil a nézofeszüniég Is... Elég viccesek ciöirt nácPk meg monltDrunkat két- 

errefeté az etÉerel... Nincs más bálra, mini szer, majd a nábai flnb és Twi bck- 

hazamennJ - s megnézni a 4. Cd zaro-lilm|é!: szába is lesslnk be, Irásy a Idiik lm- 

Tberese bn« lagy inkább kíelégülten festegeti dáji, olvassuk el leveleinket (Curtis^ 

n magát a tűkor előtt, amlror za- ként jejentkszünk be|, majd a fonok 

jókat hall a nusdó függönye dokumentumii közül a goldiain.iloc- 

mogöl. Odalép és pajkos hang- ot, s nyomtassuk is ki. Biciuzöul ol 

ján hívogatja a függöny mögött bele a bdadiess.doc-ba. aztáir távozzur 


szórakozásiil. Jocityn el, di a hajlijt az aszta¬ 
lon maradt. Tessék felv«ini, s elm^ni a 
Wyntechbe. A fonok afta^áboz remek kylcspot- 
lé szer a hajtő. Bent tdrJti fel a r^arhúzé se- 
gits^ével a fiókot, s külcsín űzzük ki belőle i 
papirt És a kódköi^yval. Hőst jöhet a számító¬ 
gép. Első lépésként lápjink bt mint Curtis, és 
olvassuk el Trevor E nroiHél, melybeo megaElja 
a kódkártya biztonsági sintjénok átprogramo¬ 
zásához használatos kólót, logotri, majd j^ 
lentkeizűnk be mírd Vafnsf |CARPE DIEM], s 


gomb, bal gomb), és lép|ink be az igy kelelke 
zett lyukon, Curtishez érünk - az ígazíNiz, aki 
gyerek korában itt ragadt. Neki köszonhetjuit i 
gyilkosságokat. Mi egyfajta hasonmás jvagy 
valami ílyesmíj lehetünk. Kattinlsunk rá, i 
liallucináDió^yek törnek ránk - amely¬ 
ben egyébként meg és balhatonk. Első 
tullucinácio: az ideggondozóban v^jik 
a leteendőt a dokiba, t: Jocilyntöl ve¬ 
gyük el a pisztolyt. 3,: kapjuk fel a tóid- 
föl a kártyát, s a lifttel meneküljünk el az 
éiéhalottak elöl. 4 .: Borderllne: húzzuk meg 
a kart, s Therese démona leesik a földre. S.: 
Öleljük meg mamánkat, aki egy nyesoollót tar- 
tagat a számunkra. 

Ha vége a rémálomnak, rántsuk ki Curtis 1í 
vénáját, s vegyük fel maradványait. Az ájonnan 
keletkezett lyukon menjünk ki, s kombináljuÉ 
újonnan szerziett anyagunkat a barna izével 
Menjünk a dimenziúkapuhoz, s a hiányzó zöld 
fény helyére bdyezzuk az elektromos lényt. 
Végezetül nézzük meg a vtzérlöpultot, s köv 


lépjünk b« a kártyakeze! o ritlnba 
(szánuTógépeket ábrázoló ikor^j. Vá¬ 
lások ki Curtist a lislábúi. s ál^ 
lítsvk ét 3. szintűre a kártyát. A 
kód; SUCNIOTVS, amint azt Irev i 
levelében ohrashattuk. Búcsizé- 
ul olvassuk el a fiókban talált 
szerzeményeinket, majd _ , 
hagyjuk el az irodát. A \j 

folyósán használjuk az 
ü^ajtó előtti leolva- 
són a kártyát (3. szint- 


Ltglsbb Tffíf, Ű sem úsitÉ 

nvf siánme 


tel már mehetünk mindenhova]. • sük be a drótokat a már bekotütleknek megfő- 

majd hívjuk le a liftet a kártya segitságévet. s lelöen (színek!]. Csavarjunk egyet a kb piros 

márb az alagsorban találjuk magunkat. Mén- ^ nyilas tekeron. Áflitsuk a lencsét 10 óra írá- 


jüak el eg^tt a B^-es ajtóig {útközben éttfe- 
mes néhány píllantási vetni a főidői heverő 
kényszfirzubbtmyra, keadora. jálékra - mind- 
mind valami emlékképet hozn^ efo Gurlishöl]. 

Curtis kiskorában itt téblábolt apja mellett, aki 
a Trestigid projekt egyik fömérirake volt. Nagy 
pecbéfo a lonik (Wamerj fogfa, s mivel nem 
volt már k bérleti alany, betuszkolta a kis Cur- 
tist i Tresholdba. Az ajtó kódja: lOOSO, ami a 
TteshoM kezdetét jelzi (a fiókból kölcsönvett 
papírról olvasbafó ie}. Bent aktiviraljuk a kom¬ 
putert (ROSETTAI, beszélgessünk el az idegen 
lényekkel a gépen keresztül (ntindagy, mitj. 

Miután beinvitálnak a Tresholdba |ez az üvegfa¬ 
lon túlról r^illogó-vitlogó fényörvény, ami egy¬ 
fajta dimeniiékapiiként szolgál az Idegenek és 
a fii életterünk kőzüttj, ne csináljunk semmit, 
hanem kúzziÉ el a csiot, s nézzink valami If- te sok jót nem sejtet, Pillanatok múlva vasláno aki elmeséli, hogy járt lenn, s óva int minket, 

kapcsolódás után. Jocrlyn megsérlodíiit, lehal tekeredik r^sukloi köré, felemeli, s Therese hogy valaha b lenézzünk, meri szörnyű dolgok 

marad Tkertse. Irány a Borfferline, ahol apoha- iszonyú kínok között lóg. Csak a lábait látni, folynak odalent az alagsorban. Trev teiajánlja 

razgalás után Tberese a hátsó helységbe invf- melyek néhány centire vannak a padlótól, maid a kártyáját, arra az esetre, ha valami törtéone 

tál. Az akadékoskodó kidobónak mutassuk nmg egy hátborzougaló sikoly hallatszik. A lány Iá- vele.... töfténik b. Valami titokzatos éra föl- 

Therese kártyájál ja postával éikezett|, majd az bán palakokban ömlik a vér, s leslének minden rántja a falra és kábelek tekerednek körbe a 

ajtón található kb tárrsákat forgassuk úgy, zsigere. Végezetül egy kóbor villanydrif hozzá- testéi. Egy reersenés a rryakcsrgolya táján és 

ér Tlrerese vérben ázó testéhez, kész. Vegyük magunkhoz a kártyát, majd men- 

Vége, Már nem a játéknak, csak jünk le a Tieshold komputerhez. Léptünk be a 

Therese-nek és a napnak. Rosetta kóikdal. Amikor az idegenek heinvitál¬ 

nak, a falDii levő leolvasón húzzuk végig Trev 
AZ UTOLSÓ N . kártyáját, és a 2. gombol nyomjuk le. Bent 
kapcseljuk be a komputert, mire megjelenik 
Az Ébresztés a már nem is meg- Warner, majd nem sokkal utána egy szörny, aki 
lepő: a reidőrni kelt bennünket, minket hib^t azért, hogy Curtb otlragadl az 
Keressük meg elveszett patfcá- íd^en vll^ban |!}, Amikor elkezd villámokat 
nyunkat, majd vitázzunk addig a szórni bólénk, rajunk a komputerre, S ugor- 
hölggyel, amíg le nem lép. A tűk- junk a Tresholp közepébe, 
rőt ma nem érdenres kihagyni: Egy idegen világba keveredünk, ahol döszőr 
Curtis remek hallucinációkat lát b vegyük magunkhoz a tárói a barna izét, mén- 
benrre. Az éjjeli szekrényből ve- jünk le, gyűjtsük be az idegen lényeket és a 
gyük magunkhoz á tárcánkat, gombát |?í, kombináljuk a patkóalakú lényt a 




nyéfaa, majd lojjürrk rá egy sugarat. Áfiftsuk 2 
óra irányába, s lőjünk rá még égy sugarat. Te 
kérjük meg a piros nyilas tekéről, najít a há¬ 
romszöget áliíisuk úgy, hogy a piros golyó 
gyen a bal alsó sarokban, s löjink rá a sugár¬ 
ral. Játsszuk el élt a sárgával és a kéklrei b. 
majd nyomjuk le a piros, sárga, kék billenlyü- 
két. A háromszöges részlöl kezdve játsszuk el 
ismét, s ismét működésbe lép a kapu, S hogy 
mi a vég: lehet választani: Jocilyn vagy vissza 
az Idegen világba. Brr. 

Ezek után kommentár talán már nem b szü- 
séges. Kalandjátéknak mondjuk nem rossz - 
mér amennyiben valakinek bírja a gyomra ai 
ityen bpusú kalandokat. Részemről jabb' sze¬ 
retem a Larry-szeri lelhötlen kikapi:sulDdást. 

KomaaiSás^ 


jifiantaAniagHUría B 

Kiotói 

Sierra 
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hogy Tiéd legyen á wlágegyeterji, 
másoknak is lesíi^itekÉt^zavukl 


MEGJELENIK AMRCIUSBAN! 
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A z Electronic Árts programci'Ziöi 

nOI nehéz helyzetben lehetnek Elindí¬ 
tottak agy pár sorozatot, melyeket most 
már minden évben fotylatniük keíl, s minden 
Évben felül kell múlniuk az alázd részeket. 
Nos, az idén megint sikerült nekik. 


metíjelenrtésél végző technikát, ami ezidáig 
elk^zelhetetlen volt egy asztali gépen. Ezek 
a színes pacák i^n látványos könnyedség¬ 
gel és eleganciával mozognak a parketten, 
hogy azt már kosársnllkban lehetne követen¬ 
dő példaként myt^tni. S ha ehhez hozzá¬ 
tesszük az irányítás egyszerűsé¬ 
gét, akkor az eredmény olyan 
cselek, passzok, zsákt^ások és 
szerelé^k sorozata lesz, amit 
egy szegény halandó kosaras 
hosszú évek gyakorlása után is 
képteien megcsinálni. Ezeket 
azkn tennészetesen megnéz¬ 
hetjük vagy 20 szögből, kicsh 
nyitva na^íwa, kockánként 
vagy akár visszafelé. 

A játék másik legtűntosabb új¬ 
donsága a taktikai variáciák ki¬ 
választja. Támadáshoz 7 cso¬ 
mag különbözű vanádóiból vá- 


alkalmazhatjuk. Védekezésnél 
egyébként csak emberfogást 
játszhatunk (ahogy az NBA sza- 
bályaj eldirják], s alapértelme¬ 
zésben minden játékos az el¬ 
lenfél ugyanolyan poszton ját- 
szó emberét fogja. Ha ezen vál¬ 
toztatni akarunk, a Defensive 
Matchup Screennéi cszthatjuk 
ki az embereket. 

A kevésbé fontos újdonságok- 
rúl csak távirati stílusban. A 29 
NBA tagon tül létrehozhatunk 
négy saját ^dál osszeváio- 
gafva a legjobb vagy a leg¬ 
vagányabb figurákat. A meglévő csapatokkö- 
zört adhatjuk-vehetjük az embereket, söb sa¬ 
ját Lzjésünknek megfelelően egy teljesen üj 
sztárt is kreálhatunk, Játszhaíhmk teljesen re¬ 
alisztikus meccseket, vagy akár egyenként ki¬ 
kapcsolhatjuk az összes szabályt (a zóna tű¬ 


jük, hogy az öt pályára lépő játékos közül me¬ 
lyik fog a ml botkormányunknak engedelmes- 
kednj, míg a többi rnégy a gép döntéseíl köve¬ 
ti (persze a hagyományos összevissza váltós 
irányítási is váiasztbatjuk). Ebben a módban 
bármikor elkérhetjük játékostársunktól a lab- 




Az már W^m izgatott igazán, 
hogy a á 'NBA-ben résztvevő 
csapat összes igazolt, kezdő és 
szabadlistás játékosáról (több, 
mint 400 van belőtök) találunk i 
benne fényképet, eddigi karri- J 
erjükrűt irtfort^öl, és az el- mi 
mútt idény mérkőzéseiről A 
síaíisztikáí, hiszen ezt a * 
programtól már elvárjuk. A FIFA 
97 NHL 97 után az sem vett . 
m^lepő, hogy a ^íékersok itt is j 
leiütetkitöltöti poiigonok so- J 
kaságáböl állnak össze a 
képernyőn. A figurák M. S 
nxjzgása azonban léleg- Au 
zetetátlitö. Az EDA tát- 
hatóan olyan tökélyre 
fejlesztette a i^lödl 
játékosok mozgá- 
sának digita- 
lizálását 


tását, a lépéshibát, 3 má¬ 
sodpercet, sőt akár azt is, 
í hogy a labda elhagyja a 
I játékteret) 

k Az irányítás egészen 


dát, így aki kicsit egoistább a kelíeténél, az az 
összes pontot maga hozhatja össze. 
Higgyétek el, nagyon nehéz egy ilyen prog¬ 
ramról írni Hiába mondom, hogy fantaszti¬ 
kus. hiába szedem össze a legjobb képeket. 

amíg az ember 

^ látja a já- 

A lékosok^ moz- 

H gás közben, nem 

W hall|a a meccs zajait. 

^ nem páholja el kegyetle- 

nüi a legendás ^sion 


lógathatunk a jobbra-balra nyíílal. A ki¬ 
választott támarM a táblán egy rövid 


egyszerű. A gép észreveszi 
a látványos helyzeteket, s 
ha a patánk alatt egyedül 
álló játékoshoz ivetjük a 
labdát az automabkusan 
fetugrik és zsákol. A pon¬ 
tos do- 


P animádóban végig is n^betjük (az 1- 
r 5 számok a játékosok, a kör pedig a lab¬ 
da), Egy-egy csomag mellett az A betűt 
hagyva a gép automatikusan választ a vari- 
ációk közül, különben pedig mi je- 
V.,. lőihetjük ki a számunkra legér- 
dekesebbet. A csomagok 
alatt a kéfemberes fjgu- 
rák követkéz- ^ 


lyefiet menet közben^^^^^^^^^ 
bármelyik játékos elkezdhet és^^^^ 
a legközelebbi játélmssaJ hajthat végre. Miu¬ 
tán végignéztük a fígunáka!, a négy legjobb¬ 
hoz hozzárendelhetünk egy fur>kcíúbille^ttyút 
(a hazai csapatnáf az Fí-R, a vendégnél pe¬ 
dig az Fö-fS gombokat), s játék közben 
^ ugyanezekkel a gombokkal mutathai- 
7 juk be a követendő figurái Védeke- 
'S zésnél jóval kevesebb variáció van. 
^ Ezek közül érdekes a letámadás és 
^ ' a labdát vezető jálé- 
kos faultoiása 
(h<w he mén- 
_ jen nagyon 
az Idő). Ezé- 
két a tárna- 
dáshozha- 

s 0 n I ő D^Hni 
m - ^m^Sm 


ffjiMUi. í*ü#n. %w, tm 
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^SzámftástsMka és Mütt^dia 


Nyitvatartás: H-P 9-17 

Bp, 1145. Tnet u. 2/bJel/Fax: 164-05-79. 251-7916 
RádíóteL 06-20-344-391 Fax: 184-22-49 
http://www, oőitBCh.hu/transBm/ 


Professzionólis Multimédiás t^rmék^lc a Tr«iiis-Am«tál! 


HANGKÁRTYÁK: 

E/Wtorj Sountí Biasimk: Souíkí Bla^ter ía OEM 
SmKi Biéster 16 ridida 
Sountí Biaatar 16 fOE 
Soíind Biaatar 10 MCD A3P 
Somtí Biaatar AWE 32 CSP 

QUS tmngkártyiic Öwii/ís tMm Sm/nd OEM 
Grdvtt Uítm Sound ACE 
Ofavíf Uitm Sotmd PtP tt, PNP 


CD DRIVE-ŰK: 

' Ötíf’, ábf', iOx-. 12X-B3 s 
Kúísőéstaiaó 

- At buszos. SCSi és ss^Ai vszóríds 
-Tffiuaok: *SONY 

’PANASONiC 
TPSHÍBA 
NEC 

PÍONEER 
MfT&UMl 
SANYO 


HAHOiFhUiK: 

- 7 W aktív hangfal (1 pár) 

- Í2 W aktív hangfal (í pár) 

* 50 W aktív hangfal (í pár) 

r> 

- Sö W aktív hangfal (1 pár) 

- 240 aktív haríj^t (í pár) 


/C; 


fAs 


yaiCD^ 


I «■ DAT kntta I 


';r 2 X 25 W Jtktív hangf^f * tÁp 3.200.^ Wav€ Bijotcr Saund Bktítef haz 0,920,- 

J í at i20 W nktrv hangfal f- táp 5,920,- (aaYts UUtasoutid fó OEM 9,920,- 

N 28300 MWAVl fjum&dem + dar-oj sciie»ésu Mftsumí íTD ilrfre 15,200.- 

M han^tjutf* i- üzenctrűstltő e^bcn fS.24Ú,- 8x-os scBességp Stmy CD étha (7.840.- 

I 14400 fju MíMlam kártya 6.960, 53 Trió 64 V* fMB (%(SVGA kártya 5.600. 

m 33600 Fax Modem kártya (5.840,- 17''Vtcw SVFiA monttor 77.600,- 

I VirOfO Sref A MER iJGB/i SOptni t (, 920, - 1,3 08 Seagate IDE wíncheiter 3 (.200, - 

I Sound Oiaster (6 rádfás (1,840,- 3,2 CB Qaantvm SCSI winchester 59,840,- 


^ ^váncsi árűstán/^f a ^d.:ÍSÚ-S€ll 9^d: 1471 # Tmt é^mmáSan 

1+2 ée^öimdátíaL i^rds tM^áj t ar áiidfiámpádríáifptl 

ViSZONTELADÖK aSLBNTKB^^ásér tS VÁRJUK! 

Antink ÁFA niiftűiiHiiit T Sv ípfÉftdit tafWmaznMk ta kHrpÁnitfittim vgtWkormk. 

Hadvaiő iízlnj^ W!ét§mm ül# árjwípiikűnkwtifi 


Bcpodn 

COMPUTERS^ 

Bp. V. Ii*r. Vadáti u. 


Kérd rénfatá* 


űdntűiiki)«n! 


TBh*1314S18/3vonaM1*6«'96. 
Fax; 11V8671 


PENTIUM KOMPLETT(l) 

konfiqurAció 

Skae-l OO 123.000 Ft 

B MB RAM, 14” U NI SVBA, Q. 1 QB 
1MB PCI VBA, 1.44, Mlftl tofony, inZg M, 
PENTIUM 133 148.900 Ft 

tS MB RAM, 14" Ln NI SVQA, Q. 1.7 GB 
1 MB PCI VGA. 1.44, Mini tDrűnr, mu biH- 


AUUTRÉBZEK TIUE3 

VáLASZTÉKA 


Ptift. Int. frH.»VX25«i ilipl. 

1B.K»f1 

Pint. Int. IrHJt m E1Zk ilapL 

20.100 rt 

OEM SS 11FM/32 

11100/20.100 Ft 

Ptirt. 100/133 CPU 

IT.BOO/SO.DOO Ft 

tmyi CD ROM 

10.000/17.600 Ft 

1 Din.T 08 HOC 

30.500/30.000 Ft 

Alku tar iHb. nnnltar 

47.000 Ft 

1 Arainkra 2S% AFA-I fzámnlunk fali | 



(it 1 ) ii 11 c 111 é u 1 ) c Itt 
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vásüroitiék, va^^y az ^76 KHytv- 
hau kaphatü pragramokat adnék 
régi kiiay itÁ' itI. pap írrégis rgekéri, 
1920 eldiíi képes ieveiezDhipokérí, 
Cím: LW9 íindapesL Pasíajhik 132, 
TeL: 1295^303 (9^14 óráig) 
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CD-ROM közül 




J 


ömaiiikbah. 


, , AUTOMEX CD CENTER J 

Í077 Bp., Wesselényi u. 21. Tel.: 

Fax: 267-8546 

- AUTOMEX ASTORIA CD-ROM SHOP 
1072 Bp., Rákóczi út 4-6. Tel.: 351-5015, 


nden tétel postai úton Is 
V ,: \ megvásárolhatúlft 
Í(értén'Fés2letés ItStót. 
TeL: 266-3480 

eíéntkézését várjuk 
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T öbb mint két éirbr bfé- 
szén pontoian "flS fa- 
niárjában naflv övé* 
eiá hizopotte jotent mog 
i NASCM fticiRg, amo- 
Ifot a játék tejletztágár* 
dája, a Papytus az aa 
tóversenyok áj mér 
földkövénak tzánt. A 
kaifdJtlK és hazat 
szaksajté (jgy példá¬ 
ul Jómagam is) nem 
győzött elaget Óm-* 
lengeni a prbg- 
ramrúl. Mindezek 

ellenére a Játék csillaga hamar le* 
áldoz ott, egy hónappal később a 
HAS CÁR Racing dgboiai mar csak 
porfegó gyanánt szolgáltak a boltok 


lls alakú volt, ami 
Jók értheti, 

CÁR terseayak 
bán sincs 


litlRítHL Ijjíil íHiA 


polcain. '96-han a NASCAR-t már a 
bőd get játékok közöli kellett keres¬ 
ni. de már úgy se kellett senkinek. 
Hogy minek köszön¬ 
hető ez a sikertelen* 
ség? Mos. löbh oka is 
van. Egyrészt a játék 
ktariásánah a pillana¬ 
tában még javában a 
óBö-nsok korszakát 
éllükt viszont a já¬ 
tékhoz Inll grafikával 
már akkor minímnm 
egy Pentium volt 
szükséges. Na persze 
le lehetett redukálni 
a grafikái, de hát ngy 
meg már nem volt az 
igazi. Na mindegy, te¬ 
gyük fel, hogy megvolt a Játékhoz a 
meglelelö gépiink, és megfelelő se¬ 
bességgel tudtuk futtatni. Ilyenkor 
viszont azt tapasztalhattuk, hogy az 
autó túlságosan ériékenyon reagált 
a mozdulatainkra, minek következ¬ 
tében már az is sikerélménynek szá- 
mílott, ha nem szakadtunk le a se¬ 
reg haj lóki öl. Azután ott volt még az 
a kellemetlen apróság Is, hogy a pá* 
lyák mindegyike csak egyszerű ová- 


vTA^ 

Ez volt a múlt, most 
lássuk a jói ént. Ma¬ 
napság már egy álta¬ 
lán nem számítanak 
ritkaságnak a Penti¬ 
umok. még azt is 
meg merem kockáz¬ 
tatni, hogy már Ma¬ 
gyarországon sem. 
Úgy is mondbalni, hogy a technika 
mára érte be a NASCAR színvon¬ 
alát. A Papyrus a második rész 


megalkotásakor tulajdonképpen 
megtehette volna, hogy az első 
részt javítja fel, és amellé tesz egy 
kettes számot, de amint azt el is 
vártam a cégtől, nem ezt tették. Az 
egész renilszert átdolgozták, ami¬ 
nek a végeredményeként a játék 
tökéletes sebességgel fut, főleg 
akkor, ha a többi SVGA autóver¬ 
senyhez hasonlítjuk. Természete¬ 
sen ez mondjuk egy FISS esetén 
értendő, a ABG-tulaj* 
dirnosakat sajnos 
nem tudom és nem is 
akarom semmivel 
sem bíztatni. Szá* 
mukra továbbra is 
csak a texture borí¬ 
tások, és egyéb gra¬ 
fikai eftektosok ki* 
kapcsolása marad. 
Immár az irányítsban 
sem találtam kivetni 
valót, a kerekek nem 
csuszkáinak irreáli¬ 
san, fül nagy sebes¬ 
ségnél legfeljebb az 


nem tudjuk 
ni a 

csúszásokból 
ennek ellenére 
nem lesz hi¬ 
ány; ugyan¬ 
úgy ahogy a 
valóságban, 
elég ha meg¬ 
tolnak minket 
egy kicsit bálulröl, a 
kocsink tara azonnal ki¬ 
csapódik és keresztbe állu 
Az előző résszel elleniéiben 
viszont legalább van értelme az el- 
lenk ormány zásnak. Pörgés közben 
tehát '^megfoghatjuk'' a kocsit, 
nem vesztjük el leljesen az uralmát 
fölötte. 

Az autó minden szempontból telje¬ 
sen reálisan viselkedik. Szinte hi> 
heIellen, de még az is érezhelö, 
hegy egy-egy nagyobb csúszkálás 
után a kopott gumik következté¬ 
ben bizonytalanná válik a kocsink 
úttartása. Még nem is szóltam a tég¬ 
la ntosabbról: az autónkat teljesen 
tatáik árosra törheljük, szinte a me¬ 
revítő vázakig lecsupaszíthatiuk. A 
kocsi nem mindig ugyanúgy törik 
össze, mint más hasonló jatúkfaan. 
Nemi Ha például a jobb oldalunkkal 
csapódunk neki a palánknak, csak a 
jobb borítás szakad le, ha viszont 
mondjuk beleroha¬ 
nunk egy fékező ko¬ 
csiba, a felgyűrődó 
motorbáztető fogja 
eltakarni a kilátást. 

Hogy még mindig ne 
legyen elég a jőbol, 
az ellenfelek is elké¬ 
pesztően intelligen¬ 
sek. Az például a leg¬ 
természetesebb do¬ 
log, ba én - mint ag¬ 
resszív versenyző - 
hevágédok valaki 
elé, akkor az ellenfél 
nem rohan belém, 
mint a birka, hanem inkább meg* 
előzendő a balesetet, azonnal a fék¬ 
be tapos. El lehet játszani a szoká¬ 
sos “hülyegyerek'' játékot is, vagy¬ 
is, hogy szemfaefordulünk a forga¬ 
lommal, akkor is tapasztalni fogjuk. 


hogy 
inkább 

egész mezőny ke¬ 
resztbe áll, semhogy 
tronlálisan ülkőzTonek. 
Mindenki megpróbál kjtérii az 
''őrült" útjáhól. 

A grafikailag a játék a ma létező 
maximumot nyújtja. Még a pilóták 


sisakja is jól látható a kocsikban, 
nem is beszélve az íitközéseknél 
leszakadó lemezdarabokrúl, a lUs- 
töló gumikról. A pályák rúszJetes- 
ségén is sokat javítottak: minden¬ 
felé emberek állnak, a stadionok 
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olyan kidolgozásúak, mintha TVf^t 
nÉioénk, a ugyaotz a aisszajáfsxi- 
soknü ail ászt ható kamoianóza' 
tekie is Igaz. A reallsxtikus ksr^ 
nytzotre inIlemzD rnnmantum, 
hogy nem csak a pilóták nevel iga- 
ilak (a valósÉibia is létező csapa¬ 
tokra is szeritéfÍ>MÍI van szó), 
heoent a Játékban szererrti minden 
egyes - a palánk okon #s ai 




tét, vagy esetleg tőfölheltink egyet 
a régiek közül. Ezután a Játék kon¬ 
dícióinak a beállítása következik, 
többek között mégha tárezhaljuk a 
verseny hosszúságát, beállíthat¬ 
juk, hogy tomegkarambol eseten 
megállitsák-e a mezőnyt a sárga 
zászló lengetéséval, valamint váh 
toztathatjuk a törések reallsztikus- 
ságát, és az léójárásl tényezőket, 
tfk Qplck flace esetén ezenkivöl 
filyát Is választhatunk, 
Mind a Ifi^álya természetesen a 
valóságban Tírléi»ik, és szeren- 
cséré ezúttal netíP^ad ovális. 
Bajnokság indítása elot^ nem árt, 
ha előbb a Drlver Infonál összeál* 
^ ütjük a vtlsenyzők 
névtirát, amúgy 
' ^eálljtálÉént a 
idény fftilái fog- 


dúljanak. 


lak indutni, A válogatásnál a jobb 
oJádH áii a üM láthatjuk az Indu¬ 
lókat, I bal oldtltm pmili g teljas 
vÜiMíkot, ÁtmMrtni i 
bereitli 3 vgiakMf 
heC SgyanlU cl 
nálhattnvk' 
iát idényt 
(New List), 
de saját 
pílétát is 
í (New Ori- 
ver), min¬ 
dezeket 
pedig ki 
is ment- 
hetjük 
(Savé), A 
pilélákrál 
lek érhe¬ 
tünk min* 
dentéle in¬ 
fot, ahol a 
karrier|ítk átol- 
kivül például 
álj1líthat|iütT hngy mi¬ 
lyen márkili liitDval in- 
EzedWbuT, ha 


kapunk, ahol átnézhetjük az ered- 
mönytáblát, és ionon Indíthatjuk a 
versenyeket (Race). Ezután a ga¬ 
rázsba kerülünk, itt végezhetjük el 
a kocsink felkészítését. A valóság¬ 
ban ugyebár minden egyes csapat 
minden egyes versenyhez, sőt, 
azon beliii az időmérő edzésekhez 
és a valódi versenyekhez is külön¬ 
böző beállításokat alkalmaz a ko¬ 
csikon. Akinek van kedve, és per¬ 
sze türelme, az most itt, a játékban 
Is elvégezheti ezeket a módosítá¬ 
sokat, ha faelip a Cár Setupba. Ezt 
a részt maximálisan reál Isii i húsra 
alkották, amire ékes blzanyiték, 
hogy például a kocsi súlypontíának 
a mődosrtásáhez a kezdők szántára 
a kézikönyvben olyanokat is elma¬ 
gyaráznak, hogy mit jelent, ha agy 
autó alD^ vagy felülkormányzott. A 
garázs bél aHéglay opcióval léphe¬ 
tünk a visszajátsífibilt dhói egy 
videDle|átszQ panelt 
találunk, s tobbfélG 
kameranézetbol bár¬ 
melyik kocsit nyo¬ 
mon követhetjük a 
legutóbbi futamban, 

A képet kirakhatjuk 
t eJj^ikfeBriiyö re is 

"ÍWtakat abif:} 

VIssiiltÉiyi^a gará 
ba a Standfbfs 


tyűvel pedig a boi-szal hommuni- 
kálhatunk rádión. Infokat kérhe¬ 
tünk le az autónk állapotáról, vagy 
előre leadhatjuk (az Enler, a Spa- 
ca, és a <, > blllentyükkal szelek¬ 
tálva), hogy milyen munkákat ké¬ 
rünk majd atvégeztotni a kővatkaző 
kivonuláskor. Persze ember legyen 
a talpán, aki a verseny hevében 
még azzal is tud bíbelődni, hegy 
mennyi levegőt fújjanak például a 
bal bIsö kerékbe.,, Azak, akik ren- 
dalkaznek modemmel, vagy null- 
modemmel, versenyezhetnek egy 
másik emberi versenyző ti lan is (a 
főmenüben a Multiplayer opció¬ 
nál), s hálózatban Is lehet nyomul¬ 
ni, mégboztá maximum nyolcán. 

O 

Itt a cikk végén általában valami¬ 
lyen véleményt szokás alkotni, de 
úgy érzem én ezt mát megtettem. 
Ennek elitnare fogalmam sincs. 


/S 


mmmm 


mindig az aktuális eredményeket 
tanulmányozhatjuk^ az Options-nól 


kedvünk tartja. Itt ptllig az Irányítást módoSftbat|uk, 


au- 
tőknu 

n IV 3 s h a t á 
reklámszöveg 1$ 
valódi, létező cégek 
hirdetései. A kézíkönyvban 
csak a copyright-Jég ok apró betűs 
lelsornlása kitesz kél oldalt. 


JÜk a művészi hajlamamkat 
0 S^ IS, mivel ugyanitt találhat- 
juk a "festőmühelyr jPaint 
o-^^Shup), ahol izlésiink szerint 
alakíLbatJuk bármelyik pilóta 
kocsijának a fényezését, de még 
a kiszolgáló személyzet uniformi¬ 
sát is álszí nézhetjük. 

A bajnokságnál minden verseny 
elolt egy összesítő képernyőt 


^ 


A külső megjelenés istenilése 
elán, most nézzük, milyen szolgál- 
laiasdkal nyóil a Játék. A főmenü¬ 
ben az első kél menüpont a szuká- 
sos: választhatunk egy gyors ver¬ 
seny Indítása iQuick Race), vagy a 
bajnokság megkezdése közül 
jChampionsblp). Bajnokság Indítá¬ 
sánál kezdhetünk új szezont, tely- 
láthatunk egy előzőleg kímentet- 








vallfMDt a program audiovizuális 
parafljBbreit állítgalhattrii a gé¬ 
pünk képességeinek megföleiden. 
Amikor elsőként jépünk a garázs¬ 
ba, az autó mellett előstft mindig 
a Practioa foHral áll, erre rácIJc- 
kelve gysÉoriáatm lodulhatank. Ha 
ezzel nem akarunk élni, a Hext Ses- 
sionnel lovábbtéphetllnli Időmé¬ 
résre, majd a bemetegít^re, s vé¬ 
gül a versenyre. Per- 
^ sze idómóróseii azáft 
* érdemes Indulni, kü¬ 
lönben az “éles” 
versenyben maid 
leghátulrél kell raj¬ 
tolnunk. 

Noha a menükben 
egérrel válogatha¬ 
tunk, az autó irányí¬ 
tása loystlckkal, 
vagy a numerikus 
hlllentyúiettel törté¬ 
nik. F10-zel tudunk 
nézetet váltani, a 
többi funkciöbMÍen- 


%liy a NASeAR Ra- 
cing 2 sikeresebb- 
lesz-e mw az előd¬ 
je, mivel - legalább¬ 
is itt Európában - 
nem annyira népsze¬ 
rű sportról van szó. 
Azt visziMt egészen 
biztosan merem ilil- 
tanl, hegy látványt 
és szelgáltatásokat 
tekintve a program 
' ^ simán felveszi s ver¬ 
senyt a tniutőbbl idők sztárjával, a 
Grand Prls 2rvel. Sőt, grafikai tag 
talán felül is múlja, elvégre full be- 
■Uitásukkal már egy közepes kste- 
gérláiil Fantiumon is akadozásmeu- 
tesen elfut. 

Véfiiítli 
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tEMB MÁM. VEA. MhCO. SH. ElM 
tiMMitmwtHtum ftantfwfwtrt m 
IntMttfgtmm mfíwnfrtMh 
a A péináii rMüU 
fxri/Átiiini is egyikmugU 





A DiabIo mindenk éppen úttörő besiélte magát a fáruinait. az índíllial ^mnilra val ami íren kri^ 
darab a maga nemében. Szabit m egy éj pátékot, vagy csatlakozhat egy térlitm miatt hasiiiálhalet- 
edilígí szerepjáték fermulávaU már elkezdetthez jmaxinturn 4 en vehet' lan tárgyak, kélikel a va¬ 
súiba dobja a saját perspektívás meg- nek részt egy iátékban). Itt aztán lebet rázslárgyak. • 

jelenítést a lúlbunyotített karakterla' egymást segíteni, gátolni - akár a való- SPELLS: varázslataid és 
pokat és varázskönyveket. Lehellétfí- ságban. Nem semmi, hogy összeállhal képességeid (barDOsnál 
nem figurák tutkosnak a képernyőn, egy varázsló Amerikából jaki valójából pl. fegyverkavács képes- 
nagyon aprólékosan, közel tökéletesen egy New Yerk-t lűzsileíigyiiijlc], egy har- ség, varázslónál varázs¬ 
animálva a szÉnión az utotsö pixelig, cos Észak-trnrszágból (aki szabadi de jé- pálce-uiántöltö képes¬ 
sarokig kidolgozott, Ézemetrlkusan el- ben bombákat labrikálj, és mondjuk egy ség|, 4 szintre hesorelva. 
késitlitt változatos pályákon. Mindeh- tolvaj hazánkból jaki esel lég a civil Ugye, még leírva is egy¬ 
hez társul egy egyszerű kezelés (talán életben is az), s együtt indulhatnak neki szerti? A kezelés még In- 
a Lands öf Lőre “bonyolultságábez'^ a végtelen labirintusok feltérképezésé- káhh. Mozogni és közel- 
mérbelDf, mely nem teltélelez 1-2 éves nek, a szörnyek kardólre hányásának, harcol vívni a bal gomb le- 
szerep játék OS múílat. Azt hiszem ennyi Mindehhez egy lépést sem kell tenni, nyomásával tudsz ^ vará- 



eiég is lesz a gyönyüródák zengéséből csak tellépni a világhálóra, és elindila- zsolni a jobb gombbal. gatván főjében, hogy egy^ s min- 

• lessünk be a szoknya aláf ni a Díablut, A történet igen hosszadaln^, denkorm vége; Díabloval. Igen, jól 

AzI hiszem a Blizzard neve mára a lég* A játék leiépítése rendkívül egyszerű: dióhéjban az a lényeg, hogy gondoljátok, ez a játékos lesz, 


több számítógépes líilének Ismerősen három meghatámzoft kaszt köiiil tehet Tristram városának kápot- siemélyoseo. 

cseng kát igencsak ^'elblresölt'' játék válogatni: harcos, varázsló, Inlvaj. Az nájához érkezik Leó- 



kapcsán: a Warcratt 1 és 2. így is van tz alsó részen a pires IBtty éleferódet jel 
rendjén ^ egyrészről, mivel ezek tényleg képed, a kék pedig manád mennyid- 
inüreniek''k másrészről mert n a két gát. Itt tátható az öved tartalma, me- 
anyag a cég eddigi termése. Rdnst bÖ- lyefcet a inagfelofó bfllentyü lenynmá- 
tült a cig palettája • és bár az itdöklés sával bennilliatsz l!-Bj. Varázslónak 


ric, a bíiddalom A VÁROSKA LAKÓI 


megmaradt mert egy ofésien más sti- Ide érdemes a manapétlélt tenni, s na- 
lusba vágtak bele: szefipjátékot hoztak gyobb harcokban csak a rnaifolelo gom- 
összo. Veszélyes vizok, de ha valakinek bot kall lenyomni, a kunorral továbbra 
sikoril nagyol dobnia, az erősön Is az ellenségre lohol niutatni, és szórni 
megvastagítja a patinát a cég emblémá- rá pl. a tüzlabdákat. Néha ezen mólik az 
jáfl. A játék ilkefábaz az Is hozzájárul, élet! A jobb alsó sarakban található a ^ 
hogy a pragram mailmillsan támogatja gyorsvorázs ikon, mellyel a képernyőre 
8 hálóiéi játékot - akár kábelén, hélŐ- lehfvbató a nálunk lévő összes scralt, 
zalOR, modemmel - és terméDotesen a varázslaealiik és egyéb képességeink 



ma oly divatos Interneten keresztül Is. Ikonja. Innen pillanatok alatt lehet vé- ^ 

Utóbbi batalmas méka: az ember először latztani, ás ami mm mindennapi: négy 

egy hatalmas fórumra kerif, abel “csa- varázsletboz lehetőség van egy-agy h m 

tornákén" összejönnek az emberek, s funkciéblMentyijt rendelni FS-F8-ig, mm H mm 

megbeszélik az élet dolgait, Attafátian Egyiknek a gyégyíté varázst mindenképp MM I Mm Wm K|| 

fegyverekkel, páncélokkal ftb, üzletel- érdemes beállítani, hogy a nagy csaták IVI I W 

nek i kalandorok, t bi önzejön egy Íz- alatt szemvlltanás alatt ápolhassuk ma* I I I I H 

let, mindketten beléimek e játékba, s gunkat. Ezenkívül fi gomb leledzik ame- * ■ ■ 

megtörténik az adái-vétai. Persze van* níiserban: királya, s a püspöMrel karölfve a ká* képviseli a legimirkovácsok céhéi 

(lak akik csapatot teboraznak, mások CHAR: a karakterlap, mely annyira poloa falöjjtásával, alsó szintjeinek Tristramban. Lehet tőle általános euc 

bajvívásra hívják ki a bátrakat. Aki ki- egyszerű, hogy kár szét vesztegetni rá, rendezésevei toglalatoskodik. Ez nem cokat venni (boy ilems), varázstárgya- 

Szintlépésenként 5 pontot különösebben tetszik Oiablonak, a tér- kai (spéciéi), és lermésáetesen eladni Is 

r ^ ^ lebet elosztani a 4 tulaj- rer urának: először a püspököt, majd (sefi), bár Igencsak elüéleiirio módon 

deoság között. Leoricot, és nem sokkéi később fiát, negyedárat ftzet miodonért. dó pénzért 

-w' QUEST: Kalandjegyzék, Albrechet állít]a ál a maga oldalára, viszont fcikalapálja. meglollozza ai el- 

aktuális küldetésünk le- Amikor Leeric rádöbben fia ellönésára, nyütt páncélt, kardot. A játék elején ér- 
i írása. nem hiszi el a városlakóknak, hagy a demes esszogyüjtcni egy sisakra és egy 

MAP: térkép ki/fae, ame- kápolna tájékán látták utoljára, a la* pincillngre valót, már amennyiben nem 

lyet a kurzorgembekkal kosokat okolja fia eltűnéséért, e Iszo- botlunk bele egybe a labirintus első sar- 

mozgatbatsz. nyatos vérfü^őt rtirdez közöttük. Az* kában. A varázstárgyakat minden- 

MENÜ: A szokásos sava/ tán előkerül egy hős a király néhai bt* képpen gyűjtsük be, még ha kasztunk 

lead/guit, hangerő állt* vei közit, s átsegíti Leoricot a lúlvilág- nuk nőm Is egészen megfelel ók, mert 
^ "vpw' tálak. ra. Nemsokára filablo átkának köszön* némelyik igen bit&ás összegeket mager. 

INV: A tárgyi Ista, szintén belöen ő is szépen odavész. Rövid idő 

sí ’ maximálisan leegyszeri* múlva egy új bős Mozik a városba, Arlría, a boszórkány 

^ pirossal Jelölve a ama elvelemüll goodolalokal tor* A boszorka keleten lakik, a lolyc lói- 





^ mnkfYŰI »»n néliáiiir ttljfan elképesztő védelníBl ✓ ,■ ; " 

gyógyitala is. Mellesleg ad, hogy a legvadabb szőr- \ 

z ha valaki varázslé, és nyék is gendban lesznek a . ^ 

' megvan a gyógyítás tó- Httvlitálásoilal Illetően, ^ v 

^ ráislata, nem Igazáé ér- | 

demes a gyógyitalokhoz NÉHÁNY SZÓ A - , 

hasanlD hiraágokia kői- KALANDOKRÓL fi ' 

tenie a péfiiét^ v, - «- 

■ár a játék végső célja ^ 

C«in, m Nilca DiabIo elgusztitásáH a ^ ^ . 

Ö fogja adni a komé- hozzá vezető ót vagy 15 ^ 

nyebb küldetéseket, te- labirintuson ál vóíbíI, s B- 

SSiijfe vábbá azonosítani tiidja B egyéb al-kalandot is fcfrfritfrir.j étiiffIiuÁJlíiW 

■ÖfiSJ/ a varázs- kag a játokós Innen-on- y^^^^^^^^^iÉiíiÉJlÍÉÉi*ÉÍiíiL*áityiÉÍ4ÍÉ^ 

tárgyakat nan. Ilyen kaltndocskák- 

100 aranyért, bői rengeteg kükBibozd van beépítve, szintről nyílik a kriptája, s legjobb el- 

de játékenhént csak G-6-al találkaiik Lene a Holy Bolt varáislal. Egy koto- 
Sérült kelúiia a az ember - így tulajdoaképpen nem is nát bagy maga után, mety egész kel¬ 
kápolna előtt fordul elé két azonos játékmenet, lemes tolajdonságokkal bír. 

Tile kapjuk az Emellé jön még a vétetiBRSzenien ge- A fekete gomloe: A tizedik szin- 

elsö küldetést. nerilt labirintéi, izai éiiszinlén len találhatok a gombák litkai (Fon- 

melyben a nem fordulbat elő kétszer ugyanaz a gal Törne) könyv, amelyet el kell 

butcbort kell helyszín v^y ugyanaz a láda. Ez a vinned a beszinak. Fekete gombát 

elpesztítani. ^ régimódi, papina törtéee fog kérni, melyet a 10. szinten la- 

f X X lérképezést kizárja egyan, de lálsz. Miután megkapta eimondla, 

ff \ nem kall aggódai, b Isi remek az hogy vigyél Pép innék démon a gyyi> 

fi \ \ arrtomata térkipeié. Most né- lót, melybőt csodaelixírl készít. Ér> 

/ 1 ti hány kalandoGskát temertetRék domes kipróbálni. 


egy folyosó. Itt fag futkosni a MÉszá- basonlítaai. Mivel grafikájál. meg 




tokát veszteség nélkOI, ás természete- 
sen méregdrágán tbIU újra. 


Wirt, a falábú gyerek 
Északon, a falyö túloldatip ogy fa alatt 
lalilbatú Wirt. aki egész f^edl keres- 
kadélmí szabályokat aikalntaz; 50 ara¬ 
nyért megnézhetad. ml van nA(á inéba 
egész klassz varázscnccai vamÁlL oly¬ 
kor maresak egy Üveg gyógyital^ 

Ogdert. a kocsmáros 
Szintén a főtéren találod, s nem ritka, 
hogy valami frankó kis küldetést tarto¬ 
gat a számodra. 

Pepin, a gyógyitó 

Ingyen és bérmentve gyógyít, s 




NÉHÁNY TANÁCS VÁ- 
RÁZSLÓSZERZETEKNEK 

Mint varázslé tudok hozzátok szúlani. 
Mindig tartsátok szem elütt. hogy 
alapiába véve gyenge raitu gr ászok 
vafytak, s harcoljatok úgy. mini egy 
totvaf: kerüljétok meg az eltentelet. s a 
távolbúi spMeljéteh meg túzlabdák- 



könnytdén elintézheted a szörnyet, úf utat ielől ki a szerepfátékok 
Számíts arra. begy Ifjú varázslóként fel lód és ének. nemcsak a fantasy- 
5-6 mannalbltés is ramehet! ‘ ^ őrülteknek, hanem talán min- 
Mérgezett folyóvíz: Pepiii^ől deokinek kőtelező darab, 
kaphatod ezt a küldetést, a hannadih Koroaaal Báspát 

szinlról nyíló barlangban kell kiirta¬ 
nod a szürnyekeL jutalmad az Igaz¬ 
ság gyüTüje. 

Arkaina páncélja: Az atedik 
szinten a délnyugati sarokban 3 vár- 
követ kell a helyére tenned, s né¬ 
hány démont kell likvidálnod, jutal¬ 
mad egy remek páncél. 

Caofitterem: Hatodik szinten egy 
nagy könyvben olvashatsz a csonttt- 
remrőU s az őt Is innen vezet a csont- 
terembe, de csak azután, ha elolvas¬ 
tad a könyvet. A Guardian varázst ka- 


cf Ifi faló 


SlirMítrd 


IMS. mvr raai. jfiro. w 

/ A graftha ^ mi anlmtiiftitL * 
MggMfH JámtrnMwvet 
X fiPTí-ni/pnvfVtfuvA Hi^rarr CÚT 
tűnhet 


kai. villámokkal. Mindig legyen kérnél 
5-1D manapólló {ha nincs ilyen. ikkM 


a legjobb visszatérni a városba a toéo 
portai tokercs'óegftsétévelj. A varázs¬ 
lók szamára a tegérdokosebb helyyé- 
gsk a könyvtárak: a kinyvespelcűii 
mindig könyv van, a tartól^ iHalábu 
sercli. Ha túl sokan gpjj y köjált 
(lash varázs hasznesjflK A mMirorh 



pod a kaland végén. 

Ehar iho Mad; Old meg SHar the 
Mad gonosz varázslót, és tutalmad 
néhány értékes varázstárgy (5. szint) 
Afvwil of Fury; ha olviszed a ko¬ 
vácsnak a 10. szinten, a Iavafél5zi|ó- 
ten található varáisüiIÓt, egy értékei 
kardot kapsz ajándékba. 

Leofic király átka: a harmadik 











S zaptemfrer, 1914. A márnáéi íté- 
mef offenzíva Aliulladásávat 
«fyéftelmüvé i^lt, hogy a Moelt- 
ka által kidaigozatt vllláinliálHirÚE 
tarv kudarcot vallott. A taagalyhatal- 
itiak is az antant Jtadseragal végalát- 
liatatlan szdgtsdráNafairínlusak ko¬ 
zott Iívják látszdlag Eoha vágat nem 
érő harcukat, malybaif az atűraha- 
ladási méterek ben, a vetztaségaket 
pedig százezrekbei mérik. Mlndk^ 
fél elkeseredetten kutat a háború 
sorsát áld Suta ‘'csodafegyver" után. 
Ypres kfizelében a németek mérges- 
gázl vetnek be, míg az angol mérno- 
kSk agy mozgó erdd megkonstruálá¬ 
sán fáradoznak, amit manapság tank 
néven Ismerünk. De az új találmá¬ 
nyok közStI említbetném még a láng- 
szóráf, a géppuskát, a tengeralattjá- 
rét, vagy a végeíáthatallan akname- 
zőkat Is - ha fegyvarekrél van szú, 
az ambari kreativitás határtalan. 
A tegnap Óbb Jelentőségé djítás 
azonban a repúiégápek katoaal alkal¬ 
mazása volt. 

A kozdetakkor még senki nem Is¬ 
merte fel e fegyvernem sorsdintS 
szeregét. Eleinte főleg felderítésre 
használták a replldgépeket, és isis¬ 
ig csak a legkezdetlegesehb fegyvo- 
rekkol látták el őkel. Ekkor alkották 
meg a németek az elsá szinkronizált 
géppuskát, mely képes volt a propel¬ 
ler lapátjai között ellőni. Eme újítás¬ 
nak köszönhetőén a rapülőgép ko¬ 
moly fegyverré rtit, s mindkét tél ne¬ 
ki látott az Blső vediszrepQlő-száza¬ 
dok felállításának. Eleinte az antant 
léglareie számbeli fölénye ellenére 
aláraodelt helyzetben volt a német 
"Jaata”-kal (Jagdstaffel) szemben: 
1917 "véres áprlUsában” a Szövetsé¬ 
gesek katasztrófául vereségek egész 
sorozatát szenvedték el a levegőben, 
ekkor a statisztikálLszerfiiit egy augol 
pilóta kb. két hétig maradhatott élet¬ 
ben. később az antant ledolgozta mi- 
nőségbell hátrányát gépekben és pl- 
lélákban egyaránt, s 19lS-tól kezdve 
kagyetlon és kiegyen iNatl künlBlmBk 
dúltak a légtérben Is, egészen a há¬ 
ború végéig. Oe bármilyen kegyetle¬ 
nül teutbolt Is a harc, a lovagiasság 
íratlan szabályait mindkét fái repúlőr 
betartották. Nem záporoztak bombák 
a lakánagyodekre, s nem kellett az 
ejtóemyón légé, kiszalgáltatott piló¬ 


tának az életéért ag¬ 
gódnia. Olyan legeit? 
dás nevek írták ekkor 
a repülés történetét 
mint RIchthofen, Ric- 
kenbacker, iaeicke 
vagy MoCudden. Ru- 
dolpb Stark, a néme¬ 
tek kiváló pllőtáia mond¬ 
ta a háború végén: "d fi- 
Mg. ami könilwasi mta- 
kait idegen. Az élet 
amit élSak, nem a miénk. 

Az otthonunk eípesioit 
Meri 0 "Jeste" ¥att az iga¬ 
zi etthonunk ." 

Egy őszinte vallomással 
kell kezdenem a cikket: 
sesent rajongtam Iga¬ 
zán a szintulátorokirt. 

Valahogy nem igazán 
tudtam átélni a dolgot; "leleld 
célpontot, lidd ki az infravörös ráké 
tát, gratulálok - az atomerőmű fel 
robbant". Ááá, ez nem az én 
gom... Néhány kivétel persze 
akadt, mint pl. a Wlnge (na, ez 
se ma Jelent ntegj, a Secrel 
Weapons of the Luftwafte 
vagy a Red Báron. Ezekben a 
Játékokban még a nagybetűs 
KARC, két pilóta tiszta ina Jé, 
többnyire tlsztaj küzdBlma 
dominált, nem kellett 
lépten-nyomon hő- 
osallkkal, ECM- 
rendszerokkel, 
cifkáiérakéták 
kai faajlúdnom. 

Az EfuiMre legújabb Játé¬ 
kát, a Flying Corptot meg¬ 
látva tnlndenesetra azonnal 
megérextem: ezt az anyagot 
nekem találták ki. Az I. világ- 
báborúval kapcsolatos játákek Iránt 
- már csak a tómaválasÁis miatt Is - 
pozitív u hozzáállásom, az etőzotes 
tájákoztatőkban beharangozott ígé¬ 
retek po^ kHld nősen kecsaglelnek 
voltak: négy kllőnbezö hadiárat, fan¬ 
tasztikus grafikai megaldásek és ed¬ 
dig soha nem tapaszfalt roaUlás. ígá- 
retekben tehát nem volt hiány, ami 
nem mogleiiő; az vtszont, hogy min¬ 
dezeket a programozék be Is tartat- 
Iák, már annál Inkább. Jnmagam a 
határozottan tllmszerú Intro megte- 
klntlia után rögtön padiét fogtam. Ez 


a (anuár eddig határozottan kella- 
mesen alakul: Olablo, MIght and Me¬ 
glel, Tömb Ralder s ráadásként 
a Flying Corps. Csak így 
tovább, kedves soHwa- 
re-gyárto cégek, 
csak így to¬ 
vább... 


lől próbálnak támadni, kŐityörtaJe- 
nül kihasználták helyzatt előnyökft. 

A kapott taláfataktűl gépiink szinte 
kerntányozhatatlanná válik; Ilyenkor' 
még egy kinyszerleszállésért Is ki- 
koményan meg kell szenvadeunk. 
Tán mondanom se kell, hogy Jlyei 
kŐrHIménysk kizött nincsen ak köi- 
nyú léglgyőzelmak, minden küldetés t 
komoly kihívást Jeleit* Akinek min¬ 
dez nem len¬ 
ne elég, - 
annak elén- 
lom figyel- 
^ mába a Jl* 
Iákhoz 




A RIDSa TÉNYEK 


Igazábál egyetlen dolog nem nyerte 
el tetszésemet maradéktalanul: a Já¬ 
ték Igen zord hardware-Igénye. Mu- 
tatősabb grafikát mondjuk egy 
P133-mas processzorral és valami 
Jobb videokártyával mát kihozha¬ 
tunk a programbél, de komolyabb 
felbontás mellett az igazán zükkann- 
mentes játékhoz már egy erőmű kell. 
Egyébként a program elég sokat tölt 
a CO-rol, úgybóffy egy Bz-os vagy 
19x-es CD-rom Is erősen ajánlott. 

El egyszer azonban minden zokszó 
ítélkűl elfagadom ezekot a nagy kö¬ 
vetelményeket, mivel a Flying Corps 
egyszerűea gyanyörti! A demborzat 
képe légi Illetve műboldlelvételek 
alapján készült, sióval az élethü- 
ségre sem panaszkodhatunk. KSzél¬ 
ről még az ellenséges gépek oldalán 
díszelgő "plló tejel vényeket” Is lát¬ 
hatjuk, ekátcspk a tankok által fel¬ 
kavart porfelhőt, kár is lenne a gra¬ 
fika diesöjtéséra pazarolni a helyet; 
a képek magokért beszélnek. 

Ami az élBthűséget Illett: ebben a 
Flying Corps utolérhetetlei. Minden 
egyes technikai részletre képtelen¬ 
ség lenne kitérni, így csak a legér¬ 
dekesebb dolgokat említeném meg. 
Például kl-be kapcsolhatjuk a pro¬ 
peller által kavart legörvényt. A nap 
szinte teliesen elvakít, míg erős 
szélben a kevésbé stabil repülőgé¬ 
pek alig Irányíthatóak, Az allensé- 
ges pilóták folyamatosan keresik 
gyenge pontíainkat, mindig a nap fe¬ 


mullékelt kis oktatékőnyvet, amiliól 
annak idején a Royal Air Force leen¬ 
dő pllölál tanulták a repülés alape¬ 
lemeit. 

Ideie szét ejtenem a négy külőnhö- 
ző hadjáratfái, elvégre ezek alkotják 
8 játék gerincét (a szóló kiiideté^ 
legfeljabb gyakorlásra [ékj. Ezekben 
nem csak pilóták int, hanem egy 
osztag (esetleg egy 
egész század) veze¬ 
tő jóként Is meg kell 
állnunk hetyönket. 

Ilyenkor az egyes 
kötelékek ősszaté- 
telétől egészen a 
gépek színéig min¬ 
denbe be lek ontó r- 
kodhatunk, még az 
egyes kötelékek 
harci alakzatit, il¬ 
letve taktikáiét is 
meghatározhatjuk. 

Igazság szerint a 
játék annyira 
összetett és válto¬ 
zatos, hogy az 
egyes opciókról 
káptelenság lenne 
átfogó Ismertetést adni. Mindenki¬ 
nek csak azt tudout ajánlani, hogy 
mártózzon meg jó milyen a vadász- 
pilőták varázslates világában. Meg¬ 
éri. Az elkövetkezendSklien Inkább 
magához a légiharchoz próbálok né¬ 
hány használható tippet Isszesztil- 
n|, eleinte ugyanis alaposan meg fog 
gyűlni a bajunk a gálád ellenfelek* 
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Fám 


IevI, T«niié«zet««ei itt l> a tapaszta¬ 
lat a lag|obíi tanif, úiivliiigv ■ aura* 
zalfls kudarcok útin se csííBiod' 
Jiink: nem Sfiy ingdl Asznak tBJib 
mint at (!) hdnapliba került az alsó 
léfllgyfizelaai i 




A LiOIHARC 

alapszasAlyaj 


“Miiről miaéla, silatUI rllkia, 
Hiitfil Mto...” - Mannack, 53 lég- 
IgyftielBni 

Aki máp soha nem jitszett I. vMágliá- 
)H)ria nbmilátorral, anitak az elsd és 


rehajtáléval prábáí|uBk allanté le* 
Ink feti kerekedni. A tátvánfos 
zuhanárepÜlÉsek, hukleacek, ofsék 
bizonvot esetekhen ugyan hasmo- 
tak lahetnekt de egyetlen rossz 
moidülat és liiityíthatstlanná vált 
gépünk az ellenséges vadáuok kén- 
nyű prédélévé vélik. Az efféle 
kunsztek sirü alkalmazásit csak 
a legtapasttaltabb plldtáknak 
ajénlam. 

"Mf itnfiuítéf M troaí&it, áUmttiéaa 
fígytt} mindea lráa|fra, kHöoten 
tiíios tshatsx ő§f M»Hanwtftn mag- 
/eptldsAeo/' - Rfckenbacker, 2B 
láglgyözBlam 



íaplontoeebb léckor kátfadalfi gá-* 
péknél a magaiségl félény ddntfi lé¬ 
nyeié. Egyrészt mogasalibrél Job¬ 
ban átlátjuk a terepat, mie- 
rátzt pedig agy légicaatába 
**liezuhanvi" már elavi 
sebasság fi lénnyel lephet- 
lük mag el lenf el linket. 

Az már esak hab a torién, 
hogy Ilyanker a pllélét la tok¬ 
kal kiiinyebben kiléhetjik, 
ami biztos léglgyfizalmsl 
Jelent. 

Alulrél szinte lehe¬ 
tetlen béihlt Is 
' magtémadnimk, ml* 
K vei a lagldbb hét- És 
^ háronriadelö repüligép emal- 
kedáel kápessiga a gyenge 
metorteljesftmény miatt elég 
csapnivalÉ: agyszerűan képte¬ 
lenek leszünk ItVeji alényttlen pezf- 
cjúbál rátapadni á oélpentra. 

“fjpp fét fazaiő géppuska iöbtiat ár 
a fagarősatb motaraát /a” - von 
Rlcblbofen, Bü légigyőzelem 
A léglbarc aüHíjében jémagam Is 
hajlamos vagyok elfalajtanl, hogy 
eg| kezdetleges is viszonylag gyeit- 


.Q 



go repülési adottségokkal rendelke- 
zé gápon lovagink. A fllmekbdl Is¬ 
mert nyaktiré mutatványok ebben a 
tétékban nem túl sfirőn llnneh ba, 
egy*igy vak maribb ma niver után 
künnyen dugéhúzéba kerüllietiink. 
Épp ezárt ár]ük be a lag^gyszerűbb 
és lagblitonságosabb eltmekkel, i 
ezek megfontolt és Jál Idftzltett vég- 


Ha egyszer belecsöppentünk a dal- 
gok sűrűiébe, csak magunkra szá- 
MÍthatunk. Sokszor 10-20 gép fog 
egysierra körű lőttünk kavarogni, 
úgyhogy nagyon nyitn kell tartani a 
azentűnket. Minden rácsapás elitt 
gondosan néizílk mai a célpontot, 
nehogy saját gápet szedjünk In. 
Vészé hrss lehet az ^ 

Is, ha egyik ellen- 
felünk ü Idézésé bt 
túlsignsan bela- 
marütünk, mivel 
mindig készen áll 
egy "nevető har¬ 
madik*', hogy ft- 
gyelmünk lanka* 
délit kihasználva 
azoanai a nyo- 
muakba eradjen. 

A nagyabb légi- 
csaták elAtl kUlÜ- 
nösen lényega^^ 
hogy melyik fif 
pillantla meg 
elobk a méaikat. 

A szamfülesebb 
kttttlék magassá¬ 
gi fbfonyre tehet 
szert, ami hasonlé 
képességű gépsk 
ás plIéUh eseté¬ 
ben eldöntheti 
a harc végkimtne- 
telét. 

''4 /dnjreg, kagg minél szűkeié kűr¬ 
ien ferdéi/ és minéig maradi ai ef- 
laateled iStatf*' r voe RIchthefen, 
BO léglgyizelem 
Alapvetően két, egymással el 
lentétes harci taktika léte 
zik: a fnrriuléharc és a. 
récsapásos médszer. Aj 
Az előbbi ^ 

lassú, ám _ 
fordulákony gé¬ 
pekkel használhaté a 
legjobban, mint pl. a 
németek legendás 
Fnkker Dr.l-es három 
fedelűje. Fordyiáharcbaa 
■tacs más dolgunk, mint a ki¬ 
számolt gép mögé osonnunk és rá¬ 
tapadni a haiszitenssás flekére. Az 
11 lati mindéi blzennyal éles fordu- 
lékkal prébil majd kitárni, úgyhogy 
a karc Innentől keidvo vad körüzés- 
sé vélik (ami egyébként fenaméd 


hnsszú Ideig Is ol- 
tarthat). 

Rácsapisoknál már 
rovidabh harcra szá¬ 
míthatunk. E műd- 
szert a Sopwitti Ca- 
melhez hasonléan 
gyors, de kevésbé 
jál manőverozi gé¬ 
pekkel érdemes ki¬ 
próbálnunk. ElÓszŐr 
ts emelkedjünk a 
küzdi felek főié, i 
szomeliűnk ki egy 
magányos célpon¬ 
tot. Mazimélis sebes 
Sággal zuhanfunk rá, s közvetlen kö¬ 
zelről eresszünk bele egy sorozatot. 
Fontos, hogy torduIáharcba még vi- 
lation ül so bonynlédjunk, tehát ■ rá¬ 
csapás után mibamarabb kevered¬ 
jünk ki a daráiéból. Szépen száll¬ 
junk vissza a magasba és várjunk 
kivetkőző áldozatunkra. 

A siker titka mindig a gépünknek 
kedvezőbb barci forma ráariltetése 
ellanfelűnkre, ami a meglepően In¬ 
telligens ailanségas pilóták eseté¬ 
ben bizony leai kevés fortélyossá¬ 
got és tapasztalatot Igényel. 



j 






zArMEÓ 

A Ftying Corps egy egésztn kivételes 
prograin. Kivételes, mart a készítők idit 
i energiát nem kiméfvi oly életbűen és 
bangulatasae Írták meg a játékot, 
az még a maganfajte 
"kacepllóti*' szívét is 
'Vmegdebegtatja. A preg- 
' — ram míndon 

_ ízéhea profi 
nlkotás, úgyhogy 
hosszas méltatésával 
kár Is lenne a helyet 
lopnom, flmriden és Ü- 
mörem tikéletes. legfel¬ 
jebb ez Igen komoly hardvra- 
re-Igény lehet aZj ami kissé 
kedvét szegheti a laandő Aszóknak, de 
ennek ellenére én mindenkinek csak 
ajánlani tudom a Flylag Cnqis-nt, mint e 
kiváló progmaokban bővelkedő január 
egyik leikeileoioebb meglepetését. 

TJ. 


A LEGFOMTOSABi BILLENTYŰK 

shíH k a bilkfttyüiet inilháiyuk tn 

fiijiTvef ikus -inrr'r bombáit kloKUía 

Ml} tmvtene^Jesiitinífly. 10-100% 

metorte^lesitmény mlrimíjmra 
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I indameflfltt, hogy a DonhBy Kong 3. valúszInQlag 
legszebb ShtÉS-játék. ami valaha is készöíl, kétség¬ 
telenül a OonkeV'Sorpzat legkomplexebb tagja. Elég 
ha ceak végignézüfik a kimentés képernyőién: az eredmé¬ 
nyünkén és érméinken kívül eziittal madarakat, togaskere- 
keket, és küiönbdzd 
mínynak számít, 
segítséget köziül 
tünk változtatni 
szeretnénk elnézi 
tflben etkövetett 
ben' voH a hiba, ha egy-egy képaláírás értelmetlennek tűnt. 
és az értékelvvel eller^tben a játék termésatesen tovább¬ 
ra 1$ csak SNES-re létezik. 


T apssz Anditől, a pöktál vebétlük el, 
Fonky a légpárnái hajút javítja meg vele. 
Sítalpak SquIrttOlés Kaiostúl szerezhet¬ 
jük íTwg őket, Funky ezekből készíti el a szár- 
nyashajör 

lagylá Bazaar öottjában lehel -5 tallérért 
megvenni, és az első pályán 8arnacie-nek kell 
elvinni, aki cserébe egy banánmadarat aő 
TdÉlr bazaar boltiban 
SO talárt kústál, és két 
helyre is el kell vinnünk 
Egyrészt Sarter csereűtifl* 
télrá. ahol a franciakulcsot 
kapjuk érti, másrészt Baff- 
le-nek. a kődfejtőnek, aki 
agy írást fajt még, misze¬ 
rint nyolcast kell leírni a kö¬ 
zeli túban lévő két kő körül. 

Ajándék: Bllzzard. a jegesmedve küldi barát¬ 
jának. Blue medvének Ha kézbesítjük, a cso¬ 
magból a bowiing golyó kerül aiő, ami viszont 
nem tetszik Blue-nak, ezért nekünk adja. 
bo«1li| golyi: Az a^ndékot kézbesítve kap¬ 
juk meg. A Mekanos szigetre kell elvlnnünk. 
Bazookanak. aki ágyúgolyóként fogja haszna- 


egy 

liat- 

tl kis úton fog egyszeriben 
meg jelen ni. Vegyük fel, és 
vigyük be Bramble-nak, 
amit a medve egy banán- 
madárraíjLitaimaz. CTapasz- 
talataim szerint a virág a 
kagylö elajándékozása után 
tonik fel.) 

Friiciikulei A tükörért 
caerálheljük Barterral, és 
Slörnnek lesz rá szüksége a 
libegő megjavftásáhozi A libegd egy üjabb 
barlanghoz viszi el Kongja!ókat. 
FöDüfrerfkek Ezek felkutatásához először 
is meg kell találd az Elveszett Világot. A tö- 
bar kell keresni, oa ahol négy szikla áll ki a 
v^l. A szigetet csak akkor tudjuk etövará- 
zsolni. ha már megvan a turbó szárnyas hajó, 
ugyanis szezám cyk akkor tárul, ha az óra já¬ 
rásával megegyező Irányban GYOR¬ 
SAN körözünk a négy szikla körül. 
A fogaskerekakft az Elvesiett 
Világ szintjeit teljesítve 
kapjuk rneg. és u^anttt 
Boomer medvének kell 
Bivinnünk. Ha az összes 
fogaskerék megvan, Boomer 
gépezete felhozza a víz M K.Rool 
tengeralattjáröját és Indulhat a végső össze¬ 
csapás. A szintektiAZ vezető utak azonban el 
vannak torlaszolvB, amit csak Boomer tud ki¬ 
robbantani, ö viszont nem dolgozik Ingyen. A 
játék teljesítéséhez az összes bönusz érmét el 
kell juttatnunk hozzá. Az Elveszett Világ szrntje- 
in egyébként a szokásostól eítérően hármasá¬ 
val találhatunk íiyen érméket. 


fi jesiteni 
filehet. í 

bandfimadarat begyőjtjük. 

Ahogy már a múlt szám¬ 
ban is emtftettüK ezeket a 
madarakat a barlangokból 
szabadíthatjuk ki. de nem 
13 van belőlük, hanem 15, 
és nem csak Wrtnkly 
szórakoztatására vannak. 

Minden pályán egy barlang 
van, kivéve az Elveszett Vi- _ 
lágot ahol hiába kutatnán k. 

Kettő madarat ugyebár a medvéktől kapunk, 
a maradék hat barlangot pedig a fő térképen 
keressük. Az esetek tpöbségében a bejára¬ 
tok felfedezése egyszerű, mindössze mere¬ 
dek sziklalalikat kell keresni. Nézzük ví- 
szom a nehezebbeket! 

A második pályán, a Rtverside Race szintért 
olyan gyorsan kell végigrohannunk, hogy 
megdömsük Brash rekordját. Ha ez sikerül, a 
jú hírt eiújságoJva a medvének, az dühében 
úgy elkezd csapkodni, hogy a szomszédos 
barlang bejárata magától feltárul. 

A Mekanos szigeten, és a Razor Ridge pá¬ 
lyán a medvék segítenek a barlangokhoz 
elütni (lásd: a tárgyak használatánál). 

A havas K3 pályán pedig ugyanúgy, ahogy 
nem látszik a Blizzard kunyhójához vezető üt, 
nem látszik a barlang sem, ám ha a kunyhótól 
balra indulunk, nyomban rátalálunk. 
VégezelOl Kaos kastélyánál a barlang a lezárt 
csatorna mögött rejtőzik, a rácsot pedig - 
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ahogy már a tárgyaknál is említettük - úgy 
lehet kinyitni, ha az előtte lévő két kő körül 
nyolcast írunk la. 

Ha megvan mind a 41 OK 
érme, Funkyagy 
rel re pl 
amrvei a 

hatjuk a 
madárkák 
ját, akit K Rool 
varázslattal tart 
lógva. Ha azon¬ 
ban az összes 
madarat kiszabadí¬ 
tottuk, mtgtörhiitjük a 
varázslatot: ehhez már 
csak mindössze el kell mennünk a 
madarakért Wrlnklyhez. 

Ha ezt is megtettük, már csak a játék 
legvégső megnyerése van hátra... 


áXálJXT 



A Z életre kell órlásítordó még a könnyű 
eiEentelak közé tartozik. Kisebb lökdő- 
sődős játékot kell vele játsznunk: egyre 
közelebb jön hozzánk, és megpróbál letaszí¬ 
tani minket a szakadékba, mialatt még hor* 
dúkat is köpköd A feladatunk, hogy ráugor¬ 
junk a hordókra. Miután széttörtek, bogarak 
kerülnek elő belőlük, amikre szintén rá kell 
ugranunk, de csak egyszeri Az Így hátukra 
torditott bogarakat gyoraan tel kell kapnunk, 
és Belcha torkába hajítanünk Az etetés ered- 
ménye egy böffentés lesz, ami Belcha eseté¬ 
ben olyan erőteljes, hogy hátrébb taszítja az 
órást. Mindezt addig kell folytatnunk, amíg 
ml szorítjuk Ifl őt. 



A rich-kei, a hatalmas pókkal az erdő¬ 
ben futunk össze. Minden testrésze 
halálos veszélyt jeient ránk, kivéve a 
háta A faágon megjelenő hordókhoz tehát 
rajta liftezve" kell feljutnunk, majd a hordó¬ 
kat - ismét lentről - a pofájába kell hajfta- 
nunk. A feladat végrehajtásához kétségtele¬ 
nül Díxle az alkalmasabb, fejünk főié tartva 
a hordót csak meg kell vámunk, amíg a pók 
maga fejeli le. A második találat után trük- 
kőzni kezd a jómadár: pattogó lövedékeket 
lő kj. Ezeket persze kerüljük ki. és a hor¬ 
dókat is óvjuk. Ha sikerrel járunk, a negye¬ 
dik feibeköllntásra a pók feldobja mind 
a nyolc talpát. 



S quirt, a vízisíi rny egy víztsés mögül 
kacsintgat elő, ökalmáhez mindig Emi¬ 
vel. az elefánttal érkezünk. Vlzsugarat 
fog hőseink felé köpködni, ezt a szája fölött 
átugorva. Illetve az alsó platformokon 
átmászva kerülhetjük ki. Mindig csak kör¬ 
körösen spriccel, ás mindig arra kezdi, 
amerre éppen álEunK. így nem nehéz kiszá¬ 
mítani a következő zuhanyt. Amikor abba¬ 
hagyja. kocsányon lógó szemeivel kikukkant 
a vízesés mögül, ilyenkor kell szembespric¬ 
celnünk őt, méghozzá mindkét szemét két¬ 
szer. Vizet természetesen a vízesésből szip- 
pinthatunk. Három prőbálkozái után a 
szörny megadja magát. 



K aos lenne a főgonosz? Egy ócska ro¬ 
bot, akinek ráadásul a legyőzése sem i 
tül nehéz. Akkor fussunk át alatta, ami¬ 
kor kicsi a ling az alján, tehát figyeíjűk a 
láng "rjtmusát" Amikor pangék jönnek ilő a 
testéből, ne ijedjünk pieg. hanem ugariunÍK 
fel rájuk, így feljuthatunk a fejhez, amit ta¬ 
possunk meg. Három ilyen taposás után a 
robot lelövi a sisakját. így Immár közvetlenüJ 
a fejét tiporhatjuk. A sisak azonban hamaro¬ 
san külön életet kezd élni, tehát minekül- 
jünk amikor fel Izzik a szeme, ugyanis azon¬ 
nal lézerezni fog. Még két sérülés után a ro¬ 
bot elismeri a győzelmünket, de ez persze 
még korántsem a játék vége. 
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C sakűoy, mint az eldzS részben, az ilsű 
vereség után K.Roál az Elveszett Vilá{í- 
bi menekült. A ten(^alattjáráján Ismét 
elektmmD|^ltémok küvetkeznek, csak most 
a ffl|ynk fblatt cikáz¬ 
nak. ás még m tűz¬ 
golyókat szúró ágyú 
is fetéíik ^porozik. 

A hordók maguktól 
jBiennek meg. ne¬ 
künk csak a nnervekú- 
lés a dolgunk Meg 
kell várnunk, amfg 
K.Rűűl ftgyverel pi¬ 
hennek. és beindul 
az elizivü berende¬ 
zés. Ekkor tel kell 
kapnunk i hordókat, 
és msglelélder} Idd- 
zitve. magasra fel¬ 
ugorva úgy kell ókét fel hajítanunk az elszivó- 
ba. hogy áthaladva a rendszeren, a távolban 
Ide-oda repkedd K.Rooi tejére pottyanjanalL 
Az el$ó találat után egy kis szemtSi-szembe 
harc következik. Ilyenkor a vlllámfeffyvef 
gómb|én találhatunk menedéket, a cél viszont 
változatlan: K Rool propelleréi kell megron¬ 
gálni. Miután kétszer hátba dobtuk, ismét a 
fegyvereit veszi igénybe, úfabb két lérúlés 
után pedig még egy zavaró futószalagot is 
bekapcsol a talpunk alatt. A végkifejlet ezután 
kóvetkeiik: amikor alul Is jfinnek a villámok. 


Ezt úgy véd het¬ 
iük ki. hogy le¬ 
rakjuk a fémhor¬ 
dókat, és mögéjük 
bújunk. Ilyenkor a 
villám megszűnte után 
azonnal támadásba keli lendülnünk, mert kü¬ 
lönben vagy elkap minket az újra bekapcsoló¬ 
dó villám, vagy nem termelódik újra hordó, 
és tel|essn fedezék nélkül rnaradunk. Még 
négy jól irányzoti hordóval végleg eiintézhet- 
iük a krokodilust... 



A havas hegycsúcson egy jól megtermett 
hóember vár ránk, aki szemmel látható¬ 
lag írnád hógolyózni. Kózeiebbrói és 
hilrábbrói fog dobálózni, ahboz hogy eltalál¬ 
juk, az oldalt lévd kék ponttal állfthitjuk be a 
dobásaink távolságát 8ieak elószór csak si¬ 
mán hógolyózik, ám két találat után ágyúzni 
foQ I kalapfávai, méghozzá egyre sűrűbben. 
Ilyenkor csak akkor lehet eltalál ni, amikor 
egy pár másodpercrrleáll pihenni. Na eltalál¬ 
tuk. egyre Idegesebbon fog ágyúzni, egyre 
tübb hógoiyóvii egyszerre. Érdemes lehető¬ 
leg középen maradni, mertjokozatosan keve¬ 
sebb ideig áll le pihenni. Úiabb sérülés után 
az egész kezdődik előírói, csak persze Bleak 
még fürgébb, és még ektrémebb formációk¬ 
ban ágyúzik. Ehhez a részhez jó gyakorlás 
Swanky bódéja. 



B arbos egy tüskés kagyló, de ó az átlagosnál 
nagyobb. Testét kisebb kagylókkal védi, el- 
Ószór ezektói kell megszabadulnunk. Csatló¬ 
sait üssük neki s badeng falának {akkor lehet 
szúrni, amikor kinyüjtóznak], úgy. hogy vissza¬ 
pattanva a paizsnak ütközzenek. i4i mindkét pajzs 
kész. bökjünk beke a dógbe. Egy szinttei le|ebb 
folytatódik i küzdelem, most kisebb kagyfúmké- 
tákai küld eflenünk. Egy hurkot leírva cselezzük ki 
ókét. majd amikor elkezdenek villogni úgy he¬ 
lyezkedjünk. hogy visszaküidluk ókét a feladónak. 
Hs ismét likvidáltuk mindkét paizsot, és odabók- 
tünk ogyét a kagylú húsába, jón a harmadik szint 
ihoi Barbos ész nélkül szórja a lüsiM minden¬ 
felé. Kerüliük ki ókét tnajd amikor szünetet tart 
siessünk megsiúi^tnj. Elűször négyet, aztán 
ótót. végül hatot tüzet, és meilesleg alih a leg- 
kúnnyebb liorQlgetnI a tüskéket. 




K aos kastélyába belépve 
ilószór ismét Káos¬ 
szal kell megmérkói- 
nOnk. A metódus most egy 
kicsit más: ezúttal nincsenek 
pengék, hanem a fellelhetó 
hordókat kell a feiánek hají¬ 
tanunk. Szemből felfelé cé¬ 
lozva a legkönnyebb eltalál¬ 
nunk. A fej most csak egy 
tajátatot bír ki, azonban róg- 
tűn utána egy aknavitó bújik 
kiahelyéról. Ezzel ugyanúgy 
kell elbánnunk, csak közben 
ügyelnünk kell az aknákra, amik azonban sze¬ 
rencsén sorban, szabályosan potycgnalr. 
A robot hatástalanítása után végre elóbújik a 
valúdl búnús,^ aki persze ezúttal Is a gonosz 
krokűdilus. K.Rooi, Ó rnár keményebb ellen¬ 
fél lesz. 

Elószór két kampó jön eió a terem két végé¬ 
ben. ezeket felváltva meghúzva kér¬ 
hetünk hordókat. K.Rooi 
ekózben egy pro pe Hetes 
hátizsák segítségével ide- 
oda repked, ennek a mo¬ 
torját kellene megrongál¬ 
nunk a hordókkal tehát mö¬ 
gé kell kerölnünk. A kampók¬ 
ról csüngve ugyart mügé 
ugorhatunk, ám mire meg¬ 
fordulunk. már ó Is szem¬ 
ben lesz. A megoldás: ha a 
terem legszélén lehajolunk, 
átrepül felettünk, vagyis eb¬ 
ben a helyMben várjuk meg, 
amíg hátat fordít nekünk. Amibr el- 
tetálfuk. pár másodpercre elveszti az uralmát 
a gépe felett, ilyenkor úgy helyezkedjünk, 
hogy átpattanjon felettünk. 

Két találat után K.Rooi taktikát vált: a padló 


felett villámokat vezet át, tóbb kampó jűn eiű, 
amelyek közül viszont csak az első működik 
kapcsolóként. Csak a kampókon, és jobbra 
egy fapaltón vagyunk biztonságban, oda (ön¬ 
nek I hordók 1$. At kell ugrálnunk K.Rooi fe¬ 
lett. meghúzni a bal szélsű kampót, és a pal¬ 
lón megjelenő hordóval újra hátba keli dobni 
Ezt kétszer kell eljátszani, utána a palló és 
Kongjaink átkerülnek a bal oldalra, s 
egy másik mozgó palló Is megjele¬ 
nik. Ezen kell átjutnunk a terem 
jobb végébe az új kampóhoz. 
Amikor K.Rooi alatt áthala¬ 
dunk. hajoljunk le, ezenkí¬ 
vül minden a jó időzítésen 
múlik. Ké! újabb találat 
után a krokodil Ismét vál¬ 
toztat a felálláson: a terem 
mindkét végében egy-egy 
kampó és egy-egy palló kap 
helyet, s csak Időnként kapcsol 
be a villám. A nehézség, hogy a vil¬ 
lám I hordókat is széttóri. tehát amint 
leesnek, nyomban fel kell vinnünk őket a pal¬ 
lókra. Mindez azonban már kőnyibb, mint az 
elózó feladatok... 

VáriZoti 

























n ságfrá, ht égy 3D*s akciójáté- A grafikai kivitefezósre egy rossi 
kot kéH behértferálnii. Sze^ szavunk se iefiet; e tórsn a Strifa 
rény véieményetn szerint ugyanis állja a versenyt bánnely más, ha^ 
annyira nagy a tülkinálat jól vagy sonló stílusú játékkaL Nem műn* 
kevésbé jül sikerült Doom-klénok' dóm, a Quake polygan alapú szfir- 
búl, hogy a kicsit Is gyanakvó alva- nyel azért mutatósabbak a nend bit^ 
só a stílus puszta említésére le- map martalócaínál, s közelróJ nézve 
mondó sohalJal lapoz a kővetkező a Space Hűik Génurzdi som ennyire 
oldalra. Érthető reakció, A Duke piielesek ^ de tnlndezek ellenére a 
Nukemmel még semmi gond nem kulcsín Igen korrektre sikereden, 
volt, hisz a Doom 2-hoz képest per- Különösen tetszik a város kidolgo- 
gobbé vált az akció, mutatósabbá a zása és a szemkápráztató intro, de 
gralika és legfőképp szárakozta- elismerést érdemel a rendkívül sza- 
túbbá a játékmenet A Ouake is tu* rény hardware igény Is - a Strife egy 
- - - DX2/6i-oson is 

fut, 


ellész“"tűrhetS | ^ f | . TT, 

bJÜ LUM^idl] 

nesen zsenié- lés útján tudunk bensőséges kap- pItlylÁ 

lis. Adott egy csolatba kerülni - végszlkséi ese* msrbiMMr||i^| 

alapvetően kő- tén akár beszédbe Is Blegyedheiüitk 

-- zépkori bérén- áldozatainkkal. Mi főbb, ínforméci- retek k&zt folyNBliÉi 

dezkedésü vi- ókat Is klcsíkarbatunh belőlük, az közül válasatimipafc, s 

. ^ lég, amin egy- esetleges küldetésekről már nem Is je stminifile TinMittiI 

^ A szeriben feltő- beszélve, sincs m estoényiá- 

i nik egy csúcs- A végére hagytam a játék legfőbb re. Ha egyszer a jfiHc 

- - - ^ V te eh no lúg iával pozitívumát: a rendkívül változatos készítői alhatároiték, 

rendelkező szék- játékmenetet. Nem tudom, ki hogy hogy Itt harc lesz, A- 
dott üiat nyúftaní: a brtmapeket ta, a Rend. A ‘^beoszülöttek^* nem van vele, de én egy Idő után ogyan- kor nincs ai az Isten, 
poligonok váltották fel, a haláisi- tudják felvenni velük a harcot, így csak meguntam a Doom “illeszd a hogy kldumáljuk me- 
kulyok és gyomorkavaró freccsené- hamarosan a világ korlátlan uraivá piros kulcsot a piros zárba, ma|d ke- gunkat a szorult 
sek pedig határozottan blteiesebh- válnak. Illetve majdnem korlátlan resd meg a kék kulcsnr stílusú pá- helyzetből... 
re sikeredtek. A Space Hűik szinten uraivá. Egy kicsiny csoport, a Front lyáit. A Strile esetében ez i veszély Aztán van 
remek játék volt; az ódon, télhemá- (micsoda név,,.j ugyanis a saját nem fenyeget, mivel a tegvállozato- néhány 
lyps folyosék rejtekéből előrontó fegyvereit fordítja a hódítók elleti, sabb küldetések küzőtt válogatha- olyan « 

Génorzékra gondolva még most is s hamarosan véres partizánháborii tünk, A skála a foglyul ejtett láza- riur- 
kiráz a hideg.., veszi kezdetet. Célunk - nem túl dók kiszabadításától kezdve égé- va 

Ezután mintha szén a bérgyllkosságig terjed, s nem 

szent fogadal- i|m egyszer több feladat kőiül választ- 

mát tettek vol- hatjuk kí a kedvünkre valót. És ami 

na a snftware- ^ leglényegesebb: cselAedeleínk- ^ 

gyártó cégek , , nek valós hatása van a kicsiny véres 

hogy a lehető életére: például egy békés polgár ^ 

lago tiette le- ledurrantása rossz vért szül {nem / 

oebb és legsi- - • • egyszer belőlünk kifolyólag...), r / 

várabb utánza- jr |k^|| mint ahogy nem éri meg beszélői * M 

tokkal . árasz- . a helyi alvilág főnőkének te. 1 

szák el a |obfa . Egyszóval tényleg van egy sze- ^ " 

sorsra érdemes / repjáték-feelingje a dolognak^ \ 

vásárlókat. bár a történet mindezek ellené- ' “*^5- ' 

Jómagam az re alapvetően lineáris. Pedig 4 

utóbbi időben ^ szívesen aprítottam volna a Rend 

nem is szeny- nldalán is, dehát semmi sem le¬ 
nyertem winchAteromet Doom-en- meglepő módon - a Rend kifüstöté- hat tökéletes... f 

gíne-nel készült játékokkal. Hogy se és némi vagyon összeharácsolása 
miért tettem kivételt a Strífe-fal? lesz (nem feltétlenül ebben a fon- 
ANghanem a dobozán díszelgő rövid tosságl sorrendben). Kalandjaink 

mondat keítette fel érdeklődése- során egy kis város, Tarnbill utcáit Az igazat megvallva kissé izegé- 
met, miszerint e játék ötvözi a Doom és házait fogjuk végigdúlnl, a gya- nyesnek találom a párbeszédes ré- 
irányítási rendszerét egy vérbeli nótlan polgárokról nem is szólva, székét. Szó se róla, mindenkivel be- ^ 


szerepjáték kai. Hogy miként érlelmeaiík a Front szélgethetünk, de érdomi íRfainiácI- 

Kétségtelen, hogy vollak már Ilyen eszméit és eszközeit, csak raitonk ót csak a kulcsszeroplőkből szedhe- 

prőbálk Olások (pL Ravenloft), de áll: a vér gazos zsoldost éppúgy el- lünk ki. Legalább néhány szaftosabb 

eleddig még egy programnak sem játszhatjuk, mint 
sikerült e nemes célt megvalósíta- a szovjet hábo- 
nia. Túl nagy reményeket a Strife- rós filmek ló¬ 
hoz se fűztem, de egy gyers instal- ságos partizán- 
látásra azért nem sajnáltam az veiérót, 
időt. A Duke Nuke- 

Nem állítom, hogy pont e pingram mén edződött 
hozta volna meg az áltörést. Azt sem játékosok szá- 
állítom, hogy a Játékban ne lenne mára minden- 
néhány komoly hiba, mely pont e esetre újszerű 
ketlQségböl lakod. Egy dolog vi- élmény lesz, 

szont biztos: a Strife végre egyedi és hogy a városla- 

ötletes próbálkozás, mely sikerrel kékkel nem 
ötvözi e két, egymáslol ugyancsak csak lemészár- 
távol álló stílust. lás és felnégye- 



1 0 * 
glkal 
bukfenc 
is a program¬ 
ban, hogy feláll 
a hátamon a szór. 

Nyugodtan hátbalőbe- 
tunk egy őrt mérgezett nyíl¬ 
vesszővel, alig két lépésre álló 
társa semmit nem reagál. Kicsit 
furcsa, nemde? Vagy nyugodtan 
besétálhatunk a szigorúan Ónött 
ápületekhe ~ méghozzá talpig 
fegyverben. Lehet, hogy ezek 
apróságok, mégis az Ilyen aprósá¬ 
gokon úszhat el egy játék hangula¬ 
ta. Még a Duke Nukem Is logi- 
kusabb volt a maga kissé bárgyú 






! >7V^r aíonnal rladál rendel el s Aend, s csak több ellenfél ellen hasinállia' 

■ ^ ^ igen komoly erők Indulnak sxeréfiy té Igaián “gazdasásosan”- Egyéb- 

m ó d - szaméivunk likvidálására. Ami azt ként cálzólmlafflánpnk fe|löriésÉ- 
Ián: agy Illeti, Ilyenkor a leghatásosabb val válik a géppuska Igazán lélel- 
iir mindenki el- megoldás az elSzo Játékállás metes fegyverré. A naházlegyva- 
ollon. visszatöltése. Csak egyetlen tégy- rekkel mindig bánjunk óvatosan, 

^^PpÍKzidébb btdflfDSSég még- verrel tudunk ésiravétleniil gyilkol- mivel a nagyobb robbanások raj- 
'Ift^nMltsk lustaságéra vezatha- ni, mégpadl^ a mérgezett nyíl- tünk is sebezbetnek, és loszerután- 
t| ^yizerűen nem biszam vesszőkkel. Érthető mádon ezekkel pátiásunk Is elég rendszertelen 
d, tiggy minden sztreplfinek ugyan- robotok ellen nem sokat érünk, a lesz. Csak mellesleg jegyzem meg, 
úgy kell kinéznie! közkatonáknak viszont egyetlen lü- hogy a ny ti puskához illetve gránát- 
Adott ugyebár egy CD- vés It elegendő. vetőhöz kétféle lőszert is használ- 

' ^ lemez, bo EDO MByte ■ Rendkívül kellemes újítás, bugy hatunk, míg a Ntarcangolo (Maulerj 

V? hellyel. A Strlfe a városban barangolva fegyvereket, sorozatot és jóval pusztítóbb egyes 
terjedelme vi- kötszert illetve páncélokat vásárol- lövést is le tud adni. Külüoféle 
nam több 67 Mb- hatunk. Pteho- 
jgyhogy nyugodt zebb fokozaton ^ 
ntt ral^olhiHak í.demas egv- 
volna még né- egy rázósabb 

hány bltma- küldetés előtt ^ ^ 

pet a já- m 1 0 d e n f é 1B ' ^ j 

t é k gyógyszerek* í 

^ ki- böl alaposan ^ 

feltankolni, i 
Amúgy a köt- ^ 

szereknek van ^ ^ y _ _ 

* egy Igen kellő- ^ ~fti\ ^ 

. j metlen tolaj- ^ ** ' 


tttf 






A hál ^ Gémf 3 í £ 

SSt-tét - hí ‘'éatéitomoksá- 
gomahk" luifíöefíképpea 
keifeni fog... Kömtbelüi 11^ J 
gandolatok lélláboltak kicsiny / 
agvamien, midiin megytíllJi- f 
latiam ama lÍRoman cíisllall ^ 
kis dabodiál ai STfrKlíifte 
Sbnp ficlcán, amioik lattal- / 


ssa $dfdk széni fognak. Az 


SShQaunlokiievanisaPaaaarálakksiiu- ^ J / J) \ / /J 

wem Ifrfliéltettebb zugát képezik, még akkof / f~ i f y A \ / // / / f / 

is. ha alkahoaalnl mmi Wínd«i«^pltkációk / ff // 7 / /\ \/ // 7 / 

íjeszIgdlMh fid. AÜied Genofall. / /^7 // / _ / / \ V ti í ^f f\ 

A legújfM Pl^ntara kcsziill SSl-o|»si f / * Jy / \ // * *7/ f \ 

Staf GoMrai atnl nyert a keresztségben. és ^ ^ --—/í_j ' ^ J ^ 

háborúéi belyszínél. A kafattörténel nem F#?M/#/V lyO/U/^MlSlIF/V/l/l I 
okoz kuiBnbsebb megleyjeiést: szokás szerttrt ‘ 4 

a 31], Étii^d tálékán tart ^ idoszámílás, mf lei bjilasát rinanszirozá nyersanyaglermelés' Ez nylvái MMtÉMnóál (a scaforM ídé^ bM kiílMizi 
kwM már aemcsak az eit!«ri$ég ismeri a re Is figyelnie keik A PG-ből ismert pre$ti«e rendi sontftdlM {Iliinek] 4 hM bíWI, mÉ^ nem ep iteU 

csiliaokDlzi u1?zas titkált banem egyék éttel- poirtok szerepéi Irt ugyaiis átveszi a resow- eiak azárt sem, Mrt Irt nlnai ilpw somni, tnsáff Idején^. 

jÉes I?!} fájok is. Egykoron adva volt ugyebár ce point (a továhbiakaban Rf j, amelyek kh Sokkal kflls«in|k a törté aet: teffeMt a ai- 

a.£Zokásos minden egyesítű galaktikoi sebb részéi a harcokban megsemmlsíletl el- jit ai|>^ szerint ilikíÉi|Btkla |o«f» 

birodalom, de mire iátákhoz jutunk, ez már lenlelekböl (á la Páitzer},^ nagyoékifcat pe- dö háborvt lét típusi hátarU jiluk iiíi É. a 

régen feloszlotl és mindenki az ismeri Ikiver- dig iirádiiktiv éfritményebik termeiésáből |á túlélési Mbstúban (Fasl Start War| 2^7 Játé 

la Red Álért) tudjál fedez* kos {etákes látszik éi a Mp|ék egyenlő 

újdae»i| I miairbm tannak flMZtva: a tiéditóban |Es- 

dimenzjöh hövititt: a War| pedif 1-S jüéltos nyomul 1*1 

BS M fÖÜI/légl epyséfaken keida bplygDval. azaz a semlHes bolygók le- 
; ^ ' ■■ JQ tál esillagkdzi csapatok lgázás|lslEladBles£.Akátl|íiisonbelülál- 

_ - . , \ BM ■ Is belépnek a képbe. Az lítbatú még egf rakat epeié, 


Panzertiei szokott léieknek első 

tatásra loláf Idegen lesz az ábrák miatt - 

második látóra pedig tetjesen IsaKros, ki- 

szén pár úido^got leszámítva nagy 

részt megegyeA^ nagy elóddeL 

Újdonság a dflBtoknál a 

Long Rangé Jtoi^iellyel^^^^Sfl 


irdimenzlo baíépése 
két részre oszlottá a pa- 
rancsktadási fázist is: 
egyrészt a bolygé|kj fel¬ 
színin tépő csapatokra, 
másrészt pedig az őrben 
morféira. A dimenziók 
méretébűl adődöan tel- 


f csillagkazl fázis aíart a 
felszínen léét csapa- 
lokíépületek akár tnébíl- 


I lórléfieti dl lechnikat hétténöl lásd a kézi- Az introbúl kimenekülve a foméniibe kerfj- 
knnyvtM.JAkonflilrtustehálidartt amegot- lúi*, amely agyt^n a scemwlok listájakéot 

dás pedig csekéfytdiiik filedata lesz, szálfát, liván a léma fiktív, esetünkbon a , ^ 

A manapság szinti már ilmaradhatallan* 'scenarjDé''-ldlaí4iMképpen csakPi:-reipli- ° 

nak siámiló, enyhén Star Wars*utártétzetü kertetö csdkivétvkéiit szolgálnak. így tekii 
intro-video meg 1$ adja a hangulotol a láték- nem is kell kevesellnünk a 24 darabot. A sce- ^ 
hoz: előszél egy kisebb, később pedig egy nariok két játálasra késinek, fiz kfjidft Él i ^ 

nagyobb haHnv-üihajá buzgélkodik egymás győzelmi beállításokkal, azzal a nőm títkoR M ^ ^ ^ 

lemészárlásin, majd a tfilélD támadók part- célzattal, hogy az olyao játékosnh ffényilt ii f ^TTrípVtl 

ra% akarom oifl|dafli: bolygóra izilló csapa- kielégítsék, akik monéiuk egyszoÁfc ciak m V 

. tokát inriiiafiak Ismeretlen oilluk felé. Órácskát béjlandök rászáimf egy partin - Idí- 
A Star foHf ál tefjosen a F^mcr által lelek - milliomosoknak lényegeset tibfa izgoM t3^ a játékosok faja (a fajok eltérő ti 

teteit bagyományokot alapúj Imégha az etsö tofitiak a saját ízlés szertnl klalakfthatá t ~ ^ ' 

ráaézésre nem it egészen lesz nyíleÉnvalól, hadmúvetetek. ScenariobM talán csak az eh tipiis csak egy adott li^ lellémzó): 

tékity izgalmas újítással. Úiítás alatt első- áö, hilorlalként múkődó lesz igazán érdekes, 

sorban ai érteiidi, tagy a játékosnak nem- amelyben egy amatőf küldetés keretén belül 

00* a kozvetl^harci cselekményekre, biv (vissza kell toglatni a Hressalak által meg- 

nem az éj csdiMbk tefszirilését és a régiek száHt holdbázist) az avatott f anzur-zsenlk át- 


a játékosok faja (a fajok eltérő típusú és az egységnJhávofilÉ wnfinl eipvefirtfe 
erejű egységeket hasztiHnak, sőt, néhány ki^lolhetünk, mint omennyK az adott körben 
' "'J ! “ ~): elárbat. A további ertÉMi az űrbéli diraenzh 

- a iáiékosok számé és irányítása |ember/AI úből adódnak. A flanel Invtntoryval« saját és 

-I több humán látAtosnál értelennaerüen a már felfedezeti idegen bolygók tetszinéie 

adott a hálőzatl játék lebetéségej; válthatunk át. az Expíom AsteiDlit/View Pia- 

-a kezdő nyersanyai |RP) mennyisége: n«t pedig az aktuális hafival szoitiszédos 

- a belygok sűrűsége éi a fialaiís n^ysága: semiiges/ellenséges bolygúk megtekintésére 

-agyözilembezelfogalalandőtKtlyfi^siá- szolfáj. Az elóbbiek inersanyaggar illetve 
ma (több mint DPWbiuaisj; Hbbe-ktvésbé kellemes neglepetesekkEL 

- diplomácia jha be váillpcsolva, a számi- szolgál nak, utfibblakan pedig tamailas alorti 

tőflép rrányílotta jáiólmik mindaddig sem- telderílast végazbetünk, A Und on Pianéj, 

legesek, amíg beléjük nem kőtíínk, egyéb- csak Transport ürbajóknál használ haté: a 

ként rilndsnki mindenki ellen játszik); bolygek melíetl leparkolva a leszálléhelyekin 

- a 1 elszini;csillagkÜ 2 j korok aránya; be- és klbajűzhatjuk támadó csapatainkat^ 

- a lelszmi/csillagkozi egységek kezdő Némi nemű újdonság a Sbip faformation ikm 

taEhnihaí szintje: Is, mert itt nemcsak üibajéínk kúlenbözo pá¬ 

dé 3 legcslnibb lkat ak- - a felszíni/csillagköá egységek kezdő la- ramélertíl láthatjuk, hanem egy 311 bemuta- 
kDrpí|taRk fesz, amilól pasztafalí szintje. |Az utóbbi kél fogalom totí&iétidi. 

ugyelrár minden straté- mar ismerős lehet a farmerből. Piára techní- 
gíai zseni zsebében bl- kai színt őrt új (drágább) típusokban nylJvA^ 
zseregní kezd a marsall- nőit meg,) ^ 

bet. ^el lehet ugyanis A rakásnyi variálható opcíé tűm volt rosfb A legnagyobb különbséget a Panzerhez ké- 
a hadjáratot elíhdilani. ütlek így tulajdonképpen tiajdnein végtelen pest mindenképpen az építmények fogják |e- 
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neki. Nem-&ajál bolygón csaik akkor lelM' 
tünk le csapalakat, ha nem áll a bolygóval 
s^msaéiios poiícíóban allottséges haló. 
Polgári célokat szolgál a MsrchaoL: RF-I 
szátlil, de ha robotpllótával rapQf, nem iga¬ 
zán áfilekti, hogy az Iránya mennyire egész¬ 
séges rá nézve. lAááááá! Most nyomtam agy 


sáf, páncélosok, tüzérség, vadászgépek és 
bombázók), és tula|donképpen ugyanotyan 
módon is használhatók. A tüzérség itt Is Iá- 
moga1|a azi a szomszédos egységet, ame¬ 
lyet lámadás ér, A fe|Ki4ögá|feknél van egy 
Ül elléfés: a vartászbombázók i11 önállóan 
nem támadnak, csak áhlir, ha a célpontot 
egy lotdl egység is támadja. Poénos uidon- 
Ság egyikként, hogy van néfány spéci ata* 
kulal, ame^el csak egyes fa jjok használnak, 
pl. AWAC refuilőg^ az emtereknél, ami 
minden saját egység tÉmadását támogatja 
jz agéiz terepen; a Cephlan Miaé FI- 
old, ami jól álcáalT é$ erődített hun- 
^ keh, ét csak akkar vÉUk liliMlévá, ha 
f raeHé Mpiip (ergo mindig I tárnái el- 
toónek); sík. 

Ilnttiűröiebb a helyzet nlitai, A talni- 
nf osapataka# péq csak>aak kiismerte 
magát az egyszeri játánr, de itt kell azért 
némi gyakorlat, hogy tnátor támadásaink ne 
hamíkaze-akclékii emfikiztessenek. Tám¬ 
pontot csak a tiajá jpbb tetsd sarokban lát- 
^tiató osalálya jeient, ami a Pamer tengeri 
egységeit idézi mind nevében, mind 
afány^lan eróvíszenyalban^ (Csök¬ 
kenő sorrendben: Sa1l!e$hfp/Bait- 
lecniíse^ruiser/light Crulser/Desiftiyir/&* 
caft/Gunlnt/Moniler/Recen) Egy ő^aa téch- 
ntkei szinti, 5-ős tapasztalaté lattlesftipet 
megi ámadni tármíveL egyenlő a támadó ha- 


építünk csini kis csalaliajókal. Jósokat, Az 
ellenfelek meg ne építsenek, tehál igyekez¬ 
zünk elszigetetni okéi RP-forrásaikl6l azon 
egyszerű módszerrel, hogy eltoglaljok a 
bolygóik a1 és agyonc^apkodjuk csap- 
atafkat. A Panzerhen 
s támariásitál ugyebár a 
klasszikus dlitzkrieg- 
taktika érvényesüt: a 
repiilógépek kiharcol¬ 
ják a totális légifü' 
lényt, majd lámegatjáli 
az tlorelorö páüd^ 
ékeket. A sikmhaz p«- 
sze szülmái volt a ki' 
lookdaí ifysigek má- 


ffltodcmie, Mmd, FdCtory, PUat), de meg¬ 
létük sftsEgis a többi létasft- 
~y mény leiépítéséhez Is. jTehát 
nyilván miiden partiban efoszar 
yft is ezeket kell téUyhcznunk.] A 
■ y bt 1111 i r y 

^ V Compicz teszi 


partit a pötyigés táradalmait levezetendő, 
aztán valami pokoli tHigyortml előkerült így 
ha|í, ami egyik fajhoz lem tartozik, ée alá- 


l/f 

1 fel- 
f g y ü - 
lemiett RP-lnkböl 
éj lelszinl egysé¬ 
gekéi hozzMV lét¬ 
re. Ip másik spé¬ 
ci építmény a Tech 
Centre, amelyből 
kotyiónként csak 
egy lehat. Itt az 
RP-I technikai tej- 
lesztésre/fenetar- 
lásn fordíthatjuk, 
im & újopmin 
tfüNheii egysl- 


a Mkl páicthnek, mert Mk i 
tiMiinyeluwkanzáia-taiálital ekn- 


(Ét, ÉÉÉmI elelvashatla még egyszer ezt a 
(ÉÉE) ilÉr QmwmJ alapja 3O-«0Vban a 
PMvr«igin, néMiif újitéssal eaegspákel- 
vt, •gymini'Siéjl ténykedések, nyers- 
npHiétmlés, stb. A grafica twm jobb tett, 


kínyintl^ a barcokat wmmíá frankó kis 
enlfftáTtfhit laifrT^ afasmlút nem pótel a 
3D-ban íorgÉaW őphi(élettir, A változatos 
caa pajg ihop eié h miatt ugyan lsetekig el le¬ 
hel íiAm I m I a jálékkal (hálóban meg plá- 
ee) - df azárt én egy Pfi*klún1á) ennél tőh- 


Échníkai szMiÉiet (és sajnos drágÉAÉüil} 
Ésároyuiunk, I tetszíni épületeket minden* 
Éppen egy város mellé kell telepítiÉMt, és 
eiy metteft Wk két riamli lehel. Az írbéh 
DVblgk kiBiJ aa ürdokk (Spaca tkek) a MMh 
tarydtenplmrkittlnja: saját bolygó mellett he- 
lyezhmk el é*d|inben gyárthatunk új űrha- 
)Ákat. lÉcspnziíefiáas levő holypék, natleg 
dokkok vélelmére szotgÉnak i szintén beljh 
imz kötött, Épont erősen lelfigyveiiett ürÜ- 
Wlpssk [drtftfÉ Slatien). A véresők MN 
yanpét loltj be « mo^i^alhald TerHfer me- 
Ifette lehet íiizdihaoy^utilőszerl tankclel, il¬ 
letve a hajónkat lejleÉtaol- 


bolYgén, ahol a Undlng Zoee-ok meílÉI»* 
raküi eaapalok beipélhatnak. MiMM 
sem keti, hogy a Traimportok nem tp||k 
védakezni, tehát védelzrtet kall biztolftaiü 


A feiszini csapatoknál gyakorlat Ilag ugyan¬ 
az a betyiet, mint a Panzerhenr itt is loef- 
vannak a különböző legyvernemek (gyalog- 
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I lbr meolánam a dolKUűfl a feJlratot, aiofinai 
lecsaptam rá. Craatures. KI ne emtélcezne rá? 
Hískcr, C&4. Júpófa kis líQuráR. lanitas^luji 
loalltai= feladván^k rencM Nlya ^ a 9áp lahetS- 
sé^l^ méneií hihetetlen gratika. De aztán aloftvas- 
tam a rüvtd Ismenetűt és rá kellett dStbefJei ez a 
Creatures nw az a Creatures. Itt Is fApofa tigurák 
nnászkálnak, Itt Is rengeteg vesz% leselkedik tájuk, 
itt Is remek a grafika ^ a hasoinlatosság aznrKian ek¬ 
kor vígét Is ér. A Warner Interactive programjában 
ugyanis nem neki^nk kelt megesnünk kis leromi- 
rn^elnket ezernyi bejtúl, hanem nekik maguknak. 
Ml egy nagyságrenddal nehazabb feladaim ka¬ 
punk, nekünk kell lelnevelrüjnk, tanítanunk ás az 


detben hat aprA tojást találünk, melyeiül annyit tu¬ 
dunk, melyikbAt lesz fiú, s mdyIkbAl lány. Ha vala¬ 
melyiket kiváiasztjuk. az afészakbél áJkerül világunk¬ 
ba, ha pedig mind a hat tojást elhasználtuk, a prog¬ 
ram generáJ hat talisser) új ambridt Is Alblál aJap- 
heiyzetüe hozza. 

A nőm tojások kikeléséhez mintegy 10 perc kell, 
amit egy kis meleggel (Inkubátorba tive) fii percre 
rMlítietúnk, Arra azonban vigyázzunk, hogy ok nél¬ 
kül ne mozgessuk Aket. hlszan a megfogdosot! tojá¬ 
sok már csak inkubátorba fognak kikilnl. El Aszűr 
két lénnyel érdemes prAbálkoznl, hogyan reagálnak 
az Aket kArűlvsvA világm. egymásra ás a ml beM- 
kozásainkra. 


betegessé, (eledékennyá válnak, több figyetmel, vá^ 
delmet igényelnek. 

beavatkozás 

Albiában minket egy kéz jelkápez. Ezzel a dolgokra 
rábűkve (bal gomb] csinálhatunk bármit így mu¬ 
tathatjuk meg a fiatal rwrnoknak az eszközök hasz* 
nálatát. A játékok és a kafák nagy részit feiyetieljük 
(jobb gomb], meglAbálhatiuk az orruk elAtt, majd 
miután felkeRettük árdeklűdésüket odébb tehelíLik 
Akai (megint jobb gomb). Lényeinkhez biszéihe- 
tünk is (montíanrvalűnkat be kell gépeinünk), per* 
sza csak azután, hogy a fontosabb szavakia me^- 
nftolluk Akit MIkűz- 


Lagyil Isten AlbidbanlA 

.at 


bálluk meg az orra elűtt, vagy ha már érti a beszédei, 
kárjük meg. hogy nézzen rá valamire. Amig a tízgyt 
rtézl. ismátspk el a nevét párszor. Na már érti a sa¬ 
vakat. egyszerű mondatokat begépelve beszélgetiv- 
tünk velük, kérhetünk lAtúk dotgokal. Ma ^ szílldk 
vagyunk. megcsináJják, dIenkezA esetben oda 
sem Ügyalnek. 

Végűt a beszédtanllás és 
mintíen Ismeret átadá¬ 
sinak legegysze- 
rúbb m^, ami¬ 
kor agy idősebb 
és műveltebb 
mm tankja a 
fiatalabbat. 





életre fetkészftenúnk e képzeletbeN világ la- 
kAR. Ezt a munkál genaráciúkon keresztül 
kell ellátnunk, s sikeresnek csak akkor 
mondhatjuk magunkat, ha prúbálkozása- 
Irtknak minél kevesebb áldozata van, s mi¬ 
nél tovább tudjuk éleiben tartani, terlesz- 
néni a tájt 

Albia fAldjén kopár hegyek, sűrű irddk, 
tavak, sivatagok között éldegél két értelmes 
faj: a nomok, a kedves, jálikos ás tanulni 
manAk, valamint i greníetek, az 
örökké labáJA. mindent eliopA, borzalmas 
betegségeket terjesztő szöm^skák. Ezt a 
világot kell felfedezniük és megismerniük 
nomjalnjuiak. Meg kefi tanulniuk, hogy mi 
veszélyes, mitAl kék félniük és ml lehet se- 
güségükre. A Creatures egy vaJúdl blolAgi- 
al lér^ modellez, a map saját környezeté¬ 
vel, digitális DNS-évei, agy^. Ezak a lé¬ 
nyek gondolkodnak, döntenek, s tanulnak 
saját hJbáJkbAI, Semmj^ cselekedetűk 
nincs elAre prograinozva, minden a szerzett tapasz- 
taiatoktűi ás tAtPnk függ. Segítenünk kell űket a bah 
bán. s örülhetünk a sikereknek. Amikor felrvörMk, 
párt választanak, és gyerekeik teljesen új gsneükaj 
anyagként jelannek meg, a nevetés pedig kezdődhet 
alölíűi. Ha ügyesek és szerencsések vagyunk, a Iíö- 
vetkező generáciö még ügyesebb, okosabb lehet 
mint a mostani A lehetőségek határtalanok. 

A nomok aibiar pátyafuláiukat egy apröcska to¬ 
jásban kezdik, tlyen tojásokra kétféleképpen tehe¬ 
tünk szert, vagy UMlunk egyet a természetben (erre 
csak már kifejleit nomok közelében van esélyünk), it- 
lelve kivehetőnk egyet toiáslemezünkbAí. áen kéz¬ 


ben magyarázunk nekik, Érdemes tudN, 
míne hegnek éppen (Creaiure's View), 
nehogy a répa nevét ismételgessük, ami¬ 
kor egy labdával vannak elfoglalva. Be¬ 
széd közben kezűnk ugyanabban a szobá¬ 
ban legyen, mint a nőm, külörtben egy 
kukkot sem fog hallani 


jutalmazás 

És BÜNTETÉS 


A iHfnok inreEllgensek és tsnuiékonyak, de 
a tanulást fel tudjuk gyorsítani jutalmazás¬ 
sal és büntetéssel A lutalmat egy kis sl- 
mogatás, vakargatás jetképezi, amit az or¬ 
rára kattintva nyújthatunk át, míg nemíei- 
szésünket a fehekére csapva hozhatjük 
tudtára. Később, ha már tudnak besz^ni, 
az Igm és élem szavakkal hasontö hatást 
árheiünk el 


A születés utáni elsA 2D percben babaként viselked¬ 
nek. Kiváncsiak, játékosak, rwhizan tanfthatűk. Óv¬ 
nunk kell Őket minden betegségtől fertűzéstöl mert 
ezek ebben a korban rnég különösen veszélyesek. A 
gyerekkor szintért 20 percig tart. s ez a legid^lsabb 
idő a teilődésre. beszédtanulásra. Ezután következik 
a kicsit hosszabb serdútőkor. amikor kezdervek ér- 
dektődni a másik nem iránt. Sokat beszélgetnek és 
kevésbé tógádnak szőt. felnőtt kor 9 Arájának leg- 
lontosabb feladata a szaporodás, lüda kell bgyelnúnk 
rá, hogy a nomok nem erőttstik a szülő-^rmek 
kapcsotatoL így az újszülŰMrŐt megint nekünk kell 
majd gondoskodnunk. Végül öregkorban a nomok és 


BESZÉD 


Legtontosabb dolgunk, hogy a norrtokat minél ha- 
maiíbb megtanítsuk beszélni. Ha megértik szöve¬ 
gűnket, egyszerűbb dolgunk lesz. amikor valami 
ehetőre, játékra, veszélyesre akarjuk felhívni figyel¬ 
műket. A beszéd tanRásának több möd|a Is lehet, s 
célszerű ezeket párhuzamosan has^álnl A cselek¬ 
vések megtartitása a legnehezebb, de ebben segítsA- 
güráre van egy gép Is. melyei az inkubátor feletti 
szobában találunk. Ez e különböző tevékertységeket 
rövid animációval mutaba be. s közben ismételgeti 
nevűket A gépet Irányítani a telsA részen látható [és 
a nomok simára etérhetelten) 
gombokkal tudjuk A szavakat 
itkndaddlg rsmé^essilk, amíg a 
'pun hibátlanul ki tudja ejtem. A 
lismeri szavakét iMb ő is 
fogja, amikor kfcűlnj 
imít, s mi ii fgy kárhe- 
ürík'^tílúk dgigQkai. A taníthat^, 
ávek Sleep ^ aludni^ W - 


Lényeink ugyanis beszélgetnek egymással, köztien 
átadják egymásnak a megtanuR szavalat. 


ESZKÖZÖK 


A program által nyújtott rengeteg eszköz között az 
érdeklAdőtöl a biológiai szakemberig miodenki meg- 
taiáJja a számára hasznos információkat melyek í 
nomok tölMsebbé léteiében segitságére lehelnek. 


Amikor az embernek giyereke születik., az első ítoi- 
ga, hogy ruvet ad neki. Ezután kézhez kapja a szűle^ 
tási anyakönyvi kivonatot, meíybe bekerüli^ ^ 
tők adatai, és természetesen etkiizí]| az újszülött ej- 
ső fényképe. Aztán ahogy a gyerek felnő, a gép csá 
kattog, az pIsA kép«t|M vastag lényliépalbumok 
követik, amit azílMl%tÍMiatur)k mindea M> 
lődd és frtrn árdeklfjjÜJsmefűftnék. No, ezeket a 
loolos.sifiiöí Wvékfí^égekaivigezhetjűü el itt. 


Kf W^lí^mpg &g kezeihetjük a kiválasztolt. 
-tdfnTnaymlni. érderwaAcjsziie- 


Push 

'^>üznj, naszrwm^stopAJbetto' 
cstn^;;'lÉes - hn^fiífe: 
saltfejűbídB - Wyás: 
fSs: (3et-jebte; 

mlrü gahdol rgomi-hight - 
jobbra 
(Az angol 


sin megcsmái^hi^en áby, ke^igrr^Mi^g 
később iűly##d^riiáhBiajfa^ 
púlzus jelzi, hogy menr^m kemápn dolgozik párt»> ' 
fdgoíturik. A er^.tanöiiu^ pulzus vészé i ú 
egészségére. A Iái a külőitözA fertőző betegségek- j ^ 
re ügy^lmeM A kővetkező lep az aiapuáiskBáQ-.l!'' 
(peűy.w^eiikil Wjnyt, iaégrfSr»dlsig,,ilmosaág^ée ^ 

'ar rneg- . unalom) jP-iji e NwtiA a pírostdÉim^nybaif; az > | 


WelőKljdiilJi 
inomolttűrt 
ocevegnlaj 
^títékgyak^ 

■mwQ feli héjmufiK. rflfl liflppM.- 
•: Hk ft: udfpfWif Ifgyéimfc ^ 


igénél 


^Öméglfaltgye 


lem. Az agy ábráid 


It uliágosahb rész jelzi az 



















hOtiOglst. á^Q3sá« 


iQényte Vitt Isrűletek gíyors^tHn ttajlStírHlL V^lH 
12 OívűsrsSJ a kOKSríböifl ®iűíp&véniyflk kÓ 2 ön vi»0- 
(jattiatunk, A M mM látjuk, hofly liwnnyl van a 
doki táskáin és miíyiefl hatást/meliékliatist vérlia- 
tünk alkalmazásuktól. Az orvosságoit aldíször li keli 
teíwDnk lönyűnk kfliielélwi. maid meijetótói. mielőtt 
a cirendeisk ellopnák. Ha 


síífMhetürikbeía prog- 
ram kiüvstlöoijl lop' 
osolúűikráKvagv 
haaonié hatású 
vegyi anyagot 
kelt találnunk. 


Ez azoknak szpl iklkiabban il ikarnak mlyadni a 
/IKirnok btóldglaí és kémiái mülidcIásébéfL A m- 
f ollorrai a. vérben telleíhető adagok [anbtóstsk, 
iMrmorKá, vegyúietók) kűncwitrÍHjáiffllnűnz^ 
á'ldbb. mini l^i^bfizű in^gtél a 
^tkonon .eoyaairTa kévsttietónk nyo' 
jgy fIgyilhitlOk |n& például u iméSiztÁ^ 
migleleiű fnfkmél vagy az unalaib 
* '-'v^iyfoteU. ■■ ■ ■ 

A génMrMp segitsáijMl fiiEzahasonlhaiiuk lé- 


ktilában van kOdolva, mely tóbb, mint 200 géni tar¬ 
talmaz. Ezek tiatározzák meg. hogyan néz Id, bo- 
(pn viselkedik, gondolkodik. Szaporodáskor a kái 
szüld molekulája véletlenszenűen dsszekeveredlh, 
kit ú| DNS-t alkot, s ezek kOzúI csak az egyik indul 
tejlődésiiek. így az ojszOldtt egyik tulajdonságát ap^ 
iától, másikat ^yjától Órőkll. A generációk során 
aztán ezek a gének változnak, mulátódnak, s e vé- 
le^en események sora tragédláboz (a tej kihalása) 
vas^ valamilyen kulónúsen életképes változat meg¬ 
jelenéséhez vezethet. E változásokra semmilyen ha* 
tásunk ninos. s csak azt lehetjük, hogy a ro(SS 2 
Iránytű tejlódd egyebeket nem engedjük tovább 
szaporotfhí 

A siker érdekében érdemes más nom- 
tertyésztőkkel Is felvenni a kapcsolatot és a legígé* 
retesebb példányokat tócserinl. 

A kűvetkezd lapon az agy aMásánek változását fl- 
gyelhfíjíik probtémák megoldása közben. 

Oantés monitoiorv megtudjuk, hogy egy cselekedet 
milyen bstsó jutalmakkal ffetsó csiií és böntetisekkií 
jár. A jutalmak és bűntetésak a tettet kóvetS fizikai ér- 
zéssktdl, a korábbi emlákektdl és nevalásOnkiÓt ffiog- 
nak. Segítségével kMaztethetPnk arra, hogyan fog 
nomunk viselkedni egy speciális hel^etben. 

Az utolsó lapon veg^ anyagokat juttathatunk 
kMlentil lényünk ikrébe. így 
táplálhatjuk például a b«tegeket, 
akik egyébkáni nem hajlandóak 
enni. VáJasszuk kd az arryagot és 
a mennyiséget, majd nyomjuk le 
a QŰ gombot. Tarmészatesen 
ami kis mértékben orvosság, túh 
adagolva méreg Is lehet. Egy 
anyagot túl sokszor beadva pedig 
gyógyizerlüggövé válik, s a to¬ 
vábbiakban már nem él normális 
é letet. _ 

Itt lényeink termékenységét, illet¬ 
ve 3 bekövetkezett terhességeket 
eilenórlzhetjűk. Míg a Itú r>omok 
feipOtt korukban folyamatosan képesek szaporod- 
Itt, a lányok csak rendszeres Idóközónkint képe* 
sek rá (ezeket az Időszkokat a progesteron szint 
megemelkedése jelzf]. 

A nomok termék^iyságéi ezen a lapon a tojás szür¬ 
ke színi íUzi. Ahhoz, hogy szaporodjanak, csak arrPI 
kell gondoskodnunk, hogy a megfeleld időben talál¬ 
kozzanak Az aktust nagy cuppogás kíséri, a síkéit 
pedig gonadotrűphin 
nevQ anyag megjele' 
náse a nóstéoy véré¬ 
ben. Amikor a leány¬ 
zó terhes lesz. a ké¬ 
pen a tolás megfeke¬ 
tedik és egy számláló 
jelenik meg raita. 
Tarhásség közben lé¬ 
nyünk sokkal több 
energiát használ fal 
ezért lápiáFékár és 
egészségét folyama¬ 
tosan allen-öriznOnk 
kill.Aiaftiességután 
egy Idót elysiz sztf- 
vezeténak ^neiá' 
lódása intdir^^iya^ 
mát vágtbi a tótá» 
s^rkesé^jelzi]. 
i A]ormékeniység befoiyÉsefkára kérfm gyógy- 
tank ..-be k piradoorri- fokoiEs a . 
'lentit váltató élettii*^oL míg 
lom haüa éppen az átanli'zöle 


BETEOSÉQEK 

Afi^láben gyakoriak a baktérium és vírusler- 
tózések. Ifikor a nomok lényegasen töb¬ 
bet esznek, hogy legyőzzék a betegséget. 
Mivel a fartűzö betegségek nagy része leve- 
gű útján terjed, a beteg egyedeket gyorsan el 
kell kulónitenünk egymástól. Egy fertőzik 
megszerzése után a msgfeieió ellenanyag 
előállítása klóte telik, s ez alatt a betegség¬ 
nek végzetes következmányei lehetnek. Egy 
teküzdótt betegség után térink Immunissá 
válhat arra a kórokoiöra. Ezt azonban rossz 
táplálkozás vagy a sok probléma tódl. Kelle¬ 
metlen. hogy az 
aFbíal baktériu¬ 
moké állandóan 
váttDznak. s rrtó- 
dűsult kóroko¬ 
zók elken a 
nomok már nerrr 
lesznek védettek, 

A betegség má¬ 
sik oka a nem 
megíeieiö táplál¬ 
kozás. A glükóz 
hiánya táradtU, 


gyengévé teszí 
őket. A súlyosabb 


keli lógnunk őket 
sót az Is lehet, 
hogy már csak az 


ózásávai érhetünk 
el eredményt (e^- 
zíl viszont óvato¬ 
san bánjunk, mert 


halunk ki bennük]. 
Albiában számos 
mérgező anyagot, 
nóvényt talfiiunk. amiket lényeink vétetíenúi, kíváncsi¬ 
ságból megehetne Ezek nagy része gyógynövények¬ 
kel vagy vegyi anyagokkal g^yftnató. Végűt ebte a 
csűportíM kelt sorolnunk a sérüléseket is, rmlyek leg- 
tóbbfét a g rendelek okozzák. Ezek a lények egeként 
veszélyes lertőzéseket és mérgeket is hordozhatnak. 
Bete^ esetén a gyógyulást az orvos gyógyfűveivel 
és a i^r vegyszetefvei próbálhatjuk meg siettetni. 

ÉLELEM 

Albiában reogeteg érdekes, ismeretten növényt ta- 
ÜJhatunk. Némelyik közülük tápláló, de varrnak ve¬ 
szélyesek, mérgezőek is, Meg kel tanítanunk a nom- 
jainkat. melyikbÓl^etrHk b|trarr, s melyiktől tartsák 
távol rMgukat. A sajtnak, répának [találunk répa- 
adúgátó gépet is, amlf csak a nomok használhat' 
rrak), méznek semmi tregalfv hatása nincs, s a kávé 
is csak kiest'tóvább tartla ébren őket. Agdrpm sava¬ 
nyúsága élőszöí Igesít megtapr ókét, dOMtilr meg^ 
szokják. Az abtohdiqgk ebben a |ói ís^ 

niBít hatása vin, 

. A fjjvik. viztíht veazéjyfsabbek: meg 

Juli tememOnk őket És'ciig kell tad^nurrk iipaszta- 
latgjirktaÉnornoWIs. 

t A. ^ 


ii nyeinlit s meciterv«zbe|t|ük. ivelyikot rr^itickil át- 
"démeiőiszihbzrrl egy számiiwu^a kedvezőbb utód 
i.'AiiOTnoKítPetiiwi lit^ftése vatamivoi 
liiilőbaTinél Aieltpi{^(Éirc^^ 
rlriiden mfoTiRicIó liyflflfMsjú Olimie^ 

. [ ^‘ ,I 


A program értékaii norrHenyá^kérif végzett 
munkáTikat. Ehhez; több dolgot Is fii 
vasE fiáfiy generációiirtottunk tóhsll 
fiyl ideig élfek éremtm^eink, rrrenrrylén 
eddig meg k hány tojást használtunk már feí a ke- 
/mezíj_' 

A lemetö. Ja jz einsyezett rtornojisiiiMre választ- < 
tí^nk egy^yyellemtó fényképirt, s rröiáriy szól is' 
,j?1iítúiiÍ7Íáii"' ^ U O'" ' ' 


ref^^ag erj&rglát Is ad. 
nif map^hépt tárMg 

A fctatág a^Skldi^ : ' f 

Is éhesséa nofr#»r 

ds,ha'tel(íiiiirfahasu'k 


; £iii gh ^wg iávai. de lázat 

^kkém a fáradtságai, álál 

Vészélyás rióvlqdis^ 
gűtklázatakoT^ - 


dó hatása van az egészségre, 
és ösztönzi a szaporodást. 

Porrtillankező a hatása, mlriti 
.paradicsomnak, 

Fiatal egyadekre majdnem min¬ 
dig halálos. Magas lázat és 
gyors energiaveszteséget okdz. 

tArovak 


A rrpmok felfedezésük során rengeteg tárgyat, já¬ 
tékokat, Járműveket effiíéb eszközöket találnak, 
Amikor valami új dologgá találkoznak, korábbi ta¬ 
pasztalataik alapnál döntik el mitévők legyenek. Ez 
azt jetanU, hogy ha életükben először kajával talá- 
komak. mindent megpróbálnak megenni mindad¬ 
dig amíg váami keményebbe nem ütköznek. Minél 
többet próbáíkoznak, annál könnyebben kezelik iz 
újdonságokat. 

INTERNET KAPCSOLAT 

Azon tül. hogy a Gyberife mblapfiról új kajákat or- 
vosságoiiat és játékokat lőltháünk le nornjaink szá¬ 
méra, azokat a terembnérpinkel akikre a legbüsz¬ 
kébbek vagyunk, ebdildheítjúk a világ minden pontjára. 
Persze a másoktól Így kapott egyedeket óvatosan kék 
kezelnünk, mert olyan betegségaket Is hordozhamak, 
melyek ellen a mi nornjalnknak nincs meg a megfele¬ 
lő védettségük. 

Remélem a leírásból már mlndenú számára Idderütt, 
valami egészen egyedi, dóbbenetes játékkal van dől* 
gunk A mestirságes miilligencia eddig is sok számí¬ 
tógépest fpglalkoziatoR, de a sok munkából eddig 
csak tudományos cikksk, előadások születtek. A 
Creatures az első (és valószinOleg nem az utolsó) 
program. amely e téma eredményeit a lélékosok szS- 
máti Is kézzel foghatóvá tette. Szóval a iátékot egyfor¬ 
mán ajánlom fiatalabbiknak éi gyakorlott szülőknek, 
biztos vagyok benne, hogy mindenki ottragad a gép 
elöiL De hát nln® is szebb anna, mint amlkur gyere¬ 
künk kimondii az első szól vagy amikor éíMior jön 
haza az első randevúról 

Eközben azonban egy baljós gondolat motoszkál a 
leiemben: Lehat hogy vetünk 1$ csak játszik valaki? 

íemesidrf rííwf 
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!• Buk brtjpHolIflk t TV-iii vlgle- 
RizzUk I cntiriiálft. Vinmif • kfttinl vl^ 


pÉDt, « 




U£tit|a. df 

lifikBihiii 

mnt n# rttkÜibíR tilálkuhininli, ha maijai iilh 

Ri»|Vfttdk'i FlroINlmAit. Egi nJUllimfi irr 
kiniyznflbin tHalt vm td. I mitB % »nf^ 

pmRdmn litrabin vipIgHádmtIDk, hon mkutmilcnli- 
dMM a iHmiDditarakK En nünvB nm tdtávl M 

b«. iiw TakhM. KImrI. i tűtvdinfn IhflII hfitilBlft. k két 


•lyutl ng rkI 
Nnr Tik 


mlidklt lanpllft kmen^ilJIBi krinnfli 
ki IzDUflrtldi, il lOm kit női 

I ftllMfcküli Ihfvvsfn ba^ 
llgániÉff, ikik nirt tÉütditk rihk ilytn iNny. Kacttlt lághatJik aiiginkit, vétJgnnÉi- 
buzghit riMft t tifnOk vMIJit mn kJ NMik tBik u irttii fi, lanuhitÜHk t mitriha. 


rajira, 4i Bit k 

trartt. h pfikolÉnii kfvfil n laaz 
tmáilk faladat, hoirlBt¥ci«|li 
i filitril a plakitiikat. k takrafnf 
InSriHt kdztitt ktttflk, rüik, dtaznék, roiraá' 
rak, vidfeaiHk tokarar tva< 
patil támadnik ránk, radrt 
tikilQiiadfáR la h kaft hajoh 
Ml*. Ha Jdl íáBiftŰRk, i fa* 
flolyfk a 
HJik kL 
Il riofaal, 


civilt 


fikaidkat la 
csak a virdil ir- 
dakli k hillik után ifak- 
ran maradiak kŰlBihiy cue- 


f Jlfákai múdbaa ralid l| 
■art amn a náilk 
trarafrM vati M, az nim adó' 
i boziá a caccalakhaiH ái* 
ri la 1 
tilil|uk al a táraankat, 
■Ivat fi la tlffif a galyd* 
lakldL k litik aflvik foifoi 
I, hugi gyikran viltralk az it* 



A matribafl an raíit RMnrafifMI ra|lfi IMMIiiü 
kfivitkfrtk, an oilkttatitit liiirifftva kall a nai- 
lit nagtlRtftanink, k ligniffnohk vicc az agiiz- 
bii piMg ti, hoff 1 nem Ul kliti|l játikmaaat 
allaiira az ilUnnifittil valakoii ktfalajtattik. 




va válogathitink. Ezanfút az ifáijfítls teljBsmi a 
Ooom mlitáiára alapúin 

k grafika nagvszerá és roppant Csak a 
sízabadtérl larapuk gyengéimet a kissé agvsziiui 
ködeftektus miatt, de a belső részek hibétlatKikn 


Az ellenrelak még hözelrdl ia alig piielasek, s a 
rabkaiásak Is klfcgástalanok. Grafikailag tez az 
addigi lagszalÉ ílym stílusé iálék PlayStatIsmen 
VáriM 


mOÖRl»Al?NíE 6 yZÍ!l 8 


























M lndín szsttvir- 
HfirtÉtial 
kapcsolatos é 
s^bálifúfc laglénirt- I 
gésabtiikt, hogír hé- i 
itHR dakgga^ l«hai agir 


ildbof még )dWi.| E hai|tiatájdfip| nem |»las^ 

lnhaiőségfk kM\ táa kodhatuik^ BecaaMn Ifurosmuifka, AiátelÉs- 

12 alsü a iBfHhaiGtibei nwgvalúsftható. US- nck nm rusai, da a Heroa$ af MIgM and Hagtc 
S 2 ir li kall to^i^ egy pfalj progianai' 2 . vagy a Diabla oguszaival 
2di gárdát, m^íl kjbiÉkelnj a Idbb hönaptf (aá- dsaevatve eiigan csáb ke- ^ " 

ka éaefcji) tárté fijteiztésj ÉS t^ajésj iddt, ÉS sernyd* mosolyn faluisit. 
a slkar tnag akkor sam garantált. Az etfala lu- Aüéa ttl van a ^átaztutéság. 
nist csak a latfiagyoM cégek engedhotik mag m »mdíak, ez a tárna is megér 
magiÉiiak. Jéval célrave»több a tnésodik mád' egy miséi. Vannak bizniyns pnntik a 
mt, elvégm agy otyao kotban, ahit egyes ama' profamban, almt a iátákmeiiel az 
>—álreibeíBí- 
/ "IfciiLj A . It«*ágt| ' 

I tilaa IJI 




rfkat képrafiafei eJdalam már Eeitaiy-Uilet* mU máskor niei 
l|hatNirdetnfh,f rekiimi siker laloga ledet, mnyt feiá kell n- ^ 

jyíl pedig ezt is tál kbtbégmk tartja, annak gyeíniak, begy 
Rág mindig ott van a hármii szarná tán; dob- valásagpl el«e' 
jiMk ossza valami szemetet, ny^jattk rá a doliO' szánk a fal i alá 
zÉi egy júl ismert Ingat vagy cmMt. i a turnék mtaatilé linyah tömegéban. Min- 
mgtán etidhatévá válik. Legalábbis egy ideig, A dezea Mbit egyetlen elkifwszti baklövém ve- 
váiárlá ugyanis a látszat elleiHfe nem lök ha- zetheldk vissiK nem vílliizIMbatuiik a játikima- 
lya. AD több, bizonyos minőséget várna el a pia* nel sebességés, Egy 'Mmi básiiilt, real^tiai 
Az oHéle iit^Dk nétis^ruiége ezért ígw siraléfiai programbai. io OMmonl. 
hanar partiéi tag, de a gyártat ez nem igazán éf' Pozitivunnk? ins, áttél nem wk 
dekli. Pénzlártél valá távozás után rnlrhmirij ahad. A 25 hiidatásl joinMMW \ 

oá. belfe nincs. vnltetiiih elég soknak. ' Érdekna újf- ^ , * 

Megillet, bi^ IHctlansóg ilyen somnifts hikti- lás'*, tegy ezeket végigjátszva meg- 

kával kaz^l egy isaieftetét, de a iloud&Magic alkobhatliÉ saáil betűnket (mand|uk í - 

valósággal büzift t nem túl vásáilőbütt litazé- arl badjératvnk eIí|^ H moglebel' . < ' 

liilél. A ketiékégpei koMfnem cím, a |é nagy nénit}, is betevágbaluiii agy Légén- 

AOAD Éi forgonán Realms logo még ftndben It dés Ibbberübi.EiHkarszakalkokéiiik 

leime. de i dobói bétoldalán szomorkudé lotik nem ntvmÉftű ítlet fi hibája 
ál a kb. 50 oldalas szabálykóttfv {ennek a fele hogy a Ugérniit Hábeni sasán az elú- I Kg 

hamtálhilé Info} már nem sók Jfól igér. Az ígail z6, már teljoitett terfcéptken aprít- yKS 

sokk azonban a baljéslatí InstetI parancs kla^ hatjNdi az ellent. Ez Igon!^ CiókeiatMa 
ml követi percekben éri a balszerancsés |áti^ a prógramozákad (annil kemplyaM MMatest Iktimm. ez így elég zavaros, nektfutlb méga- 

kosi. Éo meyéftem, hogy nem várhituiÉ el Min- úgyse tudnék hirtelenjében ki>gyalntj. A Sload gyszer. Szóval iMUen pályán egy krislály^s^ú 

deo prűiMil Warc/alt-minöségel. RAég azt It A Magle talán egyetlen emsségt a megMatő* 1^1 {ez lenne a llaiÉlorge] és néhány Cúlem' 

lagérlem, hogy a magas jogdilak miatt néha sen váltez^m tiirtéaet, mní a nagy AO A P is nHl indsfunk. A Gólanub egy helyben állva oha^ 

^páriÉii keii a lejleszlési ét egyéb köllség«kai. Forgotten Realmi r^ongék számára árdekmimft Hsakfcé véioak, s elkezdik bennjteni a kornyék 

At viszont egyszerien nem tér a lejembe, hogy tobati a játékot. MekNt tatái jlsntéllam: TALÁN) raáglkim arwfgíáít. EzMiot az ^ergiákat a 

kit olfifi nagynevű cég. mint az Interplay Illái- Érdemes megszaremJiik a pmgramat. Jómagam ímnifanii paranccsal kűtdhetjiÉ M a kristály* 

leaTSfl hegy engedhet mag megának egy ilyen mindenesatit képtelen voltán a játÉkkal kát ba. ahol további Aólimekal ggbéMonk. Hogy 

élMáztt. Az a TSD, avnaly hos^ éveken ál gyű- óránál lóhbal e^igambm szavrvední, s ize- miért nem miamatiiniiii izillitlék a BMemek ■ 

(Micüzi kifcsoialbat üti u SSI-jal. agy Hyan rény véleményem szerint már ez l| az omhari mánál? Jó kerdit, am szerintem zmak a |Alék 

jüékloi adta a nevét?! akarat lényas diadala. készítói luÉiétuk kieiégítő váJszt adni. Gólema- 

klighanem a lanti bevttelÉvel sikerűn átlódén- ... ininl Iriilhnfólii miTTtWm krpniiánikkpi mtigit 

ki kadvit elvennem a programlól, de hogy ne éf- IRÁNYITASnÓ' dalt épületek kSzKtlen Ifcíldiien tudják áW 

jeizi a ház alulit, kissé böva than is klfeitenim tóztátei inás léniiyikké. Csak mMkittM jegy- 

prtblénÉffiM. Elénűr Is a grafika minosilhetet' 

IM. lisai tunszant. hogy a tegidbb PCHwn már Mintán CoVboy-jal ismer- ' Jk. 

ihketyatagyPinliiimprKesszu, lAMbHAH tetlOTlflnór, skaráeteeni ^ “ 

íivalaniliobbvideokái1ya.flrrf elénkváiiáktzt hlz^ véiaMányemet a E||r^ ^ — 

I boriaáályt. Ezzel nem n gyengébb gépekkel jilékról. megegyailünk: 
mndelktiök Jdkivilágiba KÍváilam balatipond, ette bit lumo tál tak ha- Ih ' 


Iték lásMnk mag- 


lezetű vaiáiM^kiirif^eniink. 
líMOlódlii. E rnüérimfék Mindentfeszevetwiláttta- 
lefiiialmaMM tipastáge, hoff lóliwt lálbattnk a HmdAMigfebio nitány üj ttlntet, 
'gyéithalunk'' iAÜli áMiet (akikíÁ) kesl^ amelyeklit gnr agy Jó is ir i dÉií ^ékot Is hi 
más, hatatetesáM M n yik k á lánuztatkiMi ál, "Ueintt voínikomi. Ez azltváltozó^laszige- 

W flíHlÉína pátiul egész bascidihiÉó doleg 
1 7 ■ fy lonne, sah bit íiyw grafika h hanyitis mellett 


Mit JibátiÉk Társzóként? Próbáljak mw pattív 
véghtetangM er Sfiabd a cikk végére? 1^ ar¬ 
ról, hófy mityeft biválé Krtiiiileklel laléIkPi- 
hadunk a játékbanT Hegy kuadwlűiik a Jósé- 
gabipBáfOsrnEgblalilakivigek és a gono^u- 
ij daad n ri ttak rumantih oldalái is, s kadvüiÉ 
snrlnt aiakflbáljuk a LegtávalalM Itelat llráiy- 
iá| tArtáneinit? Hegy adfyen kivitt deleg Hó- 
demen kemztm agymii ifién nyotimW? llag- 
tatetnéo, de apa lanee értllme, mivel a Játék 


/fit tvjfitrt/ 


ok npen koflfigwáción lailaszük. Az egyik még megér i daiog, de 
uoftnrgyirtó ved hardverfejleszttMkrt kéay^ liMnl lamiképpen. 
aenit, mig i másik olyvn programmal nikkel Ezen Mtbél kfinlyolag az 
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M i tagadas, ai utóbbi időben ugvan- 
csak jó dnlpk volt a straléglai jált' 
kok sitfrtlntesainek. Rád Álért, 
KKND, Warcrall ll'kiegesnlók tonnaszam ^ s 
a nagyobb ce«eh olontteseil nezegefve bí^ 
rony meg nem ért végei a Go««vnandS€pnqu- 
er klánok áradata, Sa|nos, Félreértés ne es¬ 
sék: imádom a CnSC-t, liána|»oklg nvuzlam a 
Warcrall mindkét ráswt, ős remekül sióra- 
koitam a KKND demo-veníojaval és. Oe las¬ 
san mar olt tartunk, hogy 10 stratégiai |á- 


pest, aminek ei egysier ászínlén brülök. 
Alighanem sikitogörcsot káplán volna, ha 
teszem azi banyakat kellene aranytelerek 
lóié eprteni, s a befolyt javakat szekerek 
szállítanák a városllazára (Rrrr. 

EGY TESTVÉRHÁBORÚ 
TÖRTÉNETE 

Képzeljünk el egy hatalmas, középkori ki^ 
rályságot. Egy királyságod amit emberi és 


gazdag Iqldfin soha nem urálkadotl béke, de 
eroskezu és bölcs királyának hála, nem is 
duHa atlandn háborúság. 

Roldog idők voltak ezek. de sajnos semmi 
sem tart étökké. A király halálával ádáz 
lestvérharc vette kezdelet két fia, a nemes 
Holand és a gonosz Archihald kozott. Küz¬ 
delmük megosztotta a királyságot, az egy¬ 
mással vetolkedo hercegek es hűbéreseik 
hatairnas seregekkel próbálnak a másik te- 
ryielelból minél nagyobb szeletekel kihaa- 


míg. Az egyes küldetéseket természetesen 
Igen polásan fnegra|zol1 átvezető kőfusorok 
kötik össze, s ami újdonság: a történet bí^ 
zonyos pontjain mi választhatunk magunk¬ 
nak kél teljesen külÖRbozó pálya között. Ez 
mondjuk alapvetően nem egy rossz öltét, 
de a programozók sajna messze nem hasz¬ 
nálták ki a dologban rejlő lehetőségeket. 
Maguk a küldetések a játék elején nem 1ü4 
nehezek, viszont hadjáralunk előrehaladtá¬ 
val már nagyon "begorombul" a program. 


nem emberi lények sokasága népesít he. tani, míg az utakat ^árnyék es rahlohandák Mi íöhh. a legutolsó pályák még a rutinos 



lopták ol. Kildrt az Örökösödési háború. 
LÁSSUK A MEDVÉT! 

A lenti bevezető alapjan gondolom min¬ 
denki kitalafta. hogy végcélunk Rnland 
vagy gálád 1 ivére, Archihald trónra segilé- 
so. Legalább is a hadjáratot (Campaign Ga- 
mej választva, ahol több mint 1d különböző 
pályái köti teljesilenunk a vogso gyóiele- 


Fanier Iknerat-nyuiókal is megtrátálhat- 
|ák. 

A hadjáffaton kivül még bő harminc külde- 
lést találhatunk a játéktér nagysága $ze- 
rlnl csokorba szedve. Ezen Önálló pályák 
iStandard Gamej roppant változatos kepei 
mutalnak: a monslre-hosszósagú “fedez- 
zükfelak0in1lnenst”-tél kezdve egészen | 
parasztlázadásig van itt minden. A leg¬ 
több küideiásnét megadhat¬ 


I 


Ahol az Elfek jvagy ha úgy tetszik tün¬ 
dék} erdei városaiban békésén megfér¬ 
nek egymás mellett a törpék és a foni- 
lek. míg a vegeláthatallan pusztákon 
küklopszok vezette barbar hordák vív^ 
jak vegtelen harcukat a nekromantak 
rothadó seregeivel. A városok közön 
állandóan hosi^ vándorolnak, gazdag¬ 
ságra és hírnévre ebesen. E sztnes es 


lékhól 7 grafikáját ás iiányitá- 
sál nezve majdhogynem teljesen 
egylorma! Minden remenyomet a 
Qungenn Kevper megjelenésébe 
vetettem, de csatatkoinom kel¬ 
lett. A Bullfrog lassan Messiást 
emlegető rabbira keid hasonlítani 
“hamarosan megjetenik'\ “már 
csak hónapok kárdése'\ és hasontó 
aranyköpést Ivei... 

Egyszóval Dtngeon Keeper nincs, a 
New World Computing ellenben egy igen 
kellemfö Iátokkal lopte meg a fantasy 
kömyeztlbm játszódó stratégia) prog¬ 
ramok ra^ngéit: alkészítetto a hajda¬ 
náé elég sáp siherl aratott Heroes of 
MIght and Migic folYtotását. S láss 


OLY 


of Might and Magle 


RÉGÓTA V/ARTUNK 


csodát: tóm csak a GAG alipjaira laliet 



juk, hogy melyik résztvevőt ikarjuk irüyl- 
taní s mennyire kemény ellenfelek eilen. 
lermesielesen egyszerre többen Is játszha¬ 
tunk (Multíplayerj, akar modem nélkül is, 
egy gépen. Bizonyos küldetésekben két. 
több hadvezért magába foglald szövetség 
küzd egynús ellen - ezekkel különösen jel 
elsiűrakozhatunk Multiplayer üzemmód¬ 
ban. 

AZ IRÁNYÍTÁS 

Hát ez bizony nem sokat valtozoti az elázó 
rész óta. Mivel azonban a Heroes of Might 
and Magic eddig kimaradt az 5TS-böl, vili- 
mi vázlatos ismerletési azérl mégiscsak il- 
lene adnom e témáról. A játék kezelése 
amúgy potonegysierü, imil egy kellemef 
kis bemutatoiáték (Tiitorial nevre kimenten 
játékállás] segttsegévf I igen hamar el is sa¬ 
játíthatunk. 

A jobb telsó sarokban láthatjuk a vilagtef' 
képei, alatta pedig hóseínk illetve városa¬ 
ink listáját. Itt lodurtk a leggyorsabban át¬ 
váltani a kívánt tiekóra vagy városra. Hő¬ 
sünk arcképe mellett látható két kis esik 
megmaradt mozgáspontiát (bal oldalon) \h 
letve varázserejét (jobb DÍdaÍDn) mutatja. A 
Város képén ineg|elenö piros K arról tájé¬ 
koztat. hogy az adoll helyen ebben a kör¬ 
ben már építettünk valamit. Hőseink listája 
alatt az alábbi ikonok közül választhatunk: 
Keit Hero: Átválthatunk a következő 
hősre. 

Müve: Ha éppen aktív hősünknek kijelöl¬ 
tünk egy útvonaiat, e gombbal tudjuk a ki^ 
vánt helyre mozgatni 
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lícKelve u alábbi 
tmk: 
reat) vagv 


jük 

2*tí 


Riainvl$égí aranirírt. Maga ai ulkDzsl» 
igyan a jiték egyik leglényegesebb rés^, 
tál rnxietesen mégsem érdemes rá kitéi* 
A IBveteíido taktika ugyants már az sM 
csata során teljesen egyértelmű, meg után 
a cikk végén lévé tömDr kis bestiáriMMM is 
találhattok néhány használtiato tipiMt 


avagy: Hogy kergessük IdegfisszertHH^nás- 
ba ellenfeleinhtt? 


Ebbel a rappant gonosz trükkhoi először is 
sziikségüak lesz egy nefcromantára, akit egy 
közepesen erős sereggel rögtön íodítsnnk is 
el '‘szerencsét próbálni". E népmesébe ülő 
síDtordulat jelen esetben a mindentelé el^ 
Síért aramyiádák felkutatását takarja^ ami¬ 
ket rögtön váltsunk is b« tapasztalati pont¬ 
ra. Ezt egészen addig folytassuk, míg hő¬ 
sünk el nem éri a ineslerfokot a nekroman- 
cia nemes tudományában. Közben nyugodt 
szívvel tolytassuk horiításajnkat. öe a kóbor 
szörnyeket hagyjuk békén (legalábbis a 
gyengébbeket...|. 

Miután a nekromanla elérte a kívánt szin¬ 
tet. vágtassunk vissza városunkba és alakít¬ 
suk át seregét egy csöppet. Sorozzunk öe 
legalább kél jé erős vámpír-csapatot, s min¬ 
den egyéb szörnyet rakjunk le helyőrségnek. 
Ezután sorra támadjuk meg a vadonban tá- 
boroző GYENGE szörnyeket (Peasanl, Halt- 
líng, Sprite, stb,}. s figyeljük a fejfeménye- 
kel. Először Is vá^irjaink minimális veszte¬ 
ségek árán fogják legyilkolni ellenfeleiket 
(nincs visszatámadás, repülnek). Mesterfo¬ 
kú nefcromancíánknak hála, a letilt ellenfe¬ 
lek szűk harmada csontvázként fog sere¬ 
günkből csatlakozni, ami agy népesebb pa- 


csak egy 
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városainkról 
egy kimerítő* 
ázatot. 
nk elm 
kőiben Is 
varázslatot, 

■ I End Tűm: Véget vetünk az 
I adott kőmek. 

I Jldventure Qptions: Külde- 
* tésünk jelenlegi állásáról 
kérhetünk némi fetvllá* 
gusítást. Megnézhet¬ 
jük 3 világtérképet kis¬ 
sé részletesébb felbon¬ 
tásban. újra lekérhetjük 
az adott pálya leírását, 
elkezdhetünk ásni a Lég* 
hatalmasabb Ereklye 
után. illetve megnézhet¬ 
jük annak helyét. E külö¬ 
nösen erős varáístárgv pontos helyét a feke¬ 
te űbelíszkeken lévő tértépdarabkák alap¬ 
ján tudjuk kiküvelkeztetní. 

Oisk Options: Töltés, mentés, ú| játék - a 
szokásos. 

System Options: h grafikával illetve hang¬ 
gal kapcsolatos opeiékat állíthatjuk itt be. 


Hosszé héditásaink leglényegesebb pontjai 
a városok. Ezek eltoglaiása és megtartása 
lebegjen mindig a szemünk előtt. A városok 
adója jnaponta, azaz körönként lODfl arany) 
jelenti legbiztosabb bevételünket, s katoná¬ 
kat is itt tudunk toborozni. Minden hőstípus¬ 
hoz tartozik egy várostípus Is. ez határozza 
meg az adott helyen toborozbató szörnyekéi 
Ipéldául egy Nekromanta városban csak Élő¬ 
hall lényeket soreztiatunk be). Természete¬ 
sen fokozalírsaft fejleszthetjük városainkat, 
azaz új épületeket húzhatunk fel. Egy város¬ 
ba belépve a Givllizationból már jól ismert 
látvány fogad minket: távlati kép az ott ta¬ 
lálható épitményekroL A legtöbb épületben 
lülönféle teremtményeket toborozhatunk, 
ezek várostipusrél várostípusra változnak. 
Másokat viszont bánpplyik településünkön 
telhúzhatunk, ilyeo pl. a kikötő vagy a va- 
rázslóiskota. A játékban előforduló több 
mint 7D épületre kísrészt lusta természetem, 
nagyrészt pedig a tojtogatú helyhiány miatt 
nem térek ki külon-külön. 

A jobb egérgombbal mindenesetre lekérhe- 
tínk az adott Épületről némi infot (ez egyéb¬ 
ként igaz mln^n ikonra és lényre is). Új 


építményt felhúzni, vagy egy nár Meglévőt 
tejleszteni egyébként a kastélyban tudunk, 
mint ahogy húst fs itt fogadhatunk tel. 
Amennyiben városunkban nég nincs kastély, 
a helyén árválkndő sátorra cl lekéivé építhe¬ 
tünk egyet - bár ez nem oícső mulatság. 

A város távtati képe alatt láthatjuk a hely¬ 
őrséget. továbbá a városban lebzselő hőst 
(már ha van ilyen), seregével egyetemben. A 
helyőrség ás sereg kőzijtt egyébként telje¬ 
sen szabadon csereberélhetjük lényeinket. 
Nagy általánosságban elmondható, hogy 
városainkat igyekezzünk a lehető leghama¬ 
rabb felfelíeszleni, még ha ez idöiogesen le 
fs apasztja lincstáirunkat. E fejlesztések 
ugyanis igen hamar megtérülnek, különösen 
a szobor iStatue). a kút IVftlí) és a Varázslo- 
iskola IMage Gulld) esetében. 


bfo aligha fog menni, mivel a |áték készítői 
t|én eMptemütt módon lobfa mint betvan va- 
rázsIMfl. tucatnyi képességet és számtalan 
ereklyét kreállak. 

Eli mint Játékos mondjuk dicsÉretes dolog¬ 
nak tartom, de mint cikkirú nem regesek az 
Utlmtőt, Szóval a hősekről csak igen vázla- 
losan tudok írni, épp ezért mindenkinek a 
gyári kézikönyv illetve a johb egérgomb sűrű 
használatát javaslom... 

A hősük, mivel csak ök vezethetnek sereget, 
wlkülözbetatlenek hóriításainkhoi. Összesen 
hat hőstípus van: Nekromanta. Barbár. Lovag, 
Varázsló, boszorkány, Bosiorkáiymester. 
Igen pozHlv vonásuk, hogy a játék előrehalad¬ 
tával folyamatosan leífödRek - azaz új képes¬ 
ségeket tanulnak, javéinak tulajdonságaik. 
Ebhez persze tapasztalatra (Etperience Points} 
van szükségük, amit nyertes csatákkal flletvt 
3 vadonban felkutatott kincsek szélosztogafr 
sával szerezhetnek. Mikor húsunk szintet lép, 
válasithitunk egy új képességet, vagy egy 
már meglévőt fejleszthetünk magasalb fokra 
(összesen három fokozat van). Természftesen 
hőseink jóval könnyebbel tanulnak mtg bizo¬ 
nyost egyéaiségülbiz hAal Allé hé|l^g^ 
kit, mint másokat (péktéiil a Mvag Mnyegesef 
súribibN sajiHthatja el a diplomácia fortélya- 
ft, mint nundjuk a aekroinanciát). 

A varáizslatok esetében üjitás a játék első 
réstitei képest, hogy hőseink rendelkeznek 
varázserővel, mely minden lelhasznált va- 
rázstattat csökken. Naponta egy pentnyí va¬ 
rázserőt kapunk vissQ, bár a miszticizmus 
képességgé} ezt akár négy pontig is feltor¬ 
názhatjuk. Néhány hősünk a kezdetekkor 
még nem képes varázsolni, nekik először 
egy varázskönyvet kell szereznünk vafame- 
lyHt varázslőtskolában. 










A városekat ezzel ki h veséztük, de a vadon¬ 
ban még számtalan más épülettel fogunk ta¬ 
lálkozni, Kutak, kunyhók, kőkőrdk és még a 
végtelenséig sorolhatnám.Van ahol valami¬ 
lyen nyersanyagot kapunk, van ahol húsunk 
megtanulhat egy képességet, van ahol,,. Szó¬ 
val ezekről a helyszínekről aztán végképp nem 
lehet egy értelmes ősszefoglalöt írni - egyen¬ 
ként végig kell őket nézni, és kész. Különösen 
fontosak a bányák, fúrészmalmok, illetve la¬ 
boratóriumok. ezeket elfoglalva ugyanis rend¬ 
szeresen kapunk mindenféle érceket, tát és 
egyéb nyersanyagokat - amikre igen nagy 
szükségünk lesz városaink fejlesité^or. 


Na ígeo, ezennel el is érkeztünk cikkünk 
legkényesebb pontjához. Most ugye a rész¬ 
letesebb játékismenetök íratlan szabályai 
szerint hosszas felsorolásba kéne kezdenem 
mindenféle képességekröt, tulajdonságok¬ 
ról meg varázstatokról. Ez viszont jelen eset- 


Alapvetöen kétféle üt¬ 
közet van: a "mezei"' 
csata, illetve a várost- 
rom. El előbbi meglehe¬ 
tősen egyszerű: egy hé¬ 
jakra oszlott táblán fel¬ 
áll egymással szemben 
a két sereg, aztán hajrá! 
Az ostrom már kicsit 
cselesebb dolog, mivel 
a védekező tél egy vár¬ 
fal mögött álldogál, s 
egy halNszta folyamato¬ 
san lövi a támadókat. 
Maga a harc irányitasa 
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raszt'honla esetében már komoly létszám' de az igazán durva térképeken ezt már nem varázslat felfedezése, amivel néhány (vs' igen hamar visszanyeri hősünk elvesztett rO' 

gyarapodást jelent. E módszerrel igen riivid engedhetjük meg magunknak. Szóval tűre- rázserDnk‘4i közepesen erős "független" rázsponipail. % már kezdhetjük is az egészei 

idő alatt igen komoly seregre tehetünk lem rózsát terem.,, szörnyet idézhetünk meg egyik bányánk vé- elólrot. A kellőképpen meggyengitett elleo' 

szert, $ az ingyenes ''tohprzássar' rengeteg detmére. Ezután varázslónkat egy gyenge séges hőst pedig pár torduló mótva egy ko' 

pénzt porolhatunk meg. sereg élén küldjük ki ellentetünk kiszemelt molyahb sereggel már könnyen el tudjuk In- 

Mindüssze két gyenge pontja van e turmá' Ellenfeleink számára a legsúlyosabb csa- bányája ellen, foglaljuk el és mondjuk el rá tézni. Én imádom ezi a frükküt. bár a koma- 

nyns eljárásnak: 1. Nem minden pátyán tiem* pást városaik, illetve bányáik elvesztése je- ezt a kellemes kis varázslatot. lyabb szörnyek megjelenésével végei ér 

zsegnek a gyenge lények, nélkülük pedig lenti. A gond csak annyi, hogy ezek elfogla- Miután mindezzel végeztünk, vonuljunk biZ' pünkösdi királyságunk, elvégre sárkányokal 

nem sokat érünk a feftámasztgalásokkal .2. fása és megtarlása rengeteg energiánkba és tonságos távolba és várjunk pár napot. Nem' bajosan lehetne néhány elemenlallal meg- 

A játék vége leié már nem éri meg ilyen katonánkba kerül. Elölordul, hogy egy júl ki- sokára annak rendje s módja szerint befut a szorongalni. 

"kispályás' módszerekkel pepecselnünk; e épilett és védett "iirodalom" ellen kell tel- bünletoexpediciá, ami rögtön neki is ront Igazság szerint engem zavarba ejtett a He- 
trükk csak a kezdetekkor hatásos igazán. vonulnunk - s ilyenkor egy fruntális támadj elemenlálfainknak. Egy erősebb varázsló roes ef Mtghi and Magíc Z. A játék ugyanis 

az öngyilkossággal egyenértékű. A legjobb, esetén kb. SO-an fogják a bányát védem, és nem larlalnuiz tübborás digítatizáll filni 

BI: ha a " lassú víz i^rtot mDs"-elv alapján eió- ekkora erővel már egész komoly vesztesége' részleteket. Nem taláik ózunk benne ismeri 

Mintminden vatamire való sbratégiai játék- szőr gaz ellenlábasunk nyersanyag és araity- két okozhatunk. A miszticizmusnak háta. és kevésbé ismert színészekkel. Nem kezd 



bao, a HenoesZ-ben is a gyors területszerzés utánpótlását vágjuk el. azaz bányái! prnbál- 
a győzelem kulcsa. Sajnálatos módon igazán juk elhóditaní. Ezt persze a nem szokta 
gyors hódításokra rtem minden sereg képes - tétlenül nézni, igen rövid időn belül számit- 
jómagam a barbár illetve a lovag hadait tar- hatunk egy felmentó sereg érkezésére. És 
tóm e célra a legalkalmasabbnak. Efoszor is ezzel kezdetét veszi egy ipn kemény küzde- 
szükségünk lesz egy barbárra, aki kicsiny lom-sorozat. ami rengeteg pénzünket fogja 
lelderítö-seregével áltésüli a kornyéket, felemészteni. Persze létezik egy jóval kör- 
tgyekezzüiil. a logisztikát lelderités és úlke- münfontabbt hadd ne mondjam: aljasabb 
resés képességeit minél mag^^b szintre mér^er Is.,, 
tejleszteni; mikiizben városunkban fogad- Először is fogadjunk fel egy varáislótt s 
junk fel egy második hőst és loboronunk küldjük ki egy kis tapasztalatot szerezni, 
ükelmének egy durvább sereget. Ezután sor- Lelki szemeink előtt a mesteriokú miszticiz- 
ra gyűjtsük be a barbár állal telderített erő- mus elérése lebegjen, de ne feledkezzünk et 
farrásokat é$ ereklyéket, vadásszuk le a egy magas Szintű varázslöiskola (Magé Gu- 
gyengéhb szörnyeket, s próbáljuk meg egy ild) és egy könyvtár (Library) felépiléséröl 
gyors támadással legalábbegyikellentelün- sem. Feilesztéseínk végcélja az órelemenlal 
két kiütni. A telderitö által esetlegesen be- |Set Aif/Earth/Fíre/tkater Guardianl nevnetü 
gyűjtött ereklyéket terme- ^ 

szelesen mihamarabb ad- 

iuk át dicső bajnokunknak. ^ f ll 

Azt azért megjegyezném, ^ÉMÉüuJÉÉÉÉíiilÉÉÉÉÉÉmÉÉ^ 

hogy némelyik pájyán oly 1 ’j VV* ■ 

kemény ellenfelekbe fo- J ' ' 1 " 

gunk már a kezdetek kezdt- ^ ^ 

tén ütközni, hogy a fenti ' J ^ ~\ | 

módszerrel nem sokra mc- " TgiJ ^ 1*1 

gyünk. Megpróbálni min- ^ ‘ C7Jm~3m 

denesetre mindig érdemes inSSS 

a víiiámháborús taktikát. ' nnSS 

túl sokat semmiképp sem ^ 

veszthetünk a dolgán.. (tV* i l4l ' 


el fanyalogni a Setup-menü, hogy 
"Mér'csak tOD-es Pentiumod van. kisha- 
ver?''. Még csak nem is foglal el két vagy 
több GO-t. Nincsenek benne igazán nagy 
újítások se. Inkább a régi Amiga-programo- 
kat idézi kissé ódon irányítási reni^eré- 
vel. Furcsa, nemde? És ami még furcsább: 
miirdezeek elle-nére megáltja a helyét bár¬ 
milyen hasonló kategóriájú játék ellené¬ 
ben. Nem csak a gyönyörűen megrajzoH 
SVGA gralika miatt. Nem a nagyszerűen 
használható pályaszerkesztó jóvoltából, 
amirüt helyszűke miatt nem is volt alkal¬ 
mam szét ejteej. Még csak nem is az ének¬ 
szóval jlf megspékelt, abszolút eltalált ze¬ 
néjének kozohetÓen. A program hangulata 
volt ami szinte ndaszegezett a monitor 
elé. És ez az, ami igazán naggyá tesz egy 


Horcso” . .:ktí"^ 

A vadcnban barangolva számtalanszor fo¬ 
gunk segitokész emberekkel (és nem em¬ 
berekkel! tatálkozni, akiktől hősünk aj 
képességeket leshet el, tapasztala¬ 
tot szerezhet. E tápolásl lehetősé¬ 
get természetesen más hadvezéfe- jini 
inkket is kihasználhatjuk, magya- 
rán újonnan felbérelt, ziifdrülü ho- 
seinket érdemes mihamarabb egy 
tapasztalatszerzö körútra kikülde- 
ni. Látszólag a dolog teljesen egy- 
értelmű, de saját káromon tanul- 
tam meg: az események sűrűjében SH 
hajlamos az ember megleledkezni e wv 
hosszas és meglehetősen unalmas \ i 
"sétákrór'. A könnyebb pályákon ez ' J 
még meghocsájlhato kényelmesség. í 
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Farka* 
I W o I f ) : 
Sierintem Iá- 
máriásban 
agirtkv • Ivg- 
lobban 
basználbatá 
csapatoknak, 
mert karónként kétszer tá* 
madbat, rsnrihíviil gvorsan 
mozog és mind issza 200 
aranyba korit darab|a, azaz 
Igen nagy tömegben Is bese* 
rozliató. ieginkébb ellenfe¬ 
lünk íjászait, varázslóit és 
egyéb kisebb lajsólyú 
ogyedait érdemet a lehető 
leggyorsabban lerohanni ve^ 
lek. A térik ét sárkány kate* 
gérlába tartozó sziroyeket 
inkább igyekezzünk a legna¬ 
gyobb ívben elkerülni velük, 
mert kefnényebb adok-kapok 
párbarcokban ügyit mi hüz^ 
zMk a rovlriebbet. Épp ezért 
nem rotsz búzát farka¬ 
sa lókat védövarázslatokkal 
lámogatni (pL Itt van az 
alkalomhoz Illa Stoneskin 
vagy StoolskinK bér az iga¬ 
záé eehéisülyú teremtmé¬ 
nyek ellen még így It csak a 
legméretesnbb falkának 
lehet esélye. 

Id«éll* létsaAm: 30-50 
Fészkük; Iten 


Troli: Mind 
szokványos 
ütközetben, 
mind pedig 
■ " ifl várost romban 

& 4 remekül 

m hasinálha- 

lók, a barbá¬ 
rok talán egyetlen Igazán 
erős. távolsági fegyverrel Is 
rondelkeiö szörnye. Ez ese^ 
tűkben egy méretes kőszik¬ 
la, amivel magas támadóér- 
téköknek és sebzésüknek 
hála, fölöltebb eredménye¬ 
sen ritkillák az elleni. Vég¬ 
szükség eselén közelharc¬ 
ban is megállják a helyükéi, 
bár nem árt a közelükben 
hagyni egy kisebb csapat 
Qgrét Is. Van még egy rop¬ 
pant kellemes tulajdonsá¬ 
guk: elvesztett életerejükéi 
visszanyerik, ami elhúzódé 
ütközetekben igencsak 
hasznos dolog. Mellesleg lÉ- 
lezik egy erősebb lajtáruk 
is, a harci troli (War Troli), 
akik bár gyorsabban mozog¬ 
nak és erősebbek is kuiinja- 
iknál, de mindéül összevet^ 
ve nem sokkal durvábbak. 
Ideális lélszám; 15-30 
Fésiltúk; Brídge. illetve 
a tanláziadüs névre keresz¬ 
teli Bridge Upgrade 


Érd biá ré 
(Ranger): Az 
lláseokboirKj- 
leszttietjük^ ki 
őket. IliMlefl In¬ 
ni vanrtte n- 
regünkbe illik 
Bfi nagyobb 
csapatiylt tuberozni hntőlik. 
Bendkíviil alcsnk, ami i kezdeti 
szakaszban igen fontos, továbbá 
ÍZ eileket leszámítn a legjebb 
céHövih. Henosfalü kollégáiiliaz 
hasonlean kérőnkénl kétszer (t) 
tüzsllietnefc, ami lassabb seregek 
sofsát eleve megpecsélelL Niiel- 
harcbao már kevésbé fickésak, 
moadhatnl batáreznttan esetle¬ 
nek. Ezért mindig Igyekezzünk a 
faléjük rohaiw/repilő/cnszoge lé* 
nyékét feltartóztatni, egyanis a 
gép nagy előszeretettel macerálja 
őket. Roppant vicces, ha felfoga- 
duié egy barbárt, s tetfapesztjűk 
íjászai képasségét mestertakra. 
Ekker minden irányítása alatt ülú 
Íjász 50%-kat nagyobbal sebez tá¬ 
volsági tegyverakkel, ami két-há- 
ram komelyabli csapatnál már igán 
kemény tud lenni... Az eddig leír¬ 
lak érvényesek mellekre és a ne¬ 
mes Bitekre (Grand Elf) is. ék job¬ 
ban bírják a testközeli küzdelmet, 
viszont az áruk is magasabb. 
Ideális tétszám; 29-40 
TanyáiuK: Archery Upgrade 


Keresztes 
Lovag 
I C r u s a - 
déri; Lovag- 
seregek leg¬ 
keményebb 
katonái, fő¬ 
ként támadás¬ 
ban ieleskedneh. Gyalogos lé¬ 
tükre rendkívül mozgékonyak, 
magas védekező értéküknek 
bála, jál bírják a távolsági tá¬ 
madásokat, valamint körön- 
kénl kétszer is támadhatnak. 
Az már csak hab a tortán, hogy 
immunisak az Átokra fCurse), 
és él ahol lak ellen duplán se¬ 
beznek. Ez utóbbi tulajdonsá¬ 
guknak bála iszonyatos pusztí- 
lási vihetnek végbe egy Rek- 
remanla város védői között, 
de a különféle ereklyéket vagy 
utakat Öno kasza éIÖball hor¬ 
dákat Is alaposan megiréfál¬ 
hatják, Ha van Nekremanta el¬ 
lenfelünk, egyenesen nélkü- 
lödintetlenek a keresztes le¬ 
vágok, de egyébként csak a 
végjátékban érdemes kemo- 
lyahb csapatokat toborezni 
belőlük. 

Ideális létszám: 10-20 tő, 
bár 1000 aranyas zsoldjuk miatt 
ezt elég nehéz összehozni. 
Tanyájuk; Cathedral 
Upgrade 


Vámpír: Tál 
a Mekromanta 
egyetlen iga¬ 
zán hasznillu- 
ti “középsú¬ 
lyú’' teftmt- 
ménye. Harci 
éflékel 500 
iranyss árához képest ugyan 
megiehetösen zsengék, ám re¬ 
pül és ami ennél is tontosabb: 
ha nwftámad egy elltnségn 
csapatot, ez nem üt vissza. Hi- 
ibe, a vérsiívúk büverejü te¬ 
kintete., Jó trükk AZ ellenfél 
közepesen őrös leremtményelt 
egyszerre két-három csapat 
Vámpírral lerohanni - így azok 
a továbbiakban már nem sok 
vizet fognak zivemi. E mód¬ 
szerrel igen érzékeny vesztesé¬ 
get okozhatunk a lehető leg- 
cfefcélyehb áldozatok árán, do 
komolyabb lényeknek esek má¬ 
gikus támogatással érdemes 
nekiugranunk. Egyébként némi 
városépítgetéi után kozreodú 
vérszívók helyett toborozbe- 
tenk Vámpír Lordokat Is, bár 
sok különbség nincs köztük. Ei 
utohhlak némileg szivésabbak 
ás sebzésük agy részét “vissza¬ 
kapják”, mint életerőt 
Ideális tétsiám: 20-35 
Fásakük: Mansion Illetve 
Mansion Upgrade 







Lidi; Erősen 
rnlhadó varázs- 
tudó. mellesleg 
az egyetlen tá¬ 
volsági fegyver¬ 
rel bíró éloha- 
lolt. Mérgező 
lelhókel ereget, 
amik nem csak a megcélzott, ha¬ 
nem az összes szomszédos mezőre 
is halnak. Zárt alakzatban véde¬ 
kező seregek ellen egyenesen ha¬ 
lálos, bw a keményebb szörnye¬ 
kéi már nem igazan hatja meg az 
ilyen lípusu tómegoszlalás”. Fő¬ 
ként az elszántan lodbzo etfeket. 
erdojarőkal vagy éppen haiflíngo- 
kai érdemes egy-egy lök el tel 
meglepnünk. Hősies kézHusátol 
mindeneseire óvjuk okét, mivel éle- 
lerejuk (vagy amit akartfÉj szánal¬ 
masai alacsony, áruk vlszanl igen 
borsos (csekély 750 arany). Idővel 
loborezhatrink Power Liohelel is: 
ok némileg jobban bírják a gyúró 
liésl. Nagyobb szaruban i nkább a já- 
lek közepe fele erdemes okéi tobo- 
rsznl, mikor meg nem botlunk lép- 
teiv-nyomofl csantvázs,irlárryokba.. 
faniiekbe, nelan keresztes lova¬ 
gokba. 

ideális lelsíárti: lÜ-tS {a leg- 
litlifa iiaszkorió íereorlmeny ellen 
ennyi i$ bűven elégi 
Fcszhük: Mnusoleum illetve 
Mairsoleum üpgrade 


Hydra: Egyi¬ 
ke e legias- 
fpbfa teremt¬ 
ményeknek, 
épp ezért tá- 
madásb a n 
vagy várott- 
romhaa nem 
sok vizet zavar, A várfal tülsó 
oldalán viszont egyenesen ha¬ 
lálos, mivel lámadása mindeo 
SDomszádos meióo álló, el- 
leoséges csapatra hat. Eme 
áldásos képességéook hála, 
egymaga Igon komoly erőket 
köthet le, s a viEszatámadá- 
sekal Is igen fii bírja, A tóval - 
sági lámadásokltal szemben 
viszont toljeseo védtelen, 
ugyhngy szükség esetén ne 
sajnáljuk a vóriövaráislatakat 
(a Shield példáéi igen hatá¬ 
sos). Aprepá, varázslatok... 
Vari egy ttyrirák ellen kütano- 
sen durva varázsige: iz írjén- 
gés (Berserker). Az emígyen 
albá|alt lény követkézé tám- 
ariái^val i hozzá legközelebb 
álló csapatot veszi célba. A 
Hydra viszont MINDEN mellet- 
ta állá lényt megtámad - ez 
pariig egy zsútolt kézitusa 
közepette csuda vicces tud 
ám tenni! 

Ideállá létszám: 15-25 
Fóazkült: Swamp 


Sárkány 

(Dragon): 

^ halálosabb 
I szörny a ]á- 

I e ; ^ 4 üm tékhan; már 
e§v kisebb 
HMhimMI csapatnyi Sár¬ 
kány is egész hadiáratok sor¬ 
sát döntheti cl. Harci értéke¬ 
ik láttán minden hadvezér 
szálában összefut a nyál: re¬ 
pülnek, nem hatnak rájuk a 
varázslalrrk, és egyszerre két 
egymás mögött álló lényl is 
lámadhalnak. Gyenge pontfuk 
nincs, képességeiket ligye- 
lembe véve pedig 3000-4000 
aranyas áruk is fölöttébb mél¬ 
tányos. Egyébiránt hárem laj- 
tájuk van, erősségi soriénd- 
hen: zöld sárkány, vörös sár¬ 
kány illetve lekete sárkány. 
Különösebb siratégiám nincs 
velük kapcsolatban, meri 
mindenkit ronggyá vernek. 
Egyedül a titánok illetve a 
nekromanla csont vázsárká¬ 
nya í (Bonc Dragon) Irélálhat¬ 
ják meg ekei, de kétség sem 
lérhel házzá: a játék végén a 
sárkányok uralják a csatate¬ 
reket. 

Ideális létszám: amen¬ 
nyit csak össze liidunk szedni 
Fészkúh; Black Tower 


Őríémmmm 
IRucf: Ti- 
K lajdonképpen 

r : : csak kötepe- 

L ^ lény, 

/ ^ mlval ra- 

pil és meglő- 
hetesen nl- 
Gséf egyike a varázsló leg¬ 
használhatóbb teremtménye¬ 
inek. Egyébiránt nlncsanBk 
külÓ-nösehhen kiemelkedő 
képességei, s igazán ke¬ 
ménykötési ellenietekkel 
szemben sem sokáig állja a 
sarat. Épp ezért nem árt kö¬ 
zelharc élőn egy jé nagy hor¬ 
dára való parittyás Haltling- 
gel egy kicsit megfaragni le¬ 
endő áldozatait. Főleg ke¬ 
ménynek ígérkező nslromok 
élőn érdemes seregünket 
te I tön ení Őr I ássasekk a I, 

mert egy védekező jellegű 
harcban eam igazán tudjuk 
mozgékony^gukat kihasz¬ 
nálni. A külBftfélt íjászGsa- 
patnkat mindenesetre rend¬ 
kívül eredményesen ritkít¬ 
ják, így aztán egy boszor¬ 
kány vagy lovag vezette se¬ 
reg ellen igen nagy hasznu¬ 
kat vesszük erre a szerény 
kis célfeladatra. 

Ideéli* létBzém: 20-30 
Fészkük: Cliff Mest 


Titán: Az 

Óriás (Giant) 
egy számmal 
erősebb vál¬ 
tozata: hát 
bizony, 
feleim, kevés 
dolog van fői¬ 
dőn s égen, mi megállitja. 
Másfélszer annyi sebződési 
bír ki, mint mondjuk egy 
zöld sárkány, lámádé és vé¬ 
dekező érték tekintetében 
pedig minden más lényt fe¬ 
jűimét. Mem halnak rá az el¬ 
mére ható varázslatok, $ 
lickós kis villámaival távol- 
ról is pusztithalja ellenfele¬ 
it. Egyetlen gyenge pontja 
hurrifaitís előállítási költsé¬ 
ge: 5000 arany és két drágá¬ 
ké szerény véleményem sze¬ 
rint azért egy kissé túlzás 
(főleg akkor, ha összevetjük 
a Sárkányok ennél jéval sze¬ 
rényebb árával). A végső, 
mindent eldöntő csatákban 
mindeneseire nem nélkülöz- 
hetjük őket, de a játék ele¬ 
jén és közepén toborzásuk 
még érte lem-szerűen meg- 
engedhelellen luiusnak 
számit. 

Ideális létszám; 5-15 
Fészkük: CIpud Castle 
Upgrade 
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A nno Dominí 1268 A kiráfy meohalt 
- hogy melyik, sA egyetlen történem 
lem könyvben sem találtam meg 
Anglia és Wales trúnja örökös nélkül ma¬ 
radt A földes urak persze azonnal meg¬ 
kezdik a készülődést, erődítményeket 
emelnek, sereget toboroznak, s eközben 
királyi létről álmodoznak, A dolog egyet- 
len szépségbibája, hogy a trónon csak 
egy fenék tér el. Okosaknak kell tehát len¬ 
nünk, hogy a miénk legyen az az egy. 

A játékban Anglia kisebb területekíe, 
megyékre van osztva. Kezdetben minden 
nagyér egy Ilyen területei birtokol, a töb¬ 
bi független, s leigázásra vár. A kép nagy 
részét a vidék kinagyított képe tölti ki. 


ugyanis az utánpótlást (ember és élel¬ 
miszer) seregeink számára. Ezért mi¬ 
előtt bármilyen hődftö háborúba kezde¬ 
nénk, megyénk lakosságával kell foglal¬ 
koznunk. 

A parasztok közé mindenki beleszámít, 
aki nem szolgál a seregben. Számukat 
évszakról évszakra módos ítják a születé¬ 
sek, halálozások, a be- és kivándorlás, 
valamint a besorozások és a seregek fel¬ 
oszlatása, Ezeken túl pedig váratlan ese¬ 
mények (például járványok) borftbatják 
fel gondosan kidolgozott tervünket. 

NÉPEUÉQ 

A gyors szaporodásnak 
tulajdonképpen egyetlen 
feltétele van: az, hogy 
mennyire boldogok az 
emberek. A kedélyálta- 
potot viszont már több 
dolog befolyásolja: az 
egészség, a kaja mennyi¬ 
sége, az adó mértéke és 
a besorozások. 
Lakosaink egészségét 
közvetlenül az ételadagok 
nagyságával változíatbaí- 
juk. Normális vagy ennél 
nagyobb porcitík kedve¬ 
zőek. míg az ennél kiseb- 




míg jobb felül egy kis 
térképet látunk, me^ 
lyen minden megyét 
tulajdonosa színe je¬ 
lez. Amikor valamit 
változtatunk, az min¬ 
dig az éppen látható 
megyére vonatkozik 
- de nyilván csak ak¬ 
kor tudunk bármi! Is 
csinálni, ha a terület 
a birtokunkban van 
Minden megye köz¬ 
pontjában egy város 
álL Ez kezdetben ap¬ 
ró település, de 
ahogy növekszik a la¬ 
kosság. ügy épűi-szépül a központ is, s 
jelennek meg kisebb falvak a vidéken. 
Földjeink nagy része hasznosíthatatlan, 
csak néhány parcellán folyik mezőgazda- 
sági munka vagy működik valamilyen 
üzem. Ezekről az egységekről a jobb 
gombbal inforniácíöt kapunk, míg a bf- 
lai múködésüket tudjuk módosítani. 

A sikerhez vezető út első állomása a 
nagy népesség. A sok jobbágy bíztositja 


bektől embereink fokozatosan leépülnek. 
Tőlünk független viszont, hogy a véletlen¬ 
szerűen érkező járványok nem csak meg¬ 
tizedelik a népei, hanem az életben mara¬ 
dottak egész^ére Is drasztikus hatással 
vannak. Az emberek pillanatnyi állapotát 
jobboldalt egy hőmérő jelzi. 

Az adó (Tax) nélkülözhetetlen dolog egy 
jól működő gazdaságban és az emberek 
a reális adót el Is viselik. 




A sorozás szintén szükséges rossz, amit 
az emberek eltűrnek. Ha viszont túl sok 
fiatal férfit viszünk el a seregbe, jelentő¬ 
sen romlani fog a nép hangulata (sőt, ha 
a hangulat túlságosan visszaesik, újabb 
katonákat sem tudunk gyűjteni). 

A hangulatút az előbbieken kívül egyet¬ 
len fontos dologgal javíthatjuk; az időn¬ 
ként felénk járó kereskedőktől vásárolha- 
turrk néhány hordó sört, ami az angol¬ 
szász emberek lelkivilágára köztudottan 
kedvező hatással van. (Bár ha jöl bele¬ 
gondolunk, akkor a nem-angolszá¬ 
szokéra Is,) 

A tartósan rosszkedvű parasztok egyéb¬ 
ként fellázadnak: ilyenkor először feldúl¬ 
ják a vidéket, majd elhagyják a megyét. 
Ekkor magát a megyét is eívfiszítjük, s 
visszaszerezni csak a központi város új¬ 
bóli elfoglalásával tudjuk. A lázadó csa¬ 
patokat normál csatában taníthatjuk mó- 
resre 

KAJA 

A kajával kapcsolatos dolgokat a 
Ratlons gomb lenyomásával állíthatjuk 
be. A Wantednél az általunk tervezett ka¬ 
jamennyiséget adjuk meg, míg az 


Achleved az aktuális fejadagot mutatja. 
Ha a második kevesebb, a megyében 
nincs elég étet ahhoz, hogy mindenki 
megkapja a fejadagját 
Ha vidékünkön vannak tehenek, az em¬ 
berek először automatikusan az így ter¬ 
melt tejet és sajtot eszik meg (a lapon a 
sajt alatti szám mutatja, hány embernek 
elég ez a kaja). A tejterméket egyébként 
sem eladni, sem rakMrozni nem lehel. Ha 
a tej nem lenne elegendő, akkor jön a hús 
és a kenyér, melyek étkezésben betöltött 
arányát a villát tologatva adhatjuk meg. 
Problémát okoz, ha nincs raktáron gabo¬ 
na, a villát pedig úgy toljuk, hogy az em¬ 
berek kenyeret is egyenek (ekkor keve¬ 
sebb kaját fognak kaprti a parasztok). Ha 
már több megyénk van, a gazdagabb vi¬ 
dékekről marhát és gabonát szállíthatunk 
át az éhezúkfiek. ^ 

MUNKA 

Szerencsére embereink nem csak esz¬ 
nek, hanem dolgoznak ls:tóldet müvei¬ 
nek, állatot tenyésztenek, építkeznek, 
vagy valamilyen üzemben állítják elő a 
többi munkához szükséges ércet, követ, 
fát. Dolgozóinkat ennek megfelelően két 
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egyszerű feladat, de azért itt is akadnak 
problémák. Ha tűi kevés tehenünk vart, 
az emberek pillanatok alatt megeszik 
&ket. s rövidesen a vidékre éhínség vén 
ha viszont tűi sokan vannak, nm tudnak 
iegelni, és szaporodni. Ilyenkor vagy 
újabb földeket keli rájuk áldoznunk, vagy 
a feiesieget eladhatjuk utazú kereskedők¬ 
nek. A sok tehén természetesen több dol- 
gűzöt is igényel, ami a műhelyekből von¬ 
ja el az embereket. 

A növénytermesztéshez először vetőma¬ 
got kell vásárolnunk valamelyik kereske¬ 
dőtől. A munkákal télen kell megkezdeni, 
így addig a területeken nyugodtan tartha¬ 
tunk tehenet is A munkák megkezdése¬ 
kor pedig ne feledkezzünk el a dolgozdk- 
rői sem. Nehezebb szinten (Advanced 
farming} a földműveléshez szükséges 
emberek száma függ az évszakoktól va¬ 
lamint a rossz Idöjérás csökkenti az év 
végén betakarított terményt. Továbhl ne¬ 
hézség, hogy a termékenység megőrzé¬ 
séhez a földek egy részét parlagon kell 
hagynunk (az üres földeket viszont nem 
kell minden évben váltogatnunk). 

A bányák, faivágdk és kovácsok munká¬ 
ját egy gombnyomással állíthatjuk le és 
indíthatjuk újra. A leállított üzemek nem 


nagy csoportba - mezőgazdaság és jpar 
“ oszthatjuk. A kettő arányát a jobb alsó 
sarokban található csuszkán módosíthat¬ 
juk Az iparra jutó emberek aztán egyen¬ 
lően os^anak el a működő üzemek kö¬ 
zött. A csúszka alatt az egy évszakban 
termelt dolgokat látjuk. Ha valamelyik fel¬ 
adatra túl sok embert osztottunk be. a 
rajza korúi,kék körvonal jelenik meg. míg 
a kévés munkást piros szín jelzi. Lehető¬ 
leg úgy kell elosztanunk embereinket, 
hogy minden Ilyen körvonal eltűnjön. 
Ennél részletesebben oszthatjuk ki a fel¬ 
adatokat a városban. Itt a kép közepén a 
munkanélküliek ücsörögnek, körülöttük 
pedig a különböző feladatok láthatók. Az 
embereket bárhova áttehetjük, pillanatnyi 
szükségleteinknek megfelelőére Ezen a 
képen a túl sok munkást ücsörgő embe¬ 
rek, a keveset pedig árnyékok jelzik. 

Egy megművelhető^ területre rábökve 
választhatunk, hogy ibtt teheneket tar¬ 
tunk, gabonát termesztünk, vagy csak pi¬ 
hentetjük a parcellái. Néha természeti 
csapások (szárazság, árvíz) tönkreteszik 
a földet. Ilyen esetekben Itt semmit nem 
tudunk termelni mindaddig, amíg a terü¬ 
letet újra müveihetővé nem tesszük 
(Reclaim). Az áliatienyésztés viszonylag 


kötnek le munkaerőt. Egy megyében álta¬ 
lában nem található meg minden üzem. 
így a hiányzó nyersanyagot kereskede¬ 
lemmel vagy egy másik terület elfoglalá¬ 
sával pótolhatjuk. A megtermelt nyersa¬ 
nyagot viszont nem szükséges az élelem¬ 
hez hasonlóan átszáll liánunk egyik terü¬ 
letről a másikra, hiszen az a bánya helyé¬ 
től függetlenül bárhol felhasználható. 
Azt. hogy a megyében az egyes nyersa¬ 
nyagokból mennyit termelnek éppen, a 
jobb alsó sarokban láthatjuk. Lebontó- 
sabb feladatuk talán a kovácsoknak \ibn, 
akik a besorozandó katonák fegyvereit 
gyártják. A műhelyben egy időben egyfaj¬ 
ta fegyvert készítenek. Az egy körben el¬ 
készülő darabszám függ a kovácsok szá¬ 
mától és a rendelkezésre álló fa és vas 
mennyiségétől 

KERESKEDŐ 

Vidékünkön időnkért nagy szekérrel 
megjelennek a kereskedők. Náluk bármit 
eladhatunk vagy vehetünk. Sajnos elég^ 
nagy haszonnal dolgozríak: feleannyit ü- 
zetnek egy áruért, mint amennyit kérnek 
érte. Egyetlen anyag van, amit csak tőlük 
szerezhetünk be, ez pedig a sör. 


KASTÉLY 

Egy kastély elsődleges feladata a megye 
védelmének megerősítése, de méretétől 
függő mértékben növeli az adókból beto- 
lyö összegeket is. Az erődítmény felhúzá¬ 
sát az építendű típus kiválasztásával 
kezdjük. Ezután össze kell gyűjtenünk az 
építéshez szükséges összes nyersanya¬ 
got - fát és követ - és ha minden együtt 
van, akkor állíthatjuk rá embereinket a 
munkára. A kész kastélyt aztán ugyanez- 
zel a technikával bővíthetjük tovább, vagy 
akár gyengébbre is cserélhetjük. Ha me¬ 
gyénkben va- 
I a m i Iye n 
nyersanyag 
hiányzik, leg¬ 
gyorsabban 
egy kereske¬ 
dőtől pótol¬ 
hatjuk a hi¬ 
ányt, Az épít¬ 
kezés hossza 
csak a fela¬ 
datra állított 
munkások 
számától 
függ. Az új 
kastélyban 
automatiku¬ 
san lesz hely¬ 
őrség is, a 


katonák a népesség számát fogják csök¬ 
kenteni. Felszerelésükkel nem kell külön 
foglalkoznunk, a fegyverek ára benne van 
az építési költségekben A későbbiekben 
újabb katonákat is vihetünk az erődbe, 
számukat a kastéty mérete korlátozza. A 
várakba főleg íjászokat és számszerijá- 
szokat érdemes ál Utáni, hiszen a többi 
harcost csak az ellenség betörése esetén 
tudjuk kihasználni 

SEREO 

Hadseregünkben kétléie katonát foglal- 
koztalhatunk. A zsoldos járja az országot, 
időnként feltűnik és annak szolgálatába 
áll, aki meg tudja tizetni. Ezek a fickók jö 
harcosok, de fenntartásuk komoly össze¬ 
geket emészt fel Több ilyen társaságot is 
felbérelhetünk, de egy seregben két zsol¬ 
dos nem fér meg egymás mellett. Ha me¬ 
gyénkben zsoldosok járnak, városunkon 
egy kard jelenik meg. őket ilyenkor fo¬ 
gadhatjuk fel, ugyanott, ahol a katonákat 
toborozzuk. 

A másik csoportba a besorozott parasz¬ 
tok tartoznak. A legolcsóbbak semmilyen 
fegyvert nem kapnak, szerszámaikkal in¬ 
dulnak harcba. A többieket a kovács által 
készített szerszá¬ 
mokkal szerelhet¬ 
jük fel. A katonák 
természetesen 
rendszeres fizetést 
kapnak, ha ez el¬ 
marad, lelépnek a 
seregből. 

A buzogányosok 
gyorsak, jól támad¬ 
nak. de gyenge 
páncéljuk miatt se¬ 
bezhetőek. A dár- 
dások lassúak, 
rosszul támadnak, 
közelharcban vi¬ 
szont jöl védekez¬ 
nek. A kardosok 
gyorsak, erősek, jó páncélzattal felszerel¬ 
ve. A lovagok ugyan elég drágák, de nyílt 
csatában ök érnek a legtöbbet. íjászok el¬ 
len velük támadhatunk a leghatékonyab¬ 
ban. a számszeríjakkal szemben viszont 
sebezhetőek Az íjászok nagy távolságra 
sok nyilat tudnak lőni. de kardosok és lo¬ 
vagok ellen használhatatlanok. Páncélza¬ 
tuk nincs, de számszerijászokon van né¬ 
mi védőfelszerelés. Nyilaik nem repülnek 
olyan messze, de bármllyon ellenfél ellen 
hatékonyan alkalmazhatőak. 

Sorozásnál az emberek számát változ¬ 
tatva oda kell fl;^elnünk a nép hangula¬ 
tára. Mivel a seregbe bevonuló emberek 
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elég kemény feladat lesi. Ezen sokat se¬ 
gít. da a katonákat csoportokba osztfiat- 
jük (kíválasztynk tübb egységet, majd 
CTRL és 1-9 gombok). Később ezt a szá^ 
mot lenyomva választhatjuk ki újbúi ezt a 
csoportot, és adhaturvk nekik parancsot. 
Ezenkívül átkapcsolhatunk lytomatikus 
ütközetre; min¬ 
den katonánkkal 
megtámad hat¬ 
juk a legközeleb¬ 
bi ellenséget; a 
kf jeiait katonákat 
sorba rendez¬ 
hetjük {H - víz¬ 
szintes. V - füg¬ 
gőleges); Illetve 
nagy baj esetén 
visszavonulha¬ 
tunk. 

Egy főárhoz tar¬ 
tozó megye el¬ 
foglalásához vá¬ 
rát, vagy ha 
ilyen nincs, ak¬ 
kor fővárosát 
kell meghódítanunk. Semleges megyék¬ 
nél a várral nem kell foglalkoznunk, hi¬ 
szen az biztosan üres 

osnoM 

Ostrom előtt a sereg rertdszerint építke¬ 
zésbe fog. Itt a helyszínen fabrikálják 
Össze a támadáshoz szükséges katapulto¬ 
kat. guríjlú tornyokat (melyből katonáink 
egyenesen a várfal tetejére jutnak) és fal- 
tőrű kosokat (a várkapu betöréséhez). A 
készülődés a sereg létszámától függően 
néhány évszakot ve^ Igénybe, majd elkez¬ 
dődhet az ostrom. A szerszámokat csata 
közben a katonák kezelik, akik szintén ki 
vannak téve az ellenfél támadásának. 
Támadáskor íjászaink csak a várfalon lé¬ 
vő katonákat tudják lőni. Először töltsük 
fel 3 vár körüli árkot (vigyünk oda néhány 
katonát), majd törjünk be a várba. A győ¬ 


zelemhez vagy minden 
védőt le kell kaszabol¬ 
nunk, vagy - a kastély¬ 
ba bejutva - el kell tog- 
lalnunh a zászlót. 

A védőknek a katoná¬ 
kon túl szintén van egy 
új eszközük, a forró 
olajjal töltött üst Az 
edényeket a katonákhoz 
hasonlóan irányíthatjuk. 

diplomAcu 

Ellenfeleinkkel üzene¬ 
tek (nem e-malf) útján 
tartjuk a kapcsolatot. Küldhetünk ajlhdé- 
kot, ajánlhatunk szövetséget, bókoíha- 
tunk, vagy akár sértegethetjük js a kivá¬ 
lasztottat. Szövetségesünktől kérhetürík 
segítséget védekezés közben, illetve egy 
harmadik fél megtámadáshoz Is. Minden 
arc mellett egy színes csík hossza jelképe¬ 
zi a köztünk kialakult viszonyt. Ma a vi¬ 
szony eléri az ellenségest, ezen a játék t?é- 
géig már nem változtathatunk. 

oy 6 zelem 

A Lords ol The Realm II megnyerésének 
egyetlen módja van: minden ellenfelünk le¬ 
igázása. Ehhez először jó sok lakos kell, 
majd gyorsan dol¬ 
gozó ipar és sok 
katona. A tehenek 
fontosak a kaja 
szempontjából, de 
ha túl sok van belő¬ 
lük, minden embe¬ 
rünket leköti gon¬ 
dozásuk. Ha pedig 
túl sok ember van, 
nem tudunk elég 
sok tehenet tartani. 

Ezért mind az em¬ 
berek (magasabb 
adó, besorolás). 


mind 3 tehenek (elad^) számát kordában 
kell tartanunk, A gabona sokkal hatéko¬ 
nyabb. de nagyobb a kockázat is. Egy vá¬ 
ratlan csapás ugyanis egész évi termésün¬ 
ket tönkreteheti, s ennek pótlására nincs 
lehetőségünk. Ha több megyét irányítunk, 
érdemes mindegyiket valamilyen konkrét 
dologra ráállítani. s nem mindenhol min¬ 
dennel fogJalkozní, Ha ellenfelünknek több 
megyéje van, a középső területet foglaljuk 
et először. Ha ugyanis két rész kapcsolat 
nélkül marad, a kisebbik rész kilép az ura¬ 
lom alól és semlegessé válik. Erí^ megye 
elfoglalásához először a termőföldeket kell 
tönkretenni Ekkor kis Idd múlva a parasz¬ 
tok fellázadnak, s már nem lesz nehéz dől- 
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gunk. Csatában több emberrel támadjuk 
meg az ellenfél magányos egységeit, (já¬ 
szainkat közelharcban is mindig erős sor¬ 
fallal övjuk. Ha elég ügyesek vagyunk, no 
és a szerencse Is mellénk szegődik, hama¬ 
rosan kiprúbálhatjuk, milyen puha is az a 
bizonyos szék. 

Tmesvúfi r/Por 


a parasztok közül kerülnek ki, így a kaját 
termelő munkások száma ás csökken. 
Ezért jobban járunk, ha csak néhány ka¬ 
tonát viszünk el minden évszakban, mint¬ 
ha egyszerre sokat. Egy sereg feloszlatá¬ 
sakor az emberek visszamennék a föl¬ 
dekre dolgozni. 


Egyszerűbb szinten a katonáknak csak a 
zsoidja terheli kincstárunkat, nehezebb 
fokozatban (Army foragíng) viszont el 
kell látnunk őket élelemmel í$. 


CSATA 


Amikor két sereg találkozik, egy listát 
kapunk a szembenálló erőkről. Itt vá¬ 
laszthatunk, hogy részt veszünk-e a csa¬ 
tában vagy sem. Ha nem, a gép automa¬ 
tikusan számítja a végeredményt. Egy kis 
taktikázással azonban sokkal nagyobb si¬ 
kereket érhetünk el. 

A képen a csatatér egy kis részét látjuk 
felülről, s a jobb felső sarokban Ismét 
megtaláljuk a teljes térképet. A mezőn 
minden figura egy egységet, 4-16 kato¬ 
nát jelképez. Ha kijelöljük őket, a zöld 
csík hossza mutatja hányán élnek még a 
csapatböl. 

Az ütközet valós Időben folyik, így az 
Irányítás nagyobb seregnél bizony 
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tó, ám a mbálfos. negiatles lémdarStek, 
■mik ilieritor nanasiát rafkedMk elroalot- 
fák ai iüéS 2 effektust. Ha még nem játtatok 
rossz láílékot PlaiStatianBa, ezt fellétIsiHl 
nónéiekmeg. 

VáfiM 


A z liaedfble Hűik meg^knésévi^ a PSX is léknek i^k az első rtogvedét ki, a 
belépeti azon gépek tárlnfába, amelfeken későbbiekben Hűik el|tt1 egy síét kastély- 
rém rossz játékokat találunk. A program ba, e§v jeges barlangba, valamlirl a ^Ivil 
lénvfeg incredlbilis, aiú hihetettei, hogy he- is, abol valódi ellenlelekkel kell megkiizden 
gyan lehet egy i tyet egyáltaláN kMn I. például saját magával, oregebti kiadásban. 

A löszoreplo a Marvei Comies egyik kóikedveit Amikor letSItödfk a játék, Sítlcanan pvei 
hőse. a zöld óriás, HkIIi. Arról a tudósrél van dofOtt Hűik alakja egy reál tlme 3D s tora 


HixIJai 

Fimis 


megpróbáHa megmenteni egy bmátját, ő maga 
nagy adag sugárzási kapott, és mutáns znld 
szörnnyé váltnzntt. A The Pantbeon Saga ctnw 
kalanrilában agy szuperbósőkbol álló csoport 
rabolja el, Alknek a tönóke azt akarja, ha 0 
NMk tázonyílsa be, különleges képességeit az 
emberiség salgálatába tudja állítani. Ez a já- 



nyos pontjából kiivefj öt, de tzt a szöget nem 
változtathatjuk. A t^ átlagos g^tikájú, az 
elemek gyakran ismétlődnek. Az irányílás bor¬ 
zalmas, a rögzített kameranézet miatl nem lát¬ 
ni, hogy Hűik egy adott tereptárgy síkja mö¬ 
gött, vagy dőlt van, így állandóan mindenbe 
beleakadunk. Ha felugrunk egy korlát tetejére, 
i másik oldalál nem luduiÉ leesni. Közben 
miodenfelbl lézerágfiik tüzelnek ráiÉ, fgy igen 
sürii meghalunk A lövedékek nem csök¬ 
kentik ifergiánkat, még laszitgatják is hösüo- 
két, az esetek itibbségében persze hÉetoleg 
egy aknán, vagy egy másik ágyú elé k, k Igaz, 
hogy' mint a dobuziin is olvasi^tjuk ^ Huácnak 
20 kiilenböja mozdetata van. de a 2 Irame'es 
ülések hatása között m nem sok különbséget 
láttam. Egyedül a speciális támadásoknak vet¬ 
tem löbb baszitát |az L2 gomb, plusz valamelyik 
másik gomb lenyomásával}, de hát azokhoz 
meg energ tál kell gyűjteni. A 39] mmdulaL kozó 



igám berakhatlak volna egy dyat is, amivel 
egymásra lebelne pakolni a ládákat, mert így 
most legteJjeliit] meglelelö távolságról eiymás- 
ra hajíthatjiÉ okét. A játékhoz összesen H pá¬ 
lya van, b^ szerintem elég lett volna egy is. 
mivel az emlrtetteknek köszönhetően nem l»- 
dcim, lfsz-B valaki olyan türelmes, hogy úk 
csak az elsivell végezzen. Pedig a leiadatok 
voltaképpen prinátivek. Az első pályán például 
a kivezető Ilit hat kapcsoló|át kell átáilíta- 
nunk. Ezenkívül négy alkatrészt kell megsze¬ 
rezni, amikkel majd lehetővé válik az időuta¬ 
zás. A képernyő aljái követhetjük nyomon, 
hogy mennyit szereztünk be ^kbol. A képer^ 
nyón eze« kwúl még az életerőnk, és a gamma 
energiái* kijelzőjét láthatjuk. 

A JÉtékból egyedi! a dinamikus zene érdemel 


t A TVÁmvasmAs 

J Á TMZHATÚ SÁS 

m z A V A T a m s A e 
zen/EBOivA 


IH.-%rSTÁTmiHl 

BEili mirtEfpvt, 
Ipgff-fJlefiA a lens 

Jf Vruttf ZraMsiigDr 

























CMÍMKmLT 




FIFA-M 

Kilépűirii u EXIT TO DOS menűpoittal, 
*1 amikor NuirUt a vldotfllm 
a kAfzftdk aévwrinl, boirjukr xplaf + 
ElTER. iáfy áf cxa|iatot kapónk, ík EA 
Ml Startkáat fagnak ■ioi)lt*lonnÍ. 

DmnifCTioii musv i 

Válasizik a Stack Cár Ckaatplani4iip«t, 
At néfiiok ftít frjok bar 
IU€Srro. 

WIMO COMMANPtR IlMV. 

A játékai a WlMChlckeii opciával kall 
eliadítaai. Emtioi. ba a Játikban maii- 
nyomjuk a GTIU.+W bHlantyíkombltiá- 
ciAl, a bofagott liajA ma^sainiiiluif, ai 
AIT^THUW -ra pedig minden hajA 
felrobban (azzal azért vigyAztil kall, 
mart nem mindig kell abMnztftaak mln- 
dankltll. 



Álljpnk mag larkiaL Tegiink egr lépiit 
elírt, ma|d egvet hátra. Háminm tor- 
duljunk Jobbra, ia utána ugarjank agyat 
álért (ALT+lal). Ha minden líkilatea, 
agy tdattal alíbbra kerilink. 

sím Gomn 

l'm tha CCfl of MalNinnell Oauglai: 1 - 
fél 9-lg ai öatzet hallkagtan válaait- 
hatluk a hangárban, 
mrarp íTM to aarter 3üC kartlar mádban 
az XX számú karrlant ugrik (XX«0-3fi}. 
Qai doea grom oa traat: vételen 
izamanyagot kapuik éi nem sártti a 
helikopter sem. 

JA nagy- ía kisbetőkra figyelni kalllf 

MtMAM 

Amikor a nil hang azt mondja “fiaiM ac- 
tiialed", ríjak ba a kSestkazé szét LU* 
LABBX , Lehetéságink ayííik a nlntwá- 
latztáma, az FID mogoyomáta alán meg- 
kapank minden legyvirt, és egy Mérne 
megDíJlik sz allanfeieket. 

Az alábbi kidokat Farano Zoltán, 


badapesti olvaiúnknak kOezinhetJűk. 
(Bár agy pár mintha már tatt vaina...) 

MICH WAflItlOR 2 . 

Ha HOBBES-ot vagy ENZO-t válantunk 
hnréjalnek, kit ú| maoh kBzil válo- 
gathatimk [TARANTULA is ELGMÉN- 
TALJ. 

A CtrltAltf^hlfl hlllaatyúk mtgay- 
omátával léphatDnk ba a eheat- 
meNlba. ahol az alábbiakat kérbetflk: 

BLORB: sártfaatetlanság 
Cti! végtelen líszer 
MKinTMOUSE; végtelen jump |et Öze- 
Hanyag 

ENOLABAY: Rukleáiti csapás (alétzDr 
nem árt agy BlOHB sem), esek egyner 
basználhatú egy Játékban 
COLDMISER: hékbvetáf kJ/bekap- 
csoiás. 

ZMAKr Jdékésleltetás 
TLOFRONT: megosaréJJ az alsé át 
hátié kamerát 

ICAHTHACKIT: küldetés befeiezáse 
IDKFA^ mint ai elíbbi 

RIML ASMULT 3 . 

Szintkédek hárem nabézségl fokn- 
zalban: 

JABBA/EWQKS/BAHTHA 

EHDUR/CHEWIE/KATARA 

LACHT0IUDAIIKIIVDEN8AR 

BORSKyNOGHBI/PELUEOM 

KROZIES/CHAMMA/ITHULL 

AURH/BOeGA/STERMESS 

KAMPUtMCQW/MrRKR 

FERRIER/KOTNUS/CHIIRBA 

GALIAmRATWARTOD 

OEHARIbSIOSK^TAL 

SADOW/ADEGAmOBUE 

ONDEROK/AblAJlOA^ENEBA 

AUEEMA^YLVAR/STURM 

CATHAR/MIRALmUUtflADO 


IVIOFTHI 
■ÍHOUHR 3 . 

Indítás elDtt gápelJDk be SET 
AEW.DIAS-I, és a Játék alladítáfa 


utáa A-val simán ntegílbatjük az ellen- 
teleket, G-val pádig 

DARK FORCE 9 

LAPOSTAL: megkapjak az ésszas 
fegyvert, még kát elyat Is, ámít 
egyábkáitt nem lehat f elveink 
Maximum egászaág át lőszer is 
LAREDUTE: lefagyasztja ai ellen- 
feleket 

UPUGO: nem figyall a magasságét 

LARANUY; szuper tAltány 

LAUNiOCK;izésszesláfBy 

LASECBASE: Szlntkádok 

UTAIAY 

LASEIMERS 

UTESTBASE 

LAGROMAS 

UUJTERTION 

LAflAMSHED 

LAflOBUTIGS 

UUIARSHABA 

UJABSHIP 

ÜUMPCITY 

UFUEISTAT 

LAEXECUTQfl 

LAARC 

rUHINAL VILOCITV 

TRIGODS: sirthatatleeság. 

TRISHLD: ilssziállítja a pajzsét 
TRJHEXT^ agrás a kivetkezá szintre 
MAMIACS: utáiégetí 
TRIBURN: mint az előbbi 
BDREAUtt: éssztts fegyver csutkára 
TRIFIRe; külGafále tbltánytlpvtokat ad 
(fcdt-B) 

CHAMFIOIimiF 

HANAOIRL 

Hávaak írjuk W. TERRY VENABÍE&, ás 
azonnal nemzatkbzl (IntariatJonal) 
managarkánt kazdhetIBk a Jitákót. 

CRUSAMRi 
NO RUKIRM 

A chaat űzemmádba JASSlCAlfi káddal 
léphaünk be. Ezután FlO-zal rapaiál* 
hatjuk az agászséget, az enargiát ás agy 


csemá tárgyat kapuik, (ödémás aHitta 
áldubnl az bnias fegyveit, mart Isliat, 
hegy Jobbakat kapaik halyattlk. 
Cbi+FIO-ra haJhatatlaaokká fálank. 

THEME FARK 

Ka névnek azt írjuk be, hogy OEMO, 
minden nehézéig néJhüJ játnhalunk, 
HORYA névre pedig a SHIR+Y, CTRi+V 
ás ez ALT+l magezontátára kapunk 
sagKaágaket. 

UfX ATTACK CHOPFER 

CTRL+R-re a szántltégdg újratölti a 
fegyvarakat ái újratanfcolja a gépet. 

Rlla Armándú, Budapastrál abbén a 
húnapban Is vadlá| Playstation kédok- 
kal “tiombázte" i szarfcnzléságOnket, 
hne náliáay Igazáé nagy durranás 

TOMS RAJOn - 
(FLAYITATIOH) 

Caalékéd; Az Invanterylia malivá üs¬ 
sük bt a kévatkezá kombinációt L1, 
HinOMSrŰG, K. 12,12, R2, KÜfl, L1. 
Ha jól csináltufc, maximamon van az 
álalünh. 

DIE NARD TRILOOY 
(FLAYiTATION} 

CiMókód a játék alti eplzád jához: pa- 
uzáljunk, majd tartsuk lamromva az R2- 
t, ás Bniik le a hArom^-bI tízszer, 
majd a Jobbra Irányt pedig négyszsf. 
Ha mindieii Igaz, pálcikaembirek ld|- 
nah rahangálai a pilyáa, 

Csalékéd béimelTik részhez: paozál- 
jak la a jétikot, ás mialatt az R2-t 
ayamva tartjuk, ii^ be a küvtttazí 
kidet BAL, JOBB, FEL, LE, HÉGYZn. 
Tánykedéstlnkre a játék a küvelkezá- 
kápp reagál; 

Öle Hard: SárthotatleiiNg 
Öle Kardan A HAflOMSZaGSa fegyml 
válanthatiak, tevábbá i Pauw ManB- 
iiél agy adltnr programba náílhatank 
be, ahol mi haUrozhatjuk meg az ob¬ 
jektumok mozgáeát. 












STAR OUUMATOR 
(PLAYSTATIOMI 


A cíntkéfiefnvDfi laftnk iBfifoniva a $E- 
i£Cl-«t, és válasszuk ki az Arcitfe aDdat. 
k Icaraktenrálasl^l ál1|uak fiiira-ri> 
és még továbbra is nyoaiva tartva a SE- 
LECT-«t üssük be: 

X, KM, X. KM, NÉSrZET, MÉGYZH, 
NÉGYZET, HARaM^, HÁRMISZÖG, HÁ- 
RMI^, X+KM. A kod hatására RMsts- 
l> lesz vilaszIliatD. 

Ugifanszziel a fnetédussat űtRstfük be ■ 
kovet-keid kédet is: 

KM. NÉGYZET, HÁROMSZÖG, NÉGYZH, 
X, HEGYZn, HÁROMSZÖG, NÉGYZH, KÖR, 
HÉGYZn, X+HÁROMSZÖG. Hatására lat* 
pah len vátaelliaté. 

TIMI COttMANOO 
IPLAYSTATIWI) 

P»SNard*[»k írjuk be; '^ACnVATE^ és 
leáítsifk el a játékét. Az energiánk unran 
kicsi lest, de 99 káfc chippel Indalbatuak. 
U^fanígv kááBinak adlia!|uh meg, hogy 
“GOMMANDQ^^ Miiért a hatáséra egy 
beiringbe fogurt kerulaf, alioi az altért* 
gtnkkal keli megk^oünk. 

smwT FiaHTn 

ALPHA 2 (MTURN) 

A Satum verdátian van egy Sitfier Akuna 
Is. A klválantásálMz illjniilt iá Alcunára 
a karaktéfszelektálásaál, tartsuk le- 
lyoana a START-at, ás adjrt be a tavat* 
kezű kmblnáciét: LE, LE, JMR, L£, 
JOBB, LE, LE, lE, BAL, U, BAL, LE, Ez- 
ftái issOk le bármelyik rágátt, vagy 
Btést, és már kazdidlk is a kumelan 

MKTIIILOaY 

fPLAYSTATlOM) 

ChamelBon (a titkos karakter) előhívá* 
sáhtz etisiar Is válásunk ki az egyik 
eleiát, maid tartsuk lenyomva a kfivet* 
kezóket; hátra irány, Rí, HE, HÉGYin, 
HÁROMSZÖG. 

Selégés ai extra npclákba; a kárdáj#- 
lao oyemink le a kBvatkezőket: L1, L2, 
Rl, R2, majd tartsuk tenyomva a FEL 
Iránit. 

Ai eredeti Aano-val, Jax-siet, vagy 
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Raydenool játszhatunk, ha a kiválau- 
tá^k kézben nyamfuk a SELECT-ot is. 

buhniho roao 

fPLAYSTATIOii) 

Ahegy több másik autóvorsenyben, Itt Is 
van egy fordílatt mád. A visúafete ver- 
sonytiez '‘Practice Mode^-baa Induljunk, 
majd regtdi a rajt után fordul|unk meg, és 
hajtsunk át a startvonalon. Ekkor automa- 
RkusM az ebő helyre kerülünk, ám «l- 
pázznnk, mert a tbbblak Is azonnal meg- 
fordulnak, és hamarosan a nyomunkban 


(PLAYSTAT10M} 

Káté János, avagy Mr. Slstar Moishegye- 
sen a Pandamoninmot nyisíiHte n^ Sgy- 
buzgaiimmat, melynek eredménye az 
alant elterülő szintkédrt, amikéi a Pasi* 
word-menuben aditalnnli meg (ne zavar¬ 
ion, ha tn esetleg mist kaptál velna - 
miedig más szintkód érkezik, a masina 
csak a chksumot néd); 


Animality több mint egy lébse|késfiyl- 
röl; L, E, L 

BabalityiL, L, F, BU 
Frlendship: L, H, E, NR 
Stage KIM: L, L, L, NÜ 

Sliarfc: L, Ul, NÜ 

Sllcet: H, H, KÜ 

Big Slash; H, NÜ 

Top Splnnef: E, L, LE, BLK 

Falalltyi S: H, H, H, NÜ 

FaLallty2 SiH,E,L,E, KQ 

Animality; NÜ nyomva tartva, E, L, I, HU 

Babainy; E, E, E, KR 

Friendship: L, E, E, NR 

Stage KMh KR, R, R, R, R 

Spear H, H, KÜ 
Telepőrt Punch; L, LH, H, NÜ 
Air Throw: levegőben BLJ( 

Fatalltyi: R, BLK, R, R, NR 
FataJityZ: E, E, H, R 
Frlofldshlp: L, E, E, E, R 
iabaMty: L, H, H, E, R 
Stage Kflli E, F, F,KÜ 


Eli ACCAI 
ELAA6CBA 
AII A A A11G 
NAAAEeBA 
AEAA AlIK 
KEAABIEE 
KMAABIGE 
AFIAANA 
ínAABICI 
NGAAEBCI 


ERAAGCBK 
ARI AANI 
AIAAAIJK 
All A Al JM 
PKAAEILI 
ABMAAUB 
PMAAEBMA 
KJABRIFA 
iNIACCiM 
OAAAEBFA 


ULTIMIATi MKMIK 
TIULOQY (AZ ÖMZn 
MONZIHJIAI 

A móttkorí számunkban néhány karak* 
tér listáia hiányos volt, erárt ezeket 
most pátoljuk, valamint Itt vannak a 
vadonatijj Bnrtallty-k- 

MNMflfmráamlx 

E * Előre 
H ‘Hátra 
L*Le 
F-Fel 

BLK * Blokkolás 
KR - Kis rágás 
NR * Hagy rúgás 
KÜ* Kis ütés 
NÜ’RagviHés 
R-Futás 
K -Közel 
T* Távol 
5 


Lom Fltebaii: H, L, E, KU 
Higb Fireóall; E, L, H, HÜ 
Shadow EllNra; H, L. LH, NÍ 
Shadow Klek: H, E, KR 
FatalityiK:L, L, E,E, KÜ 
FatalltyZ! L, L, E, E, KR 
Animality K; L, E, E, ifl 
Babatity: E. H, H, NR 
Frlendship; L, L,L,UKR 
Stage Klll: L, H, E, E, BLK 


BoltiL, LE, E, KII 
FlylngOivr.H^H, E 
Slkocker; NÜ nyomva tartva 
R.Ban: L, H, KU 

FatalHyl K: NÜ nyomva tartva 2inp*ig 
FataUíy2 K; KR nyemva tartva Zmp-ig, 
R,BU,KR 


muTAurrY AZ Astzu 

KAIIAKTniHIZ 

NÖ, NÜ, BLK, KR, NR, BU, KR, NR, BLK, 
iiü,Ny 

MflvMMi 

NÜ, NÜ, KB, KR, KR, M, KÜ, KÜ, KÜ, 
BU,BU 

tS^^MlfKEflij/IIR. NR, HÜ, HU, KÜ, NÜ 


NűTnJl, NR, NR, eu, NÜ. KÜ, KR, KR, 
BU,BU4JH) 


HMU^, NR, M, NR. KR. NR, NÜ, HŰ, 
KÜ,IIÜ 


NÖ, NÜ, BU, BU, KÜ, NÜ, HÜ, NÜ, BU, 

idj,iiü 

lNiMrtTBM« 

NU, BU. BU, BU, KR, NÜ. KÜ, KÜ, AK. 
1IR,KR 


NÜ, KÜ, BU, KR, NR, BU, NR, KR, BU, 
KŰ,MÍ 


Blsabler: L, LE, E, KU 
Telepőrt Slam: L.F 
ShadowTlirow:E,E, HÜ 
Fatalttyl S: H, N, E, E. HR 
FatalityZ K: L, i. F. R 
Animality K;H,E, H, E, NR 
FríenditHp: E. E, H, NÜ 
Bati^lty:L.£.E,l, KÜ 
Stage Kllii L,E,BU 


NÜ, BU, KR, BU, KR, M, BU, HR. KR, 
BU.KŰ 

NÖ, KR, KR, NR.BU, BU. KÖ. KŰ. NÜ, NU, 


HÜ, KH, KR, m, BU, BU, K0, KÜ, HŰ, 
1IÍj,iU 


Contral Ball: L, LE, E, NÜ 
Ughting: H, H, RÜ 
Telepőrt Klek: H, NR 
FataUtyl K: E, E, LtHÜ 
Fataliti2 tSbb mint egy lábüprésnyi- 
rAI:i, K, E, NR 
Animality K: H, H, R, R, H 
Friendrtip: L, I, E, E, KÜ 
Babality: E, H. H, HÜ 
Hmvámm (MKál 
üghtning Balt L, LE, E, KU 
Torpedó Dive H,H.£ 

Telepőrt: L, F 

Fatalityi K:L, L,E, E, KÜ 

J«fBI«) 

Sonic Wave: L,LH,H,HR 

Betctia Punch: E, £, KU 

Ground Smart: KR 3mp-ig nyomva 

Quai Slam; átdobás után HÜ>t 

nyomkodni 

Backbreaker:BU lovegőfaen 
Fatality K: KÜ lenyomva, E, E, E 
Friondshlp; L, L. F, F, KH 
Baballty: L, F, L, F, KR 
stage KÍII: F,F,L, KR 

Knífo Throw: BŰ lenyomva, H, E 
Flying CMnonball: körözés előre 
Spínning Blades: H, E, HÜ, HÜ több* 
szőr is 

Fatality: H.ULKÜ 


NŰ^BU, NÜ, KR, BU. NÜ. BU, NR, KR 
KH, NÜ, KÜ, KR, M, HÜ, KR, KR 
NU, KR, NR, KÜ, NÜ, W, HH, HŰ, NÜ, NÜ 


NŰ, NÜ, NÜ, KÜ, KÜ, BU, NR, HR, KR, 

KR,BU 

Cyrax 

NU, NR, NŰ. NR, Hl. HÜ, NR, HU, NR, KR, KU 
KÜ, HÜ, KÜ, BU, NR, KR, BU, NÜ, KÜ, KH, HR 

iSIÍr. NÜ. KU, NR, NR, NR, BU, NÜ, HR 

Jmi 

HÜ, NÜ, HŰ, BU. KÜ, NÜ, NÜ. NŰ, BU, 
KÜ,NŰ 

, KÜ, HÜ, NŰ, NÜ, lU. 

KÜ,HÜ 

HÜJ«! ,NÜ,HŰ,KÜ,HÜ 

HÜ. BU, KH, KH, HR, HR. XŰ. KÜ, KÜ, Ml, KÜ 


HŰ. KÜ, BU, HÜ, eu. NR, lER, BU, 

NR,KR 

5ra.' ^VnR, HR, KR, H, HÜ, NÜ. 
KÜ,IHÍ 

SűjSTbU, HR, BU, KR, BU, KÜ, BU, 
IIÜ,BU 


Laugh: L, L, R 
Taunt RU, F, F, R 
FIreball: E, L, E, KR 
KMimer; E, H, H, HÜ 
Shoutder Slam: E, E. HÜ 
ShadowLeap: L.l,£jNR 
Fatalityi: E, H, H, HU 
FataNty2 K: KÜ lenyomva, R. BU. 
R, BLK 

Aaimality S; HÜ lenyomva. R. R, R 
Friendrtip; KÜ, R, R, L 
Babality: R, R, R, KR 
Stage Kill; F, F, H, KÜ 


NÜ, KU. KR, NR, BU, NU, KÜ, KR. NR. 
BULHÜ 


KJu Kmm 

HÜ, KÜ, Ü, BU,^1H, 


KÜ, HÜ 


n, HR, KR, NR, 


Mi, KÜ, KÜ, HŰ, BU, NR, KR, KR, M, BU, 

NÜ 


Mi, NÜ, n, KR, KR, BU, BU, KÜ, KÜ, Ml, HH 
HŰ^ KÜ. eu, KR, üt, W, Ki, Mi. KR, NR 








H «lfá mindenki, Itt az America Off- 
IlM adása a pozitív hullám- 
tiosfzan. Elször hirekat mon¬ 
dunk, aztán lesz butújárásielenlás Alu- 
ner Ingatagtdit ráklámjatnlot néha 
adással szakftltik map, a végkifsjlel’ 
ben pedifl nem kizárt, Imgy levelek 
ropnak következtetni. Híreink: a nagye- 
dlk oldalén tatálhatáak, lehál Ön tette¬ 
sen rossz helyen tartja nyitva ai ú|sá- 
pót, de ha már itt van, ne is menjen se- 
hovat Vízállások: a Duma most itt 
apad, de lejjebb árad, a hajávorrták 
meg csiitáljanak, amll akarnak. Mo¬ 
hácsról kapitális busákat jelentenek, 
de vannak kicsik ISt azok móp csak bu- 
sidók. Reklám: mai adásunkat a Cem- 
game h76 Kft támogatta, engem pedig 
két markosinádas) ápoló. Epyóbiránt 
van szarancaém bejelenteni, hogy iz 
57G Kbyte-hoz hasonlóan én is saját 
belthálózitot heztam létre. Induló 
késztelenz katalógusa a túloldalon lát¬ 
ható. Tekintsetek be agz rirU shoppln- 
gra. Levelek: na, azok aztán jöllek bő¬ 
ven. Jópárait voltak, akik a januári 
helyet érés támadást méltatták, a mii a 
föszarkatzló urak' Játszatlak. A tómát 
már kitárgyaltuk a múltkor, bár még 
annyfl szerelnék megjegyezni, hogy ha 
valaki még agyszer Főszerkesztő Urnák 
litulál a levelében, azzal mindentajla 
tevábbi érintkezést megszakítok. Most 
pedig tényleg jöhetnek a levelek, még¬ 
hozzá ömlesztve, mert dolgoztam én 
sajtpyártkao is. 

Az olvoshititlanságl vetélkedő faron- 
zémiese én voltam a januári larlalom- 
tofVBzenei. Az ezüstérem DÓglépy be¬ 
cenevű. miskolci versenyzőnk pálya- 
munkájáé: 

Csá' CoVboy! (őneki is yo a dumája, ne 
rínyáljatok!) (Hopplál Egy reklám. Kö- 
szi,) Éngemet személy szerint nem érdé- 
kfel, hogy a Zolee elment . Egy Emberrel 
több vagy kevesebb* Ez különben sem 1 
hümomagatch . (Lehet, hogy ennek 
nincs értelme, de tzerinlem ez van a 
papírén,) Én jobbad szeretem, mikpr az 
ol^ö levélírók egymást szaggattyáh 
szét (ízekre). .. 1x volt ez még csak, be az 
k‘**a yo volt... (Megoldhafé a dolog. 
Mindjárt keresek neked valami part¬ 
neri az ügyhez,) Más: nem kéne ilyen 
nagyon nagy kgpVszínhuzlág (Mápem, 
szinbuzulás' a helyes szó. Illetve nem 
helyes szé, de második nekilutásra an¬ 
nak lett.) Elég 1. 2 (két) (tépáz introrol 
és a játékról +sok szóvagj Más: U yo len¬ 
ne, ha a valóságos afnukat tannétek be 
(az étékeléshez) a szerzőknek, hem tu¬ 
dom őket yol elkfazelní, Így úgy nágneík, 
ki mint Dft Moreau Ibiié jirttBinyel. 
Más;.., 

Livafed tanulsága két nagy alapigaz¬ 
ság: l.'Te i$ mis t» sem va^y 
mis: 2 . ' fündtnl bS keíl Íiúzíií: A 
harmadik peiitívum, hogy megoldattad 
az a Ikavi dekoráció kérdését. Itt oldali 
meUéktlek egy fotót mipamról, amint 
éppoA e sorokat rovom WLn95 ^att. {A 
sofozatot tolytitjuk. A kövelkező szá¬ 
munkban Várt 2oli lesz tangabugylban 
és kucsmáhan. El^egyzéstkot már 
most tolveszünk.) 


Következik az nlvashatatlansági vetél¬ 
kedő szerencsés nyertesének kíhinte- 
lési, aki áO.QOg (lizozorj torlnlot rryert. 
nyereményéi postán küldöm el. A 
gydzies pedig nem máSt mini.,, (Itt 
most iolharsannak a fanfárok) 
...infnl... {a lenébe! Nem tudom, elöl* 
vasni a nevét sem! Kórom góppel ké- 
szült levélben azonnal jelentkezzon az 
ai olvasónk, aki január hónapban ol¬ 
vashatatlan levelei külddtl az 576-nak, 
mert igy nem tudom átadni a nyeremé¬ 
nyét.) ■ 

Hopp! Itt jön egy konzolcowboy. 
vöm a Vári Zolit meg a Konz Zsuzsái. 

576 KByte! A januári szám. elolvasása 
után tollal ragadtam, hogy leírjam véle- 
ményem az újságról Én az újgenerációs 
konzolok terén érzelti otthon magam, s 
ezekről is szeretnék beszéfrií. Mem több 
ismertetőt vagy leírást szeretnék, mint 
egyes oWtsók. hanem [rókább új játékok 
és hamarosan megjelenő Játékok híreit. 
Ugyanis általában az B76-ban nem bő¬ 
velkednek az olyan programok, amelyek 
agyárt futószalagon most futottak végig. 
Nézzük például a a januári számol; Die 
Hard Trilogy kábé két és fél hónapos, 
Hardeore AkA szintéri két hónapos, és az 
MK3 Trilogy ís kijött már legalább egy 
hónapja. (Az azért már csak nem olyan 
ósdi, ha figyelembe vesszük, hogy egy 
ilyen újságnak azért van némi átfutási 
Ideje.) A Cinkelt Lapoknál pedig a Wlpe- 
out 2 kédjai, ámenek szerintem az EGM- 
ből lettek kímáspiva. (Nincs kizárva. Ha 
és? Akkor már nem működnek?) Arra 
akarok kílyúkadrti, liogy ha ez igy megy 
továbbcszöríhtem a konzolosok elfordul¬ 
nak rhajd az újságtői. Hiszen kinek KeÜ 
egy olyan játék ismertetője, aníível már 
^ hónapja 

Hál a hírek-probléma szoNntem ebben 
száfuban rMgoldásI nyert, meri gon¬ 
doltam, Jia addig volt két eídal PC-hir, 
akkor moatanlól esel lé g heleférhctne 
egy oldainyi konzolos is. Nagy haj? (A 
kérdésre FÍC-sok nem válaszé Ihatnak,) 
A nulla napos anyagokkal PC-n nincs 
nagyon nagy gnnd, mert ha elóg sokat 
ktf^rög az emhor, akkor még az el¬ 
adás megkezdése előtt elküldik az új¬ 
ságoknak a végső verziót, némi in- 
gyeureklám végeit. Namármost; kon- 
zoleknáJ nem igazán divat, ráadásul 
PSX-nél (mert látom, úgyis az éritekel) 
van egy olyan kis problem is, hogy a 
beta-ventóÁat csak lejlesztőgépen le¬ 
hel lejátszani. Ilyeniiuk eddig nem 
volt, de á Zsolt most szarzett valahon¬ 
nan egyel, szóval lehet, hegy 'Irlsseb- 
hek” leszDnk valamivet. Azi azérl kon¬ 
zol jslákrtak kéreftk figyelembe venni, 
hogy konzntásretj főelőadónk (Mr. VÉ- 
rl) is rBAdszerlnl csak akkor kap kézbe 
egy új ciccoi, amikor az megérkezik a 
bojtba vagyis igyanazon a napon, 
mlii mftifuk le. (U. megjegyzéae- 
nMl álfulási idő tárgyában) 

Konzolosunk már vnJt, jöhet egy P0- 
s jüékőrüit: 

Na>%y látom, neirriesz ve^ sok 
gondul, CőVboy, Itidod, én üg/ a 
94/12 sgátirtói kezdve veszelfi az új¬ 
ságot, kMb^ric íőőszakom 95 első 


féléve volt. Akkoriban jött ki a Satum 
meg a PSX, úgyhogy még nem volt túl 
scfkigléiB, ÚQy emlékszem, volt Hóke- 
usz Pöheusz, ami c!^k PC-s volt. Jó len¬ 
ne visszahozol. Mint a hó nép dumája, 
bukása rovatokai Is. Nagyon bírtam 
őket. Az arányokról; akkor még több volt 
az Amiga meg a C64-es. az újságban ís. 
Mára ezek nagy része átment a koazo^ 
lókra, a kisebbik (értelmesebb) rés^ 0- 
dig a PC-t választotta. Ez az újság a kéz- 
lieteknél iszerintam) egy‘ SZÁMITÖGÉ- 
PES JÁTÖ^ÚJSAfi’ volt. Jó lenne ezl 
visszahozni. Kíváncsi vagyok, )iáoy 
izomagyú sony-s vagy sega-s fog aáe- 
dezni a címemért, (Nem adható ki.) Lt A 
KONZOLOKKAL! (Nana! Mi teéók 
személyeskedni! Ha az úri közönség 
veszekszik, adásszünetet fogok elren¬ 
delni.) (A PC-sek többen vannak.) Na 
ennyi volt Koczka (L. G., Bánk) 

": Soma v. Samu levelére; ez egy JÁtÉ- 
KÚ JSAg. ÉÓ egy igazi player vagyok, azt 
oe tudom, ml az a Lígbtwave, és néni is 
akar#n az 576-búl megtudni. ' ^ 
U.i.: Megadhatnád nekem levélben Zo- 
íee címét, tehet, hogy írríék neki. 

Nem értem a problémát. Szerintem ez 
n»st is egy játátúiság. Mondjuk nem 
csak PC-vel foglalkozik, de hát az úgy 
van romtjén, hogy vífágozzék minden 
virág. Azonkfvül nreg épp most vuft egy 
levél a kezemben, aboi valaki kiszá* 
móllá nekem, hi»gy az 578 7Z%-bian 
PC-s újság. Kéretik tehát nem kisebb¬ 
ségi kompié SOS bán szenvedni. Egyébi- 
fánt nem kizárt, hogy a Hónap Bukása 
visszalér közénk, bár én elméletileg 
egy szerény kis Horroreliewl terveztem 
a minlájára, Mrdopeslí lakos pe¬ 
dig azt nyilatkozta a elméről, hogy nem 
adható ki. Sony. 

... Te pedig, (éhenészfíú. izé, CoVboy, 
próbáld meg tartani a színvonalat Zoláé¬ 
val, áeiJróbál] meg hasábonként legaíáb 
egy p^nt kinyógni, tudom, nem lesz 
könnyű, de ha nem tesz&d, akkor rtem 
veszek tőletek több újságot. A k^V^ 
most fizettem elő, na mindegy. Vágó 
Barnabás, Budapest 
Fiatal barátom, igen )ó ötlstef adtálj 
Ha csak egy hasábba lesz tördelve i le¬ 
velezés, akkor negyed annyfl kell eről¬ 
ködnöm. Bár ahogy így elnézem^ az u. 
egy som fog menni... 

Helló CoVboy! Végre egy régi címből^ 
a láthatáron. Örülünk, hogy ismét 
hallunk rólad étidén 


muntcaanoz és az elmebeteg levélírók¬ 
hoz. (Hurrá, épp ironaihan van ep...) 
Azért döntöttünk az 576 Kbyte mellett, 
mert PC-n kívül más jjéptípusokról ís fr- 
tgk Bár nekünk ís van PC-nk, nem ts 
akármilyen: kPentiumlOO, 32MB RAM, 
BGB MIktcpolice (Korrekt konfigu. Tel- 
rishez például ideális.), de mégi^ 
többre értékelünk egy PSX-es Wípeout 
2097-et vagy Tekkon 2-L Régi motoro¬ 
sok vagyunk a szakmában, talán veled 
kezdtük el, és fejlődtünk a korral: Spect- 
rom 48K, VlC-20, 44, 64, 286, Amiga, 
486, Amiga 1200, PSX. Pentium, ás vé¬ 
gül Amiga 4000 Tál piszkált 060-as Bliz- 
zarddal, ami mellesleg sorsabban lát¬ 
tatja 3 Ligh|wave-el, mint a P200-unk 
PC'k viláffáöan élünk" ky talán hi¬ 
hető, hogy a játékok mínőségöről objek- 
ti ven tudunk nyilatkozni. A hardvertá¬ 
mogatott Edge 3D P2DO-asunk fele 
olyan sebességgel sem tudja futtatríl 
mondj^ a Víríua Rghtertj.;mint,a ne- 
gyütíánnyiba kerülő Sega ^turn. A P(^- 
baz képest a két 32 bites konzol hardve¬ 
re főnyeremény. Nagyon sajnáljuk, hogy 
h^yagoljátok az Amíg^, hiszen a PC-k 
világában a 92-es fepesztésű 32-brtes 
gépek még mindig megáiíják a helyüket, 
a Power PC Amigákról nem is beszélve. 
Reszkess P7 300 MHzl A valódi multi- 
task pedig megfizethetetkerv Levelünk¬ 
kel csak azoknak szeretnénk iráoytfnu- 
tatni, akik játéktermi minőségű 3D-játé¬ 
kokkal akarnak játszani kis pénzből, és 
nem igényük a WlMfows még a cork 
fig.sys babrálgátását. A világuralomra 
törő PC-s propaganda nem engedi, 
hogy tudomást vegyünk más géptipu-; 
sokröl. Ha ez rnegtőrtéhne, soki^n rá¬ 
jönnének (mint mi isi), hogy a P200-as 
nem Is olyan gyors, és nem is olyan jó 
az árAeljesitnfény viszonya Akinek pe¬ 
dig nem tetszik, hogy az újság tart^iqiaz 
kónzoít ás igencsak elvétve Ai«ö|ás 
programokat is, az még kb. 10-20 úftág 
közül válogathat, aho! taíáiközhatl a 
Pl 33-as gépet Igénylő akadozó progra¬ 
mokkal. ügy gondoljuk, hogy egyetlen 
komoly helyen sem használnak PC-ket 
(csak nálunk, de nekünk sajnos szüksé¬ 
günk van rá). Alkalmazás szerint jásd: 
^vtdeógrafika, raytrace; Aihire^crea- 
ner, Silicon Graphics, Sun ^ 
hang, zi^e; A^ri, An^ga+Tocoata, Ma¬ 
cintosh 

játék: 32- és 64-bites konzolok. 

Mi marad a PC-k számára? Talán az iro¬ 
dai munka... 

Ezen levelünk má¬ 
sok tájékoztatásá¬ 
ra íródott, ezért ké¬ 
rünk tedd be a Cse^ 
vég Űbe! Reméljük 
tudod, hogy a Cse¬ 
vegő nem az íróasz¬ 
talod fiókjában, nem 
a szemetesben és 
nem ís a WC-ben ta¬ 
lálható! (Naliál! Pe¬ 
dig mind a liároni he¬ 
lyen remekül lehet 
csevegni.} 

Rettegj, mert má¬ 
sodik számú leve¬ 
lünk már készülő¬ 
ben van. A PC-sek 
tájékoztatására kö¬ 
zöljük, a levél PC-n 
íródott, (Hát meg Is 











lepődtem volna, ha mandiuk Salymon 
írod...) Addig is viszlát, búcsúzik a 
CFG két bü(!ye) tagja: Ákos ás Fecú, 
Maxiín«m Overdrrvt Stúdió. Füzésaf 
bony 

Tájákoztatásut azérí kbzaifiém, hogy a 
fenti tájékon elterüld tájékeztalU tzer- 
zOí kiesil azért el1á|(ék)allák magukat^ 
mart ugyan a listájukkal úgy általában 
egyutárlek, de tegyük hozzá, hogy a 
helyazettelt elsűsorbao egy adott céU 
teladatia fejlesztették ki jgondolom, 
ezért Jolflolk meg mostanában olyan 
kevés szővegszerkeszté meg adaúá' 
ziskezeifi PSX-re), a PG-I meg pontn- 
satt az Irodai munkára. Az egy más 
kérdés, hogy meneikéihen úgy ala¬ 
kult, hogy klosH lehet rajta zeoélgotni, 
grallkákkat szérakoznl, meg alkalma¬ 
sint játszani is. Az biztos, hogy egyik 
kategáriában sem nyerő, de a hibája 
az erénye Is: semmire se jé igazán, da 
agy kicsit mindenre. A babrálga- 
lást meg nem a PC hardverének kö¬ 
szönhet jük, hanem annak a lakberen¬ 
dező terrofcsapatnak, akiket egy kapu- 
rél efnevezett szbszi vezet, és azzal 
vannak alloglaiva, hegy ablakokat 
nyitnak a vjtágra. Sajnos a próbái- 
kozásukra is csak egy vakahiak sike¬ 
rült, de még mindig nem adták fal. Ha 
a Winft^öt Chicago fnunkacimen tej- 
fesztették, javaslok rögtön egy navet a 
Win7000-hez Is: legyen mondjuk Har¬ 
lem Jísztelt 576, Zolee M immáron 
CoVboy! Tudom, sokan Kívánják halálo¬ 
dat Vissza Zolee'-t szlogennel, de én 
meilelted állok, mivel biztos tudta, hogy 
kinek a kezébe ádja az 576 sor^Még 
a Komteütef Karácsonyon Zofte bátyó 
megemiírett nekem egy CO-meliékletet, 
méghozzá márciusra. Sreretném me^j- 
tudni, te hogy látoó az elkówltezendő 
hónapokat és a CD-melléklet sorsát, 
ndrédy Tibor. Budapest 
Igen* ez Is érdekesláma volt ebben a 
hé napban. Nem tudom, hogy a loloe 
mire alapozta azt a márciust, da ha 
mondott évszámot is (és az 1997. volij, 
akkor azt csak költői túlzásnak kell ven¬ 
ni, lévén enyhén poélikus lélek. Én ru¬ 
tinosabb voltam a '^majd lesz"-emmel, 
meri az határidő kérdésében valamivel 
nagyobb mozgási szabadságot engedé¬ 
lyez, mit^t holmi dátumok. Hogy ho- 
gyat) látom a CD sorsát? 

a) kell némi idő, mig normálii tarta¬ 
lommal összehozzuk, mart izemetet 
nem óhajtunk kíidni; 

b) van itt a gazdasági ügyeknek egy 
Irányitója. akit nekem még nagyon 
meg kell győzném arról, hogy nekünk 
érdomes ezzel loglalkozn); 

c) ha lesz egyszer egy ilyen 
'őTőMbyte't akknr az hlztus, hogy nem 
mel léki étként, hanem őnálfé kiad¬ 
ványként fog megjelenni. 

Nyár előtt semmiképpen nem várható 
ilyesmi, de a fejleményekről majd 
agyábkénl is lolyamatosan tájékozta¬ 
tom a nagyérdeműt, és alkalomadtán 
nyilván Iá Iá lés kérdéseket is leiteszek 
a tartalmi elvárások ügyében. 

Kedves hallgatőinkt Kiséri éti adásun¬ 
kat átmeneti Időre (úgy kábé agy hő- 
napra) kóros éter- akarom mondani: 
heivhiiny, valamint karbantartási mun¬ 
kálatok miatt megszakrtluk. (Épp itt az 
ide|e, hogy annyi potyörászés után va¬ 
laki a karjában tartson.) Önök Vidám 
Gézát, a tumor nagyküvetét hallották... 




#/W BOLTJ/K 


BÉn/tSÉBEB B<t 


K úlőhfSle játékforgaimazú cégek igen érdekes háziállata a marketinges fióka, aki manapság igen fantáziadús névre hallgat: Pyh- 
ttc Relations Manager, avagy rövidebbei: PR (francláknáf Pierre). Az Ű dolgai közé tartozik meggyőzni a különféle újságokat, 
hogy csodaszépeket írjanak anyacége legfrissebb stuffjáról, továbbá rábírni a nagy- és kiskereskedőket, hogy rendeljenek a 
cuccbóL de bőven. Ez mondjuk a Blizzardnál, Lucasartsnál vagy a Bulltragnál hálás szakma, mert az embernek tulajdonképpen 
semmi dolga, megy minden magától - egyéb helyeken kicsit cikisebb, mert ha a produkció enyhén - már bocsánat a kifejezésért 
- sz*r, akkor is produkálrii kell valami eladást, legalábbis annyit, hogy legalább a befektetett zsetont (vagy egy részét) visszahoz¬ 
za a projekí. ilyenkor derül ki, hogy ki a jó manager. Az első szisztéma sajnos hazánkban még nem igazán honos, de én azért a PC 
Formatban lekövettem. Onnan kiderült, hogy a PR olyan lény, aki drága helyekre viszi kajálni a Főszerkesztő Urat, utána pedig be¬ 
ül vele egy pubba, Guinnesst rendel bóven, végigsimít testhezálló ruháján és szóke haizuhatagán, elóvlllantja Playboyba illő comb¬ 
jait, és Tniközben egy previewCD-t csüsztat zsebedbe, édes csacskaságokat suttog a füledbe [Ez a cselekménysorozat az XV kro¬ 
moszómákkal rendelkező PR-ekre vonatkozik, az XX-ek oombvillantásait és csacskaságalt rendszerint orrbaverés követné, szóval 
ók más technikát alkalmaznak, amit most nem részletezenék). A PC Formatosok marha mázlisták, mert ez mifelénk nem divat, pe¬ 
dig én Éhes Is vagyok, nemkülönben szomjas, és egyébként is marhára érdekeinek a szöszik mindenféle csacskaságal (Mindegy 
Talán idővel begyűrűzik hozzánk ez a tendencia is. A^ még kibekkelem. és onnan fényes jövő vár rám.) Ha mindez nem működik, 
jön a PR kettes számú trükkje: valamilyen frappáns ajándékkal kápráztatja el a t. FU^t. (Főszerhesztő Ural. Ezentúl rövidítésekben 
fogok társalogni, az biztos menő.) Készpénzt sajnálatos módon nem küldenek, ellen ben mindenféle tárgyakkal kedveskednek az 
embernek A fant^tahlányos PR pólókat, rrtatiicákat meg efféle sablonos marhaságokat küldözget, amit FÚ majd alkalmasint kü¬ 
lönféle rejtvények formájában átpasszol azoknak, akiket igazán illet [mármint nektek): poénosabb PR pedig valami trappáns, egye¬ 
di cuccal próbálja felkelteni a figyelmet egy adott játék iránt. Né hánytól mostanában kicsit megfeküdtem, szóval mindenképpen 
meg kell, hogy osszam veletek (a képminosÉgért rnár előre elnézést kérek, de a tárgyak intenzív 3D-ben léteznek, én viszont csak 
mezei 20 scannerrel rendelkezem): 


ára: A mai rohanó világban köztudomásúlag igen fontos 
Idómérö eszköz. Erőteljes dizájn jellemzi, aminek citrom¬ 
sárga színe ad különös hangsúlyt. A számlap Time Com^ 
mando feliratának jelentését ezidáig nem sikerült megfej¬ 
tenem, miként azt sem, hogy melyjk játék repijeként ér¬ 
kezhetett. A képből ugyan nem derül ki, de jár (egy órától 
ez igen figyelemre méltó leljesitmény). Visszafelé. Rend¬ 
kívül kancsal, illetve tükörrel rendelkező felhasználónak 
ideális óra. Tulajdonosa jelenleg Nóra. [Ő az a lány. aki 
abszolút nem tudja, hogy mikor lesznek Mordály Szom¬ 
bat akármityk a következő szám¬ 
ban, ha felhívsz bennünket. Azt vi¬ 
szont rendszerint tudja, hogy mi¬ 
met és hol hagytam el, így tehát 
kéretik MK-ialálós kérdésekkel 
nem nyaggatni,} I gazából egyéb¬ 
ként engem ííielne, hogy mindig 
tudjam, mennyi időm van még 
tapzártáíg. 


STfNKBOMBEN 


Ujj: Nem túl ujj, inkább réggí. Je¬ 
lenleg a Zsolt tulajdonát képezi. 

Igazából egyébként engem illetne, mert ugyan teljesen reál 3D, de alja lapos kiképzésének köszönhető¬ 
en, a monitorra helyezve vádlón mulathat rám: Már megint lekésted a fapzártát!' Egyébként a flipper¬ 
rel együtt jött. Ha valaki hasonlót kapott volna, az haladéktalanul jelentkezzen az őr- és emibeteggondo¬ 
zó bán. 

Büzbomba: Három darabból álló szét. Illetve háromból állott egykoron, ugyanis ez az én tulajdonomat ké¬ 
pezte Következeképpen már nincs belőle egy darab sem. Teljesen egyetértek a dobozon álló telirattal, 
miszerint // se répenő um oőeur nauséabonűe, 
qui cepenöaűt áspara/f Én is pont 

ezt akartam mondani. Nem tudom, hogy melyik 
játék prorrója volt, de valami viking csoport csi¬ 
nálhatta, Legalábbis úgy hírlik, ‘valami bűzlik Dá¬ 
niában. Meg ott is, amerre jártam 

Táska: Hát ez kérem az elrettentő példa Képzeljé¬ 
tek el, hogy a Nóra (leírást lásd fentebb) meg a 
2solt (telirást lásd lentebb) megénekelték az én kis 
szerény báty urnát, ami egy ^ viszonylag - nagyér¬ 
tékű reklámszatyor. Ebben hordtam vala a dolgai¬ 
mat, már amelyiket nem felejtettem ott, ahol ép¬ 
pen jártam. Jó, mondjuk a iiia-fehér színezés 
nyomdahiba lehet rajta, lévén egyéniségemhez 
jobbár) illik a zöld és a fehér kombináció Ehhez 
képest ezt a jól bejáratott jószágot lecseréltették 
vetem egy Blam Machiiebead-tatyóra. Blam-ázs! 

A szerkezet egyébként nem rossz, de sajnos nem 
tudom bemutatni, meri nem fogja a scanner. 

(Tudjátok, ilyen múszálas szemét, meg fekete is...) 

Viszont előtárom a meg én ekeit szatyorkámat, 
vagy legalábbis egy prevlew (vagy inkább; postvi- 
ew) változatát, már amennyit bele tudtam gyűrni a 
scannerbe - na most csak annyit mondj, hogy te 
elcserélted volna?! 























" - 

ÉRKEZÉSI OLDAL 


K énytelen-kelisfien felelevenít^ 
JQk eii a lassan már felsdés- 
bt mariitg rovatunkat, amiben 
ol)Fan fofrá anyagokrál adank hírt, 
amelyeket máa meg sem lehet fogni 
- va^s már lapiárta irtán kaparin¬ 
tottuk kezünkbe iket. {Ha úgy tet¬ 
szik az agfiliként némi ótmutatú- 
ként is szolgál következő szántunk 
tartalmát Illetően, de felfoghatú 
akár a PG-s Hírek loFytatásának Is,) 
Fantasy-rajongök valósdnúleg mind 
a ZH Ujjúkat megnyalják majd a 
DRAOON LŐRE 11. láttán, 
ameíytien Wemer von Wallenrod, a 
Sárkány lovag szerefiélien kell meg¬ 
keresnünk altiint sárkányunkat ás 
megvédelmeznünk az Álmok Völgyét 
a rátörő hOfdáktáL ft Cryn pragramo- 
zál, akiknek a Játék első része mel¬ 
lett a Lest Edén és a Dune is a lalkán 
szárad, több mint 80 érányi Játé¬ 
két és 80 szereplőt igémak az Igen 
ízlésesen klvltelezetti fvll 3D kör¬ 
nyezetben. 

Most kezdenek beérni aznh a fej¬ 
lesztések, amelyeket a Command 
éConquer Indított útjára. Az első 
tránkővetelő a KRUIH, KIL- 
LED’H*D€STROY, amely egyedi 
mádon fantasztikes, Mad Max-szerű 
környezetbe helyezi a teal-time stra¬ 
tégiai Játékoktál mag^akatt Játék- 
menetet- 

Szlntén a G&C Inspirálhatta az In- 
tarplay legújabb nagy durranását, a 
M.A.X.-et(IMeelianlied Assault and 
Eiploratlon), Mind a grafika, mind 
pedig a Játék logikája Is erre a pél¬ 
daképre enged következtetni - azzal 
a különbséggel, hogy az össieszapá- 
sok itt köiökie osztva zajlanak, nem 
pedig realtime-ban. 


It SuGks! Ez a frappáns angol kifeje¬ 
zd a vldiegye az MTV két Imbecillis 
rajzfilmsztárjának, Beavisnek és 
Buttbaadnek. A Virgin egy négy da¬ 
ra hbél álíé budget-gyűjteménnyel 
‘^örvendeztette" meg azokat a PC-tu- 
lajdonosokat, akiket nem idegesít 
halálra ei a két tahő. A Linie Tblngl- 
es kis Játékok gyujtaménye BAB-vel 
a főszerepben, a Calling All Dorks 
egy "szérakoztaté" utility, amivel 
tovább rentfiatluk amúgy sem túl 
erős lábakon álló WlnOS-ünket, a Wi¬ 
ener Takes All egy igen elmés kér- 
dazz-felelek Játék - és a negyedik¬ 
nek is van címe, de most épp beesett 
az asztal mögé, és annyit nem ér, 
hogy lehajoljak mögé,,. 

Szegény Lara Croft és a TÖMB 
RAIDER helyhiány miatt kimarad¬ 
tak ebből a számunkból, de most már 
biztos, hogy márciusban végigme- 
győnk rajta. Mármint a játékon. 

Alig jelent meg STEEL PANTHER8II., 
már Itt is van hozzá az SFII OAM- 
PADOM DISR, rajta pedig három 
ÚJ campaigo és harminc seenario- 
MegjÖtt az első scenario dísk a Red 
Alerthez Is. Az ARE YOU RE- 
ADY A ALERT7 IM n| pályát és 
ogy csomó új apróságot tartalmaz a 
Játékhoz *10tj% non-officlar-formá¬ 
ban, vagyis nem Westwúodék követ¬ 
ték el Őket. A következő számunkig 
azonban minden bizonnyal megje¬ 
lenik a hivatalos Westwood-kiegé¬ 
szítés Is GOUNTERSTRIKE 
címen. 

A gQlyóbűvőlők hét ÚJ flippernek ör¬ 
vendezhetnek ebben a hánapban: az 
egyik a Sierra Windows bázisú 3D 
ULTRA PINBAU-Jának 2. része, 
CREEP NIQHT címmel, a másik 


pedig egy újabb csepp a 21st Gen- 
tury fllpperalnnk éceánjában, és 
SLAM TILT névre hallgat, 

A Doom-klónok megsxállotijal sem 
panaszkiHlhatnak, hiszen a Vírgititől 
mogjött A THE TERMtNATOR 
SKYNET, amelyben S önálló kül¬ 
detésben kell megvédenünk a tám¬ 
adóktól a SkyNet-terveket. A szoká¬ 
sos Doom-vágóhíd csinl full SVGA- 
ban, vérmes robotokkal, rettenetes 
fegyverekkel, továbbá a már szinte 
elmaradhatatlan multlplayer opció¬ 
val, ahol nem fognak bennunktt kü¬ 
lönféle küldetésekkel nyaggatni - 
egész egyszerűen csak le kell mé¬ 
szárolnunk mindenkit, A lemezen 
egyébként található még egy SVUA- 
upgrade a Temilnator: Future Shock- 
hnz Is. 

Grafikus kalandjáték Js Jutott erre 
a hónapra, nevezetesnn a 3 
SKULLS OF TOLTECS, aka¬ 
rom mondani; A 3 KOPONYA, hiszen a 
j^ék teljes magyar nyelven Is kap¬ 
ható. A helyszín az USA Arizona álla¬ 
ma, az Időpont pedig 1B66., a Vad¬ 
nyugat hö^ora. Pnr, fullasztö hő¬ 
ség, részeg cowboyok - fóhősönk- 
nek, Fennlmore-nah Ilyen kellemes 
kulls^k között keli megtalálnia a 
három tolták koponyát, ami talán 
végre gazdaggá teszi. Grafikailag 
erősen a Uiscworld ll-re emlékeztető 
Interaktív rajzfilm, s mint Ilyen, ha¬ 
sábjainkon tarmészetosen várhatá 
róla egy szép kis végigjátszás- Külön 
kellemesség a - majdnem - tefjesen 
magyar nyelvű kommunlkáciá a Játák 
egé^óben. Kevésbé kellemes mond¬ 
juk az a tény, hogy a magyar verzió 
tasztilöl nem végeztek valami ala¬ 
pos munkát (már amennyiban voltak 


Ilyenek, és egyáltalán végeztek va- 
lamítj. Enyhén zavaró ugyanis, hogy 
ha egy szöveg magyar fordítása 
hosszabbra sikeredett az angol ere¬ 
detinél, a sQveg vége szépen lema¬ 
rad. Erre még mondjuk tá lehet fng- 
nl, hogy a kaland-fetiInget fokozza, 
mármint ki lehet találni, ml állhatott 
ott. De ez lenne a legkisebb gond, 
van ennél egy pár számmal nagyobb, 
ami szintén a tesztel ők értékes mu n¬ 
kájára vezethető vissza. Akad egy 
helyszín Indlánéknál, ahol vizitünk 
alkalmából Norton Cammanderünk 
barátságns és ismerős ablakaiba 
pettyanunk vissza - azaz a Játék szé¬ 
pen elszáll. A magyar kiadó már ér¬ 
tesült a dolegról és a hibát egy patch 
lemezzel próbálja orvosolni, H^áát, 
nem is tudom... Bár nincs kizárva, 
hogy a magyar kiadó marketing-kon- 
cepclójához szervesen hozzátarto¬ 
zik, hogy darabokban adja ki a 
magyarított verziókat: a Red AlertnéJ 
például a CO megjelenéséhez képest 
két héttel később adtak kézikönyvet 
(a viszonteladőik meg kínr^n moso¬ 
lyogva postázgathatták azoknak 
a vevöllcnek, akik enélkül is hajlan¬ 
dóak voltak megvásárolni); most ak¬ 
kor majd mindenki kap egy teljesen 
free patch-lemezt, mintegy extra bo- 
nusként és esetleg Játszhat a játék¬ 
kal, amit kifizetett. Nem csodá nám, 
ha a cég viszneteladólnak dolgoiél 
átmenetileg felvennék a Patch Shop 
Boys nevet. Érdeklődve vérem, hogy 
a kővetkező magyarított predukcJó- 
nál miféle újdont^ggai rukkol elő a 
Jeles kladé * az Ilyen ígéretes pró¬ 
bálkozások mindig magukra vonják 
figyelmemet. 
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Megrendelésittekit pántot 
c&n, nh H Iditaitiji 
menftliTlésável váfjiik 
az ültig címére 
(138i litdapesi, Pl. 132K 
Teriniszetíaen az eddíB 
kiadott kloEÉ irtyikt oiéllbra 
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Amis# KAmnUoiP rtyomtWíS'aJ 
M kfesAs^tOKtusI Blaclű. KlADn 
wrTsI. 2BD-flAaQ 

EGYÉB Kínál 


Eladd Sony PSX 4 Joypád + 1 
dánná CD 4 2 CD eOQOOf^- 
tn. Dm: Kidir ZoltAn t1l3 
Ouds^sn. Banüh B^a u. fl?- 
94 ALP, V/3a. Tál. 16Í-19-72 

EIWM «qy SE&Á 4 9 

ItdIÁA 4 Menancsr 4 3 py 
íagy 6 gonibos). Ar 55.0Q0FI. 
ÉrdáklOdnl du- H-tOl Cím: 
SbJpoi látván Tíezalűrred^ 
Valgyár ül fi. Tál. 0flt^59 







D E T É S E K 


Ú H t R 


Nagyon aúrgdáán aladá 
SNES^i'á JusElc* Leasuá. 
SF2T, Toy Sípfy. NBA 1,IVE 
'96. NHL 96 Endeklddni IsheC: 
226-2S-43 

0*ctdn aladú agy Sulurrt + 
T pad + dsfma CD + RF AAbBC 
Éá kUldn átadd A Guardian 
HarOáá (ágyban 41] továbbá 
átadd MD-iá kál kan. Érd:; 
4É/$ei9t1 (17 dra yílánll 

Eladd ágy SMD 4 2 |oy {ágy 

a gomboaji + mks' + 
Sonic 1 . 3 . kb. :^.OOOFt-árt 
Alkudna lehat’ Tat.: 
[>6/B£/363-148. Cím; Háólhy 
Saiázt BG3Q Baiatonbogiáf. 
Erzaábal u 90. 

Eladd SEGA Ganv Gear g 


lálákkal (Oúlurnná. UK] 4 
ádapláf 12£ Ft-ári Érd ; LAfáf 
Endre Szarnak, Pollech U. ül 
20. TeL. 06 587428-191 

Eladó SEGA UD lálAAdk; NHL 
'97. NHL '90, NBA 98 éá 
Nlntendora Four Playarg 
TennÍB. Tát. 06 07/438-820 
(16^16 dra kűzHÉ] 

EibíJíi agy japán rendszafO 
SEGA Satum 2 programmal 
{Vlriuá Pightár Rarrtii. 
Dmylona DSA]. Tel.. ii3- 
9S-70 

yfaxárü aHápdtbáfi Idv6 
SEGA Salurn szintén 
niHgkknótt állapoiu idlákokkal 
áládó Alapgáb áO.OOO.-FI. 
MPEG modul [Vidao CO-k 


lH{álHz^áhozt 4 denx] CD. 
25.000 -Fi Pánzár DrEtgoon. 
Dayipna. USA, Sega Raiiy 
T.DOOFl/db, VIrtoa Cap + 
lénypisztoly; ID.DOOFE. Tál: 
326-61-37 

Eladd SNES * 2 (oy le.OOgFL 
lovábbá SFX converlBf 
2500FI. SF2T (USA). 
FiááhbácA.Dráson. Inl Sup 
Star Soccer eOGOFl/dP, Docm 
fiOOOFr 0a^99-3B2-8S9 (19 
órá uán. ZaUi} 

PSX programfBlmat aladn^ 
vagy alcsarálnám: FIFA 
96. Tűial NBA 66. Fádá td 
Black. Imgakl Racirkg. 
Hardcora 4x4, Uortal Kom- 
báE Trllogy, Shbdh.wavá 
Anáiult Tál. 256-6641I2 


ApróhNelési díjaink 
1996. december Vtől 
az alábbiak szerint 
megválté ztak: 

Magé nszemél y ek n ek: 
29 szóig 500 - FI (áfávál| 
minden további szó 20,- Ff 
(a név, oíffi, lelBfanszám 
1-1 szónak szám il) 
Közületiknek: 

20 szóig 1000,- FI (áfával) 
minden további szó 40.- FI 

Kéifük a hMatns s^ve^ét 
nfúmtatoH aa^ftetúv^i iT}ék. 

A régi aprúhirűaiési ^laívénfek 
3 touáhtiakhan nem éfvéa)fa&ek. 


pgwwfViiW 




Dear Olvasót Az lenne a tiszteletteljes kérésem^ hogy 
ugyan adj már választ pár talányos kérdésemre ízléseddel 
kapcsolatban. Nagy segítséget nyújtana nekünk a 
munkánkban, ha a kitöltött kérdőívet március 2D-lg 
visszapasszolnád a szerkesztőség címére. Előre is 
kösz a segítséget. 

(Egyébként már most gratulálok minden győztesnek, aki az 
összes rubrikát besatírozza, Illetve az összes kérdésre az 
utolsó választ tartja meglelelőnek. Közöttük nagyszámú, 
kitöltetlen kérdőívet fogok kisorsolni.) 

1. Mennyi Idős vagy? 

□ 14 év alatti 

□ 14-21 között 

□ 21 felett 

□ nagyon 

2. Milyen gép(ek) van(nak) hatótávolságban otthon/ 
az iskolában/munkahelyeden? 

□ PC 386/486 

□ PC Pentium 

□ valamilyen konzol (PSX, SAT, N64) 

□ egyéb (Amiga, 64, stb.) 

□ mosógép 

3. Mióta olvasod az 576 KByte^t? 

□ több mint 5 éve 

□ 2-5 éve 

□ 1-2 éve 

□ csak az utóbbi időben 

□ én a Bravot olvasom, ez az újság a bátyámé 

4. Hogy jutsz hozzá az újsághoz? 

□ előfizetem 

□ újságosnál vásárolom 

□ utánvéttel 

□ kölcsönkérem a haveroktól 

□ lopom a nyomdából 

5. Ml a véleményed az újság áráról? 

□ megfelel, de ha több lenne, akkor Is megvenném 

□ megfelel, de ha több lenne, akkor Is megvenném 


ű megfelel, de ha több lenne, akkor is megvenném 

□ költői kérdésekre nem válaszolok 

6. Ml a véleményed az újság jelenlegi designjáröl? 

□ megfelelő 

□ jobb lenne, ha nem lenne színes a háttér 

□ nem tetszik, a kővetkezőt javasolnám: 


□ mi az a design? 

7. Ml a véleményed a mostani szám kép/szöveg arányáról? 

□ megfelelő 

□ túl sok a kép, több szöveget szeretnék 

□ túl sok a szöveg, több képet szeretnék 

□ túl kicsik a képek 

□ túl kicsi a szöveg 

□ se kép, se hang 

8. Mi a véleményed a cikkek tartalmáról? 

□ megfelelő: ismertetőket várok a játékokról, összetettebb 
kalandjátékokról néha Jöhet egy végigjátszás 

□ jó lenne, ha minél több végigjátszás lenne, még akkor is, 
ha ez a cikkek számának csökkenését eredményezi 

□ jó lenne, ha a bonyolultabb játékokhoz kezelési útmutató 
Is lenne 

□ milyen cikkek tartalmáról? 

9. Oldal szám nőve lés esetén elfogadnál-e 15% körüli 
áremelést? 

□ igen 

□ nem 

10. Van-e modemed/lnternet hozzáférésed? 

□ van, és egész nap a hálón lógok 

□ nincs 

□ van, és anyámat Modern! Moore-nak hívják 

11. Egyéb javaslat/észrevétel az újsággal kapcsolatban: 



















HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYEID 
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KIDVUMáNYU AMN UNHlMTÓt 

01 199(h91-92‘«i évfolyonroliiél rfodoldiésro óllá 16 szóim 999 Ft^, oi 1994-es érf oly ónból 
íiifrgléYS 7 síÉiti Mdte 11(M) Fhéfl. 

U^jalib 0Mcli^ki 

Q] 1995^ ivfplyani (12 süómi) roiiakfvil kidvfib óiűo, ISOD fűdiftért roiidolliitó, sSt tgy 
poszter h étkM honó. Üo rőisoszhi poftoutalvónyoii hofizatid az össiefot a poslokiiltségfil Űrmely 
l«lfes tvfofyoni reniyÓM esttán ml óljuk. A nwgjcgyiés ro'vofbo inl b«; ^RIGI SZÁMOK"! 



71,- 

11/2, 

71,- 

13/3, 

«/3. 

71,' 

11/3, 

71,- 

it/i. 

fO/1. 

71,- 

n/l, 

71,- 

12/10. 

10/3, 

7*,- 

n/A. 

71,- 

n/ii. 

10/1, 

*o/r. 

fl,- 

71,- 

11/10, 

«.- 

11/12. 



14/4. 

1U,- 

13/1, 

214,- 

14/1. 

14/3. 

141,- 

«3/r 

ni,- 

14/3. 

14/4, 

141,- 

13/3, 

11I,- 

14/3. 

14/7-I. 

334,- 

13/4, 

11I,- 

14/4. 

94/10, 

114,- 

13/1, 

31I,- 

94/3, 

94/11, 

11M 

13/4, 

31Í,- 

14/4, 

94/11, 

114,- 

13/7-4, 

374,- 

94/7-4, 



13/1, 

314,'^ 

94/1. 



13/I9L 

31«,- 

94/10, 



13/IK 

311,- 

14/11, 



13/12 

311,- 

14/12 


3I1.‘ 

3tl<- 

311,- 

311,- 

311,- 

311,- 

3»1,- 

311,- 

311,- 

311,- 


17/1 m,- 
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VISZOIMTELADOK FIGYELEM! 
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HL>Df WAHHIDH 
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aiuHDPff rciRcun 

itTirKiDd 
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■LlfifTAIPKHiEl 


1996 szeptembertől várjuk 

minden korábbi és új viszonteladóinkat 
Feltételeink (csak PC CD-ROM játékokra): 

1, Első vásárlás min, nettó 100^000.- Ft 
(a 20% kedvezmény már erre is vonatkozik), 
2, Továbbiakban bármekkora vásárlás esetén 
is már 20% kedvezményt adunk árainkból, 
3, Nagyobb vásárlás esetén áraink további 
megbeszélés tárgyát képezik. 
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THEHCifl. 
TtnUliaCtfGfEMt 
TBMIfiraRr TYEOQhWi 
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576 KByte 
shop 


HELY, AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 

1137 BUDAPEST, BQBI 6YŰR, 

POZSONYI U. 14. KIRÁLY U. 1B. 

TEL.: 11B-B415 TEL.: [g61-3Be-151 








































































